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Genuri 
metamorfice 




De deparle cea mai jocania oparijie o 
lunii a fost Command&Conquer 
Renegode si ne-am Irezi) cu toKi, brusc, 
Tn fola unei dileme: e nevoie de resusdliri fi 
jocuri electrice? Se sJmte cumvo nevoia de 
confirmare a lui „Toate-s vechi ji noud loote". 
Eminescu se referea la mijcarea lumii. eu doat 
lo miscatea de mai micd anvergura din go- 
ming. Poate e cozul so discutam un pic fi sd 
privim evolutia lucrurilor din perspecMva ceior 
care cunosc, au jucol si lermina! foorte multe 
jocuti pe parcursul timpului. Ideea de a te plim- 
ba firsf-person prinito baza dintt-un RTS m-a 
fascinat dintotdeauna (ji oore pe cdti nu i-o 
fascinat?). Au fost voci core cerecu asemeneo 
„obililal!" fi in cazul alter jocuri, cum or fi 
Coesar III, Ei bine, ocum visul SH3implinit.,, 
fntr-un fel. Weslwood ne ofera acum aceasta 
unica oportunitate de o inspecta de aproope 
toote elementele core au facut din setio C&C 
un punctde reperln istoria jocurilor. Ce poote 
fi mai placul pentru un fan C&C decat sd ad- 
mire de aproope rafinoria, baraca sou uzino 
de energie? 

$i totusi, chiar e nevoie? So ne gdndim ji 
la apropiota lansareo a lui Tfie Elder Scrolls III: 
Morrowind. intr-un fel ovem ji in acest coz de-o 
foce cu o continuare, dor In eel mai bun sens ol 
cuvSntului, Esle |Ocul care promite so zguduie 
lumeo jocurilor 51 so deo un nou osoll osupro 
genului RPG. Din toate informoliile pe core le 
avem, nu sunt deloc deporte de odevar. 

Avem, o^odar, C&C Renegode, pe de o 
parte, ca reprezentont ol unei close de jocuri 
hibfide (combinatii vechi-nou, action-RTS), fi 
Morrowind, co deschizdtor ol unei noi gene- 
rolii de jocuri, dor totuji oflot in continuorea 
dejo troditionolei linii de first-person RPG. 

Tendinta pore destui de neclor conturatfi: 
suntem decisi s3 mergem pe drumul evolutiei 



Cei care se vor simfi ciudaf 

sau bolnavi pot urma un 

tratamenf cu [ocuri din cele 

vechi 51 neconvertite. 



groficii fi, mai ales, a ideilor, sou continuQm s6 
ne agatQm de volori dejo consocrote? Finan- 
cior vorbind, ombele variante par suficieni de 
solide. La o scard fi moi more insd pare a se 
profile o mifcare nu pe directio nou-vechi, ci 
pe aceeo de combinore pond lo obfinereo 
unui gen hibrid cot mai vondobil. Incercoli so 
vo omintiti cate din jocurile opdrute in ultima 
vreme au fost obsolut pure si nu ou ovul diferite 
infuziuni din alte genuri? RPG-urile sunt cu si- 
guranjo cele moi impermeobile, dar si acolo 
incep s6 se simta influenle. Insd eel moi notoriu 
coz, lipic pentru ocest fenomen de mutatie, 
este Worcroft III, care se profileazd ca un ve- 
ritabil... RPS (Role Playing Strotegy), 5i fiibridi- 
zoreo continue: Bettlecruiser Millenium este 
cea moi sumbrS aparitie o momentului, cu o 
combinore absolute a unor genuri oporent in- 
compatibile: sliooler spatial, FPS, action, mono- 
ger si Tncd vreo douazeci de genuri. Problemo 
este CO, fdro o documeniore excelento, jecul 
este ce! putin „improcticobil". 

In condiliile ocesteo, se pore cd prog- 
nozo pentru urmatoorele luni (eel putin] anunfS 
precipilalii obundente cu asemeneo hibrizi, Cei 
core se vor simti ciudot sou bolnavi pot urmo 
un Iratament cu jocuri din cele vechi ji necon- 
vertite. fn cazul opari|iei unor reocpi nedorile, 
adresati-v6 medicului, formacistului sou 
SHIFT-i-DELTn Windows Explorer, 

Mike 
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NOTA 

InterfajQ CD-ului LEVEL esle concepula 5a ruleze optim 
pe o plocfi grafica ce suporia minim o rezolutie de 
800x600 ji o adoncime a cubrii de 16 biti. De aceea, 
nu esre recomondolfi fobsiieo acesleia Tntr-ijn mediu 
ce nu ofer6 minimul necesarl interfata poale fi rulaffi 
otat sub Windows 95/98 /Me cot ji sub Windows 
NT/2000/XP. Din couzo mullirudinii de coniigurafii, 
redoc)ia LEVEL nu iji poole asumo nici o responsabi- 
litate in eventuolitoleo in core apoi problems in fundio 
noreo inleffejei fi a aplicafiilor. Progromele care au 
intral Tn componento LEVEL CD au fost (estate ji seiec- 
tate cu gtij6 in redacfi'a LEVEL Toluji, redacjia nu i}i 
poole osumo nici o responsabililate penlru 




Screensavers 
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Deskworm 

QuotoHons 
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Syberja 

Cossacks - Tfie Art of War 



Imagini 
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Star Wars Galaxies 
TOCA Race Driver 

UTILITARE 

BitDefender 
DivX5,0 
IfranView 3.61 
MicroDVD 1.2 
QuickTime 5 
WinRar 2.90 



funcHonarea anormaiS a soflworeiilui fi nici nu poote fi 
fdcutfi responsobilS pentru eventuolele daune produse. 
CCMj! LEVEL o fost verificat impotrlva virujilor cu urmd- 
toarele programe antivirus; Kosperky Lobs Anti-Virus 3,5 
Ifurnizol de Kc^rsky Lob - Rusia) ji BitDefender Pro- 
fessionol6.3 IfurnizatdeSoflwin). 
Pentru orice intrebfiri legate de aplicajiile de pe CD, va 
rug6m s6 contactoji telefonic, prin fox sou prin email, 
autorii pfogramelor respective. 
ATENTIE! Penlru rularea coreclfi o inlerfe}ei CD- 
ului v(S lecomondfim seloreo unei rezolutii minime 
de 800x600, o adoncime a culorii de 16 biti ji 
lolosireo opliunii Small FontsI 
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LithTech §i No One Lives Forever 2 The Sims Vacation - EA 



LithTech a lansai un update al 
engine-ului Jupiler, eel core va slo 
lo baza conlinudrii 3D shooter-ului 
ce s-o bucurat de un imens succes: 
No One Lives Forever, Jupiler vine 
ocum cu un nou sistem de colcul al 
poligoanelor care vo suporla dy- 
namic ligbling, refleclii Fresnel ^i o 
onimolie dinamicO o suprafelelor. 
In plus, acesta are lo dispozitie un 
command editor Imbunc5t6}i! penlru 
o cteo moi ujot efectele 5! pentru o 
oferi un supoti mai mare texturilor 
de colitote. Chipurile personojelor 
vof puleo fi reolizate mull moi rea- 
list, deoorece engine-ul oferS posi- 
bilitaleo de a dezvolto o lorgfl 
poleld de exptesii pe Fetele aces- 
loro. Imoginile reolizate cu ocesl 



engine anunJCi un joe care vo ata\6 
destui de bine, mai ales exlerioorele 
par sc5 fie redate la un nivel cum ror 
om moi vozut, Jocul se pare cd wo fi 
o continuore o povestii din primul 
No One Lives Forever. Al-u! vo fi lo 
fel de provocotor, dor experiento fn 
molerie de spionaj din primul joe ne 
vo fi cu siguranlS de folos. Lansareo 
continu6rii es!e programatfi in parteo 
odouo aocestui on. 





Electronic Arts a onunlat c6 
ore intenlia de a lansa in oceostd 
primovQfo Tfie Sims Vocation, un 
nou odd-on penlru eel mai bine 
vandut joe din lume in anii 2000 ji 
2001 : The Sims, Dupfi ce eroii no^- 
Iri din Sims au trfiit pe picior mare 
in Livin' large, ou )inut-o numai In 
chefuri in House Parly 51 au muncit 
pe bronci pentru a-ji dezvolta re- 
lojiile „sociale" In Hot Dote, ialfl c6 
sosit ji momentui unei vacante bi- 
"emerilate. In concluzie, in Tlie Sims 
vacation vom pleco In excursii pen- 
tru a ne relaxa ji o mai pierde din 
stresul pe care V\a\a de zi cu zi, 
plin6 de obligotii, l-a creot In suflelul 
noslru, Vom porni cu mic cu more, 
cu nevosta, cfljel, puree I, concu- 
binfi, amanta ji cealalt5 nevastO pe 
o insula de vis cum numoi in Sims 
poote sS exisie, Condiliile de aici 
sunt sublime: sporturi de iornfi pe 
vQrful muntelui, o tabdrd in mijiocul 
pSdurii cu corturi, domnijoore ^i tot 
toeamul sou o plajO p!in6 de 



costumofe din 6ou6 bucdii. Ce-Ji 
moi trebuie ca so te erezi in paro- 
dist Vor existo paste 180 de obi- 
ecte cu core vom putea interac.liono 
fi o mullime de domni^oore cu care 
vom putea piaetiea tehnicile invci- 
tote in The Sims Hot Dote, Porty onl 




Probleme cu procesoareie la 1 GHz 



De^i Vio o onunlat eS in iornd 
vor fi disponibile procesoareie C3 
lo 933 MHz, promitfind cat de 
curond procesoore lo 1 GHz sou 
moi puternice, deocamdotd compa- 
nio este nevoilfl s6 omSne lansareo 
ocestora, Acesi fapt se doloreozo 
componiei TSMC (Taiwon 
Semiconductor!, ce IntSmpinfi pro- 
bleme cu procesul de produetie a 
chipset-urilor in tehnologio de 0, 1 3 
microni. Tot de ocest neojuns vor 



oveo de suferit ^i componiile nVidia 
sou Broadcom, Anul trecut compo- 
nio VIA a fost prima core O lonsot 
procesoore fobricote in tetinologie 
lo 0, 1 3 microni, fapt dotorot porte- 
neriotului cu TSMC, De ocestS dotQ 
inso, silualia st6 Inlocmoi invers, 
oceasiS companie fiind principala 
couzQ penlru am6nareo fobticdrii 
procesoore lor, Deocomdald sunt 
disponibile door cotevo moslte ale 
procesorului. 
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Prima Games a lansat in ultimo perioodo 51 va 
moi lonso in viitaul opfopbt pesle 15 litluri de jocuri. 
Unele dintre ocestea sunt pentru PC, oltele pentru conso- 
le. Din lillurile pentru PC omintesc: Tlie Sims: Vocation, 
Worrior Kings, Hilmon 2: The Silent Assassin, Might 
& Magic IX ji Heroes of Migfit & Mogic IV. Tillurile 
pentfu PS2 sunt ji ele numeroose: Kings Field: The 
Ancient City, Star Worsjedi Storfighler, Deus Ex: The 
Conspirocy, Virtuo Fighter 4, Poc-Mon World 2, 
Gauntlet: Dork Legacy ji Blood Omen 2, peri- 
oadfi destui de fasl6 pentru distribuitor core promile 
36 se ofle in topul vanzdiibr din aceasta perioodd. 



Tropico 2: Pirate Cove 

Frog Cily este producfitorul core jio creot fai- 
m6 prin serio Imperiolism, lal5 c5 in prezeni ocejtia 
lucreozfl lo o conlinuareo o lui Tropico, un joe ce se 
vo numi Tropico 2: Pirole Cove, Jucalorul vo conduce o 
insula mc6 de pirof", osojnsb undevo In Caroibe, Rolul 
t6u de rege al pra)flor te vo oblige s6 organizes 
locul In core oceftio se vor aduno penlru o-ji refoee 
navele, o vinde coptivii de pe vopoorele cucerife ji o 
ob|ine resurse penluj viiloorele cdldlorii (romul vo 
pretui cot greutoteo lui in our], Schimbarea fatS de 
primul Tropico este more, bonii iejind de oceostS 
dotcS din piratorea oomeniJor cinstili. 



Trilogra Myst 



Ubi Soft Enlertoinmenl va lonso In curand 
Mysl Trilogy. Aceosto este o compilojie a celor 
trei jocuri ale populorei serii Myst, Gome pock- 
ul vo include Myst Masterpiece, o versiune 
imbun(5tOtit<5 a Myst-ului originol core a fost 
lonsot in 1993, conlinuorea ocestuio Riven, 
lonsot In 1997 fi Myst III: Exile core a opOrut 
anul Irecut in moi, Toate cele trei jocuri fe vor 
conduce in lumi misterioose, fonfostice, in core 
vo trebui s5 rezolvi un numfir serios de quest-uri 
bine reolizate. Acest pachet vo opSteo la 
inceputui lui oprilie. 
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Legion - Strategy First 



Strategy First vo distribui jocul 
Legion. Acesto esle o slrolegie in 
timp real bozotO pe evenimentele ce 
Qu avut loc Tn Imperiul Roman. Jocul 
este creat de Paradox Entertainment. 
Juc6torii vor conlrolo unul din multele 
Iriburi, oroje-slote sou ligi din Italia in 
perioada de dinainte de dominatia 
romana. Perioado in care se desfe- 
joarfl jocul esle una deslul de vi- 
Iregfi. cu o mullime de schimbfiri in 
teritoriile iJoliene: Romo ji Eirurio sunt 
monarhii, iar celelolte provincii ou lo 
putere oligarhio aristocrotfi sou sunt 
republid guvernomentale, Vom oveo 
depiinul confrol a supra ora^elor. Vo 



trebui sS alocdm muncitori penttu di- 
feritele modalilfil' de colectare o re- 
surselor, sfi construim lortflreje pentru 
protectie 51 sfi ontrenfim regimente 
de soldoti pe compuri de batoie 
recreate cu acurateje dupfl cele ale 
Romei ontice. Peste 20 de combo- 
tonti controloti de Al vor concura 
unul impotriva celuilolt, fiecare cu 
propriile puncte forte ji puncte slobe, 
in functie de caracleristidle provin- 
ciilor din acete vremuri, Diplomalia 
vo fi una dinire armele pe core va 
trebui sfl o folosim In combinalie cu 
lupta dreaptd pentru o invinge in 
ocesi [oc. 







Xpand Rally - Techland 



Techlond este o firmo produ- 
caioore de jocuri din estui Europei. 
Dac6 oti ouzit de ei pan6 ocum, 
mseamnd c6 ofi ouzit de Chrome, 
un joe core a avut preview inlr-un 
numcir ttecut al revislei noastre. 
Acejtio lucreozO in prezent la un 
joe de raliu, un simulator dupfl 
WRC. Jocul se doreste s6 prezinte 
o versiune extremfi a raliului (de oici 
vine 5i Xpond). Nu exists limited de 
cai putere la motoarele mojinilor 51 
nici limitd la modificarile 51 moder- 
nizdrile pe core le puleti aduce 
majinii. Ceea ce doresc produca- 
tofii s6 aduco in plus fat<5 de simu- 
latoarele de raliu care ou opOrut 
pflnfi ocum este senzofia de vilezO. 
Veli simli cum mojino pleocfl de 
sub dumneavcostra in clipa in core 
veti apaso tosta de accelerojie. 
Exista 36 de trosee imense pe core 
le puteli parcurge in diferite condijii 
atmosFerice ji la difetile niveluri de 




dificullole. Nu poate sfi tipseascS 
modul carierd Tn core veil puteo de- 
veni un pilot profesionist din WRC. 
Jocul va folosi engine-ul din Chrome. 



Die Hard: Nakatomi Plaza - Vivendi Universal 



Fanii filmului Die Hard ou mo- 
tive sfi se bucure. Vivendi Universal 
a incheiat un controci pentru a dis- 
tribui Die Hord. Jocul este creat de 
Bits Studios sub licento primitS de 
la Fox Interactive. Lansorea jocului 
se ojteaptfi a avea loc In ocest on 
a tat pentru PC, cflt 51 pentru con- 
sole. Nu cred cfi este preo greu s6 
v6 doti seoma despre ce este ver- 
ba. Jocul noslru este un first person 
shooter in core eroul nostru vo fi 
reprezentonlul virtual al lui Bruce 
Willis. Intfiga ore loc cu calivo oni 



dup6 acliunea din filmul Die Hard: 
With A Vengeonce. JucStorii se vor 
lupta in diferite locolii, incluzand ji 
Nakatomi Plaza. Jocul vo avea 
excelente efecle speciole, de ca- 
litote cinemotografica. McClone se 
vo lupta pentru a gasi oliati inlr-o 
lume plina de dusmoni. Acesto 
poate execute tot felul de mijcOri 
surprinzdtoore 51, cu siguronld, vo 
dezorma sou ucide adversarii \6t6 
so clipeasco. Dac6 vreti so vedeti 
cum vo orCto ocest joe puteji sQ 
incercati demo-ul de pe CD. 
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No! procesoare de la AMD 

Componio americanG AMD are in plan ca 
in acesta periooda sa lonseseze pe pioia dou6 
noi procesoare. Unul dintre ocesta este Athlon XP 
2)00+ care folosejte ocelaji nudeu Polomino 
CO ?i modelele precedente, iar ceo de<i douo 
serie de procesoore Athlon XP cu numele de cod 
Thoroughbred vor fi lansate peste olte 2 sapta- 
moni, Acest nou procesor, deji ore oceeoji per- 
tormonta, diferfi de modelele precedente deoo- 
receare la baza tehnologio deO,13 microni. 
Acest fopt ore ca efect cre^terea frecvenlelor de 
func|ionore ji scaderea canlitflfii de cfildura 



disipota. In acest sens, procesoorele Athlon XP 
2100+ vor li ultimo generajie de procesoare ce 
vor folosi nucleul Palomino. 

A 5-a editle AIAS 

Acodemio de Arte ji ^liinte Inleroctive ji-O 
decernot premiile pentru a cincea oord. Cale- 
goriile premiote ou fost In numar de 29, de lo 
coloana sonorfi pSna la inovo.tii oduse in ma- 
lerie de console. CajtigCtorul celui moi voloros 
premiu a fost pentru console: Halo (produs de 
Bungie), core de oltfel a 51 cSstigot titlul suprem 
de joe ol anului. iar pentru PC producfio celoi 



de lo Lionhead Studios, Block & White, dotorita 
originolitatii co rezultat ol „explorarii de noi 
posibiiita.ti creotoare'. 

Gmax pentru Trainz 

Celebrul Trainz, concuretui eel moi pulerntc 
ol lui Microsoft Troin Simulator, vo pune, se pore, 
lo dispozilio luturor celor core doresc, puterni- 
cele focilitaii de modelore 3D oferite de Gmax. 
Esle vorbo de un ocord Intre Strategy FirsI ji 
Discret pentru distribuireo unui pachet de ele- 
mente si unelte Gmox impreuna cu jocul omintit. 
Cu ocestea, cei interesa|i iji vor puteo creo 
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Delta Force: Task Force Dagger - NovaLogic 




NovoLogic o anuntat ca 
lucreazQ Tn porteneriol cu Zombie 
Sludios [prinire titlurile pe care le-ou 
scos Qcestia se numOrfi ^i Disney's 
Atlonlis, Redstorm's Roinbow 6: 
Covert Ops, Bodyglove's Bluewoler 
Hunrer sou Activision's Escape from 
Alcatfoz) la urmfitorul titlu din seria 
Delta Force penlru PC. Jocul se va 
numi Delta Force; Task Force 
Dagger ji va fi lonsot in mai 2002. 
Acesla va fi al palrulea litlu al seriei 
core so vandut in pesle 3 milioane 
de exemphre in lumea intreogd. 
Engine-ul vo fi eel pe care 
Novologic 1-0 moi folosil Tn Land 
Worriof, dor cu o mullime de 



imbunatatiri. Task Force Dogger a 
fost proieclal de Zombie co un joe 
total nou, cu personoje ji arme noi, 
precum si cu noi misiuni singte-ployer 
ji hSrti penlru modul mulliployer. 
Una din Ire caracterislicile pe core nu 
le-om moi inlSlnit p6n6 acum in nici 
unul din jocurile Delta Force va fi 
posibilitatea de a alege Tnire 1 
trupe speciale din care putem face 
porte: de la Delta Force ji Marines 
Force Recon, pan6 la SEAL ji British 
SAS. Misiunile din joe se vor opro- 
pio col moi mult de misiuni reale pe 
care ostfel de trupe le-ou ovut de 
rezolval, incluzond raiduri ^i atocuri 
osupra oro^elor. 



Blood Omen 2 - Eidos Interactive 



Crystal Dynamics lucreozi la o 
noua praductie din lunga seria Le- 
gacy of Koin care se ctieamfi Blood 
Omen 2. Acesto co 51 celelalte este un 
3fd person 3D oction/combot in core 
veji oveo ralul unui vompir cu numie de 
Koin. Actiunea jocului este aluaia 
temporal 6up6 oproximoSv 400 de 
ani de cfind Koin o reujit sd subjuge 
lumea din primul Blood Omen, pre- 
ferond sS sifipaneasca acestfi lume 
decaf 56 moarS fi sS-fi solveze suflelul, 
Insfi ocest lucru o luat sfSr^l in clipa in 
core un personoj necunoscul a reujit 
sd-l ptiveze de puterile de core dispu- 
neo. In oceste conditii voi impreund cu 
Koin va Irebui sfi luptaji penlru a redo- 
tjSndi controlul teritoribr aminlite, Ur- 
mfind stilul Soul Reaver 2, pe m5sura 
ce veli avonso jj veti rezolvo siiuo^ile 
intSlnite, veti avea acces la noi teritorii 

flash 

propriile modele 3D si extinde performontele lui 
Toinz Surveyor, ffirfi a se moi limila numoi la a 
posibiiitoteo crefirii de layout-uri. 

Xbox on-line 

O ormota de oameni lucreozS de peste 
18 luni penlru ca Xbox sa oibS serviciu online. 
Se spune c6 numSrul de oomeni core Isunt 
implicafi este moi more decot cei care ou 
lucral lo console in sine. Cert este faplut co 
Microsoft a anuntal introreo on-line in oceasta 
primavora fi se pore ca sa se va line de 
cuvanl. Acest lucru va trebui so le dea de 



fi noi monsiri din ce in ce mai ogresivi 
ior Koin ifi vo fedobondi Ireptal pu- 
terile penlru o puteo duce lupto finola 
si recosliga ceeo ce o pierdut, Dota 
de lansore este inco necunoscuta, se 
ftie insa ca dlstribuitor va fi Eidos. 





flash 




in isbria iocuiilor pentru PC 
exists un copltol ale c6ni\ resurse nu 
ou fod exploatate aproope deloc ^ 
onume legendde amerindienibi. In 
concluzie, sludioul de produc^ie din 
Mossochusells ol Boston Animafion, 
oceloji core a aeol }i Simon & 
Schuster's Darkened Sky, o Fnceput 
lucrul lo un joe a cflrui lema este 
inspiroia din vioio fi legendekx 
indienilor din America de Nord. 
Acliunea jocului va fi situota in sud- 
veslul Ameiicii fi in urmS cu oproape 
400 de ani. Cunoscule fiind legaturile 
ancestrale pe care indienii leou avul 
cu natura, personajul principal nu or 
puteo fi oltcevo decot un vonStor. 
Acesla vo fi nevoit ca in urma unor 
onumite impre[urari s6 fie eel core Ire- 
buie sa bpte penlru invinge un 
demon elitjerot osupra lumfi. Jocul vo 
fi un action/odvenlure tn core ocest 
vanotor vo S nevoit sS Tnvete o serie 
de vrSji si s6 rezofve o muljime de 
puzzletjri penliu a invinge oceste 
demon, loole inspirate din legendele 
aminlite, Bineinteles, jocul vo fi 3D ^ 
va indude muzica spedficd, fbul ft 
tohe pentru a reaea ca! moi bne 
atmosfero fi specificul vremii. Boston 
Animation iji couia momenlon un 
distrfcbitor, oja cfi nu se poate vorb" 
inca de o data de tansare. 



flash 



gondii celor de la Sony, caci singura solulie 
or fi un PS3. 

Disciples 2 patch 

Strategy FirsI a onunjot iansoreo unui nou 
patch Disciples 2; Dark Prophecy, care rezolvo 
o serie de probleme legole de multiployer fi 
adauga unele lucruri noi de genul compuri de 
lupta, posibiiitoteo de o solvo in Hoi Seat, un 
Quest Log pentru a puteo verifica loale mesojele 
onterioore, enciclopedio abilitatior eroului in 
diferite ecrane, suporl pentru Direct 3D in 
Configuration Editor, posibiltotea de copturo 



copitola adversorului fara ca jocul sfi io sforfit 
imediat fi [ezolvfl coteva bug-uri legale de sunet. 



De-ale gamerilor 



Dupa cum s\\\\, lonsorea PS2 a dus lo ade- 
varate fenomene sociale, opropo de japonezi, ioia 
ca nici englezii nu se losa moi prejos, Un englez pe 
nume Dan FHolms este otat de indragostil de con- 
solo lui incot a ceruto in c6satorie. Ea a ramas fSra 
cuvinte, dar din pScate nici un preol nu o vrut sa s6- 
varfeosca sfonta legaiura. Ca uimare lui Don nu 
i-o mai ramas altcevo de fficut decot s6 ifi 
schimbe numele in PlayStation 2. S6 speram ca 
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Tom Clancy's Rainbow Six; 
Raven Shield 



Pentfu a veni Tn sprijinul morilof 
coleclionari ji pasionalilot de lumea 
jocurilor, in special ceo Warctaft, 
Blizzard Enteroinmeni va bnso simul- 
ton CD versiunea finalfl a Worcraft ill, 
o edilie spectola - Warcratl III: Reign 
of Chaos Collector's Edilion. Acesta 
va cuprinde pe lang6 jocul in sine o 
serie de alte lucruri ji anume: o carte 
numilS The Art of Worcraft care vo 
cuprinde imagini rare fi necunoscute 
din universut Worcraft, DVD-ul oficial 
cu filme Worcraft III, CD-ul cu coloo- 
na sonorfi a jocului, manuol cu sem- 



nfitura special6 Collector's Edilion ji 
A postere In edilie limitatS reprezerv 
lend cele potru rase prezente in [oc. 
Numdrul de exemplore ol ocestei edi- 
lii vo fi unul foarte limitol ji va fi dispo- 
nibil door penlru un numSr redus de 
distribuitori, DVD-ul oficial vo cuprinde 
selul complet de filme din joe plus art- 
work-ijri, imagini din perioada pro- 
ducfiei ji comenforiile echipei Blizzard 
core a produs filmele, Dupa cum jtili, 
Worcraft III: Reign of Choos este pro- 
gramot pentru lonsare in oceostQ 
prim5varfi. 



Intr-un mod cSI se poate de ori- 
ginal, cu surle, trambite ji olte chestii 
d-osteo, UbiSofi o anunlot cu man- 
drie cS se com gondejte so moi fac6 
un joe din serio Celui de-ol Jaselea 
Curcubeu. Astfel, pentru cei care nu 
&au soturot de ex-aventurile Rainbow 
Six, Raven Shield vo fi pe torabele 
magozinelor de specialitote ince- 
pond cu toamna oceslui on. Trecflnd 
la lucruri moi serioase. in duda fop- 
tului c6 cei de la UbiSoft par a mfin- 
de putin coordo. planurile lor sunt de 
inteles, Pai, doc6 serio 
Curcubeul No. 5ose (core 
p6ni5 ocum cuprinde exact 
Irei jocuri) a fost compiirata 
de oproope de 7 milioone 
de oameni din tootfi lumea, 
normal cfi vor sS fac6 inca 
o conlinuare. Pentru cei 
core nu cunosc. serio Roin- 
bow Six esle un FPS ulilizat, 
pore-se, de trupele omeri- 
cane onli-tero pentru antre- 



namenfe (cei avizi de detolii sunt 
rugoti 56 citeoscfi orlicolul Roinbow 
Six; Block Thorn prezeni in ocest 
numOr al levistei LEVEL|. Producatorii 
spun c6 Raven Shield va oduce un 
storyline complet nou, un engine 
grofic next-gen erotion Unreal, 15 
misiuni single ployer [inclusiv una Tn 
care vo trebui sd descoperifi o gtS- 
modO de orme biologice 51 s6 opriti 
un convoi de, ati ghicit, teroriji care 
vor 36, evident, terorizeze Ixjnca 
Londrei) fi, deocomdatS, com otal. 
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Rayman 3 Hoodlum Havoc 



O lehnologie care vo 
sparge loale borierele, oldturi de 
un sloryline exiraordinat, ostfel ^\ 
anunIO cei de la UbiSofi Enlei- 
tainment viiloofea lor produclie, 
pe nume Rayman 3 Hoodlum 



de idei inovoloare pentru 

Hoodlum Hovoc, noul copitol 
fiind destinat atdl celor versa|i 
intr-ale oceslel serii, cflt ji celor 
core vor pune penlru primo dolO 
cursorul mouse-ului pe viitorul 



Havoc. Jocui VQ con[ine, pore-se, icon. Co sfi nu uit, absolul toold 
noi ofii populate de monjtri cflt se lumeo vo puleo beneficio de 



poote de bizori, adic6 b fel de 
bizari CO $i cetfifenii noilor lerltorii. 
Moi mult, jocuI vo aveo un nou 
sistem de luplfi tocMcO. Creotoful 
setiei Royman, Michel Artcel. 
spune cQ kiu venit o grfimadfl 



Raymon 3 Hoodlum Hovoc, 
deoorece ocesta vo fi dezvollal 
$i pentru PC, dof ft penlf u pleio- 
da de console: Xbox, PloySlolion 
2 $1 GameCube. JocuI probobil 
cfi vo fi lonscl voro viiloore. 





A 5-a generatie 



Codecul DivX a ajuns la ver- 
siuneo 5, Dupo cum maioritaleo din- 
Ire vol jlili, DivX este eel moi cunoscul 
codec cu cea moi buna rata de 
compresie. DociS pana ocum v-oti 
obisnuil s5 II foceli update de pe 
Internet, de acum Tncolo siluatfa sifi 
cu lolul ji cu lolul oltfel. Aceostfl 
versiune 5 este una comerciala, iar 
pentru a O ochizijiono veil fi nevoili 56 
scooteti din buzunor nu mai pujin de 



30 de USD, Penlru aceia dintre voi 
care nu au chef sa dea bani, se g6- 
sejle ji o versiune, aja zis „free", care, 
vortxi fie intre noi, este mult mai bunfi 
decot versiunea precedents 4,1 2. 
Pana In ocesi moment, pentru versiu- 
nea „pe bani" nu si-o exprimot foarte 
mulla lume dorinla de a o achizitiono, 
dimpotrivQ, mojoritalea incercond so 
Ireacd la folosireo altor codec-uri, 
cum or fi eel produs de Xvid. 



Lansare Xbox in Japonia 



flash 



Deji aceasto piola este IncS 
marcota de bfitalia dintre Sony Play- 
Slolion 2 ji Gamecube de la Nin- 
tendo, Xbox-ul de la Microsoft intrfl si 
el in competitie. Din pflcate, oceastfl 
lonsore se aflfl sub un nor moi negru, 
degojot de numerose sesizflri cu pri- 
vire la unele problem e lehnice 
pe care aceasta consols at 
pulea sa le aiba. Principalul 
ospect fiind acela ca unitoleo 
DVD inclusS In Xbox zgarie 
DVD-urile in momenu! In care 
acesteo sunt citile de respec- 
tiva unitote. Conform oficialilor 
Microsoft, core suslin c6 nu- 
maru! sesizSrilor nu este unul 
foarte more, so decis ca in 
ostfel de siiuajii componia so 
schimbe grotuit consola cu 
probleme cu una perfect func- 

flash 



Nonata. Xbox nu este singuro consolo 
core o Qvut probleme !a lansare, aici 
aminlim de problemele tefinice ale 
PS2-ului lo incepuiuri, iar compania 
Microsoft este foarte Increzotoore cu 
privire lo numarul de unita|i vandute 
pe ocest segment de piato. 
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nu o va injela pe frumoaso consols cu modelul 
mai I6n6f core va fi probobil PloySlation 3. 

CeBIT 2002 

Unul dintre cele moi mori ji mai importante 
targuri Internationale de tehnicS de calcul a ovut 
be in periooda 13 mortie - 20 mortie la Hono- 
vro in Germanic, La edilia din acesi on o aceslui 
targ, AMD ji Intel ou linut capul de afij cu fel de 
fel de lansSri in domeniul procesoorelor si nu 
numoi, Cele mai interesanle anunluri au fost cele 
legate de noile procesoore Xeon MP, eopabile 
sQ lucreze In sisfeme de 2 sou mai multe 



procesoore. In numSrul viilor vom reveni cu infor- 
malii mai detaliate cu privire la ceea ce a fost la 
CeBIT, 



Michigan se revolta 



CelStenii, 51 ?n special oamenii legii din Mi- 
chigon s-ou revoltol Impotriva joeurilor exirem de 
violente din ultima perioodQ ji au decis c6 
acesteo nu trebuie so ojungS pe mana copiilor, 
Reprojurile lor s-au indreplal In special impotriva 
lui Grand Tfieft Auto 3. Imoginile violente din 
acest joe (ofiteri de poliNe ueifi, femei strivite sub 
rotile ma^inilor] i-ou determinat pe cetSteni so oc- 



tioneze impotriva praliferSrii unor ostfel de jocuri. 
Entertainment Softwore Ratings Board, cea care 
acorda raling-ul joeurilor, o slobilil voloorea M 
pentru ocesta, ceea ce inseamnS cS persoanele 
sub 17 ani nu au voie so-l eumpere. Dar o co- 
sets video prezentatfl a arStat un copil de 12 
ani core iese dintt-iin magozin cu acest joe. Deji 
in alte 15 slate omericone exists o lege care pe- 
depsefte asptu magazinele ce vond produse 
interzise persoonelor sub o anumitS vSrstS, 
aceasta nu se refereo pano oeum 5! la jocurile 
video, lots cS lucrurile se vor schimbo de acum 
ineolo. Nu pulem sS nu ne intrebam docS nu 
s-ar impune o aslfel de lege si lo noi in |arS. 
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Un joe pentru care 

nu cred ca suntem Tnca pregatiti 



Cu mult limp in urmo, cand nici nu ne 
gandeom co vom puiea sustine lunar 
un ol doileo CD cu joe full, LEVEL a 
gozdui) pe CD-ul sou versiunea completo a 
unui joe conceput de Derek Smart. Pe olunci 
designerui inca Iji distribuio creoflile grotuit ori- 
ccSrui amotof. Din pScate pentru noi. Derek a 
renunfot la oclele sale coritobile, iar ullimul joe 
ol seriei Battlecrutser va Irebui cumpfirol. 

Prea devreme 

0up6 cum am spus-o, Battiecruiser Millen- 
nium esle un joe ce a op6rut prea devreme, 
mult prea devreme. Intr-o piala dominotS de FPS 
uri din ce tn ce moi simpliste, RTSuri 51 TBSyri ce 
nu-li moi solicits otenlio 5! creierul co olfodatcS, 
Bottlecruiser este un joe muli preo complex, 
Atot de complex incat Tn lipso monualului nici 
ru are rost s6-\ incercati. Din pdcate, la acest 
copitol jocul se prezinta cu un minus fantastic: 
Tuiorialul. In loc s6 fe inveje macor monevrele de 
bazcS sou mScor o m6nc^ de lucruri cu care so 
po|i conlinua jocul, te bagfi si mai rau in ceotQ. 



Pentru cei care nu sunt familiori cu seria 
de jocuri produsfi de Derek Smart, Boltlecruiser 
Millennium este un simulator spatial. Dar nu ofi- 
ce fel de simulator, c' unyl in care preiei co- 
manda unei imense nave spoliale 51 odato cu 
oceosta toafe responsabilitatile ce le presu- 
pune oceastd pozilie. Doca, lolusi, aceastS po- 
zilie este mull prea „opas3toare", se poate 
opta 5i pentru pozilii moi lejere, precum pilot 
de fighter sou comandont al unei unitSli de 
desani a Infonteriei Stelare. 

Toatb acliuneo se petrece In Spatiul Cos- 
mic (cu mid escapade pe cote o planetd), un 
Spottu (mens, gol 51 rece, exact cum este ji Tn 
reolitote. N-om fosi niciodata Tn spaliu, ca defi, 
la NASA mkiu spus ca nu ou uniforme pe ma- 
rimeo meo, dor acest joe este singurul core 
mi-o Idsot impresio de Spotiu Cosmic exact 
050 cum mi-I imaginom din toote 
documentorele vazute pe la televizor. 

O 56 v6 intrebati poote: Bine-bine... Dor cu 
ce e jocul pSna la urmo? Ce focem acolo? Iar 
rospunsul vine foorte prompt: Foorle multe, otal 
de multe, Tncotin nici un caz nu voi puleo epuiza 
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Artificii in Jntunericul Universului 

subiectui Tn singura pogino ce o fost aloeota 
ocestui ottieol. De oceea si consider coreet din 
partea meo 56 trolez ocest (oc mai pe larg 

Tntr-unul din numerele viitoare. Battleeruisef 
Millennium esle un joe complex ce necesita un 
limp foorte more de explorcre fi analizcS, moi 
mull decatoricore alt joe ee mi-a picalTn mana. 

Claude 



A fi sau a nu fi... hologram^ 
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Din seria care nu mai moare.. 



idata! 



La fel a? fi putut probabil spune „Din lumeo 
celor care nu cuvanta ", „Din patria mosli- 
nului", „Din casa de la Ipolesti", „Din pujul 
gondifii" sou pur ^i simplu „Din nou", oricum nt- 
mic nu s-or schimba in oforo de revisla Tn care 
opSrea arNcolul. M6 rog, eel pu|in osa m-am 
gondii cond Gxplofom ullimele titluri din ciclul 
„Galceava-n Cer". Dqc6 slam un pic so ne 
gandim, sou nu, de vreo 30 de on! Tncoace nu 
cred cd exisfS all lucru care s6 fi ovut un fond 
mci lorg de oboidore, pe plon mondial bine- 
infeles, decot acest subiecl (cred co e urmat 
indeoproope de Rdzboiul Rece]. Initial ou opa- 
rut filmele cu cele trei episoade plus unu mai 
recenl, dupO core ou oporul reslul, de lo cfiips-uri 



si fulgi de porumb pona lo lenjerie inlime, toofe 
cu acelosi subiect. In ceea ce privejle jocurile, 
nu cred c6 moi exists vreun omfinuni din film 
core s6 fi scdpot. In concluzie, evidenl. acesi 
ultim titlul nu prea a mai atros atenfia cuivo, de- 
cot poote o Intreprinderilor de produs Rice 
Crispies |oricum, probobil este suficient). 

O abordare... 

Chior doca onumiie elemente exierne 
precum scepticismul, Febro epidemico, propri- 
elote personals ji nu numai, degetui de lo pi- 
cior din prizS si europubelele de lo garo imi 
creeazd un onumil disconfort psifio-inlelectuol 




Unele lucruh nu se schimba niclodata 



preobsesiv, am avul tdbdorea 51 mai putin tim- 
pul de o exomino o lungo listd cu intreborile 
dese referitoare la acest ioc. Co s3 nu o moi 
lungesc, o sfl incep cu sfflrjiful pentru c6 e moi 



rrumos 51 

pentru c6 numai 

ponb ocolo am 

reujitsSojung. Doco 

05 pleca pe ideeo ccS 

in fine, dupfl 30 de oni, 

ovem o nouo obordcre a 

lail-motivului fic5zboiul Stelelor, 

s-ar puleo sfi simt intr-adevor, 

otat fizic cat ji... fizic. foptui c6 

port response bilitoteo celor 

scrise pe ici pe calo. Cumin 

general consider c6, cu c6t5lii moi 

putine, cu otot e^ti mot fericit 51 cu 

cot ejti fericil, cu otot ejli moi 

ignoront, o sd zic door cd in aceasid ' 

productie ovem o obordcre 

oorecum semiporaleld obiecliv- 

construclivd ropolotQ la gen, 

o! c6rei fond cognitivo- 

recreotiv este, binein|eles 

c6 v-oti dot seomo, pur eligibil. Pentru eventuolele 

nelQmuriri vfl recomond Noico, 3:23;5. 



noua SI... 



in general, ideeo este tot ce 
conteoza. Studiul filozofic pe 
margineo propozitiei onteriooreil 
veti inloini probobil in olt orticol, la fel de 
probabil proprietate a altcuivo. Asodor, ple- 
cond de lo o licenta, Sony Online Entertoin- 
ment ;i LucosArts Entertainment lucreozb ocum 
la un MMORPG ol cflrui subiect este eel de 
moi sus. Titiul este acelcfi cu o onumifo odOu- 
gife numito Goloxies, Tnsd modul de desfflju- 
rore o jocului se pore ci vo fi totol. Adic6, da- 
cd pdni5 ocum producliile derivote din filmul cu 



^ 
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Probabil soful... 

oceloji nume trafau door anumife componenle, 
Tn silualio de falo va fi cupfins lotul. Proclic va fi 
creota o lume - copie perfects Star Wors in 
cofe veli fi invitati so introti in pieleo oproape 
oficui dorifi, mai pulin in a personojelor princi- 
pale. Producalorii iji doresc un nivel de interoc- 
tiune aproope lotolO in care vorianta jucafor 
pro/contro jucotor va ovea o more ponders. 
Evident, nu veti aveo posibilitotec so va luoti lo 
harI6 cu primul venit, deoarece skill-urile nu o 
so vo permito, dor, cu timpui, v6 veti puteo olio 
intre vol ji incepe razboaie si tol felul de chestii 
d-aslea, Porteo inlr-adevor plocuto este co pu- 
leii fi orice, de lo un amoral de proprietor 
de mogazin care sd-ji y?^ duca pafelica 
vioto intre o vtnde si ' a cumpSra tot felul 

deoiurelipana lo 
pirat spalial sou vonolor 
decapele. Producalorii 
ne anunta c6 ji moi 
odevarato atrocjie o 
ocestui f!PG va fi 
reprezenlatS de 
posibililateo 
dezvollorii 
100% 
independenlo 
si porlicularfi a 
lecdrui personoj 
in parte, Conlitotea 
e skill-uri si modulin 
care acesleo vor 
puteo fi combinote 
vor duce proctic la 
crearea unei lumi 
aproope identice 
cu ceo realo, 
doorece nu vor 
existo nici un fel 
de lipologii 
fixe, ci door 
evenluole 
categorii 





determinole de limitorile de roso. In mare porie 
iocul va respecta linio ^i coracleristicile filmului. 
Siluareo lemporald nu o fosi inco hotSrolo de 
coire producdiori, dar probabil va fi in timpu 
„Erei Clasice" o filmului, dupo distrugerea 
Deatfi Slor 51 Bololia penlru Yovin. Pe mosuro 
ce v6 veji desfd^uro oclivitateo in codrul 
imperiului, veti ovea pIScuta surprizo sd vo 
inlersectoti cu orhicunoscutii eroi Luke 
Skywolker, Hon Solo, Princess Leia, Dartfi 
Voder [care vor fi din pacole NPC-uri). 

... sper, ultima 

In prima fozo ni se spune cd vo fi door o 
singurd galoxie, dor pe mdsurd ce jocul vo 
avanso, vor fi oddugate noi leritorii, noi locuri 
de explorol. In golaxio principold vor fi sufici- 
ente plonete pentru a solisfoce pretentii col se 
poote de mori. Fiecore plonetd in porte vo 
ovea o suprafald fizicd de oproximafiv 16 <m 
pdtroji, in core se vo puteo conslrui ji face cam 
orice se foce in mod obisuit, de la corner! po- 
no lo luptele propriu-zise. Nu toote zonele plo- 
netei vor fi libere pentru construclii, ci vor fi ji 
zone sdlbotice, impddurite, ostfel incdt sd nu 
ojungeti so distrugeti cu totui mediul natural. 
Trecerile intre diferile medii nu vor fi cele obis- 
nuite [cu bord de progresie-mediu urmdtor), ci 
vor fi continue. Astfel, docd veJi aterizo pe o 
plonetd. veti irece efectiv prin otmosferd si veJi 
oterizo unde vi se vo permite, Rosele sunt in 
numdr de 8: Wookiee, Zobrok, Human, Bo- 
than, Rodion, Mon Colomari, Trondosfion ji 
Twi'lek. Fiecore vo ovea carocteristici fixe, insd 
cum orice conditie, Indiferent de nIvel, poote fi 
depdjifd, diferentele de rasd nu vd vor sto ex- 
troordinor de mult in cole. Din contra, foptui cd 
onumite rase nu vor fi deosebit de bine primite 
vor determino onimozitdti core lo rdndul lor 
constitute o odevdrald pepinierd pentru eroi. 




I s-au inmuiat coarnele 

Referitor lo groficd, eel putin din screensfiot-uri 
lotul oratd foorte bine. Viitorul ne vo edifica, 
Coloono sonord se sublnlelege, stiti voi to- 

naaoooa nooooa, no-no-no-nA-no A, sd nu 

uit, osd puteli deveni sijedi. ctiior Dorkjedi, 

Locke 
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Descoperind taineie Chinei Antice... 



Impressions Games., , si dejo or trebui sfi jtiti 
despre ce va voi povesti in rflndurile de 
moi jos. Dupfi ce am construil Roma lui 
Cezar 5i EgiptuI Cleopolrei, dup6 ce ne-am 
jucal de-a zeii in Grecio lui Zeus 51 Atlantida lui 
Poseidon, ne vom Indrepto ocum po5ii spre o 
alts mare civilizajie o lumii aniice: China. Ase- 
meni unei oaze de culturd in mijiocul unui de- 
sert de barborism. The Middle Kingdom [In chi- 
nez5 Zhong Guo), cum era cunoscuICi Chino in 
antichilote, s-o dezvoltot ji a oferit lumii moderne 
unele dinire cele moi impresiononte mojleniri 
tehnologice 5! culturale, Nu e de mirare atunci 
c6 Impressions Games 51-0 ales locmai ocest 
mediu pentru o dezvolta o noufi generalie de 
City Builder-e. 

Excursie in Ora^ul Interzis 

Incepand cu dinaslia neoliiic5 Xio (cifco 
2100i,Hr.|. Emperori Rise of the Middle King- 
dom ne vo conduce pofii prin loate marile dinostii 



chinezejti: Shong, Zhou, Qin, Hon, Sut/Tong ji 
Song, p3nQ la mareo invazie condusfi de nimeni 
o!hjl deco! Gingis-Han Tn 1211 [d,Hr.), Deji se oflfi 
incd deporte de momentui lansdrii (toamrra 20021, 
producQlorii ne asigurfl c6 ne vom putea delecta 
cu minunile orhirectomce, cultufote ji economice 
ale Chinei pe porcursul a 40-50 de scenorii. 5i 
nu spun degeaba „minuni", deoorece vom putec 
constnji ji de oceosto da\6 lot felul de proiecte 
orhitehtonice care s6 uimeoscfi poslerilateo (do, 
do, do, chiar 51 Morele Zid Chinezesc). 

Foarte multe lucruri nu par schimbote... 
Vom conKnua sc5 clfidim oroje maiestuoase, de 
data aceasto folosindu-ne de trodifio ji stilul chi- 
nezesc. Ne vom asigura c6 locuitorii vor avec 
butfile pline cu mancare fi creierele pline cu ol- 
cool. $i mulle alte asemenea ospecte econo- 
mice. politice ji militate cu core dejo suntem 
obisnuitidin jocurileantefioore. Micimodificflri 
vor apfireo la copilolul religios, unde in loc de 
zei vom servi „doctrine'. Daoismul sou Confu- 
cionismul sunt door douS exemple pe coie vi 



le pot oferi ocum. In plus, Zodiacul va juca un 
rol impottonlTn societofeo din Emperor: Rise of 
the Middle Kingdom, otot de important incflt ^i 
tu vo trebui s6 i te supui. Lo inceputui jocului ili 
vei alege zodia din core faci parte, iar din 12 
in 12 oni orajul t5u vo ft binecuvanlat in funcjie 
de zodio oleosO 51 de elementul predominant. 

Surpriza 

Adev5rotul 50c pe care va Tncerca sfi ni-l 
ofete Impressions Gomes este introducereo 
mu Iti ploy er-u lui. De aceea am ji precizot in de- 
butul acestui orticcl c6 vom asisla la najtereo 
unei noi generolii de city builder-e. Spre linijtea 
fonilor seriei, producdtorii ne osigurfl cS jocul 
nu se vo tronsforma intr-un RTS leftin, ci va con- 
tinuo s6 fie un city builder, Un numSr maxim de 
8 |uc5tori 151 vor putea compara optitudinile de 
pdmori otot in scenorii cooperotive cfll ji in ol- 
lele competitive. Pot fi du^moni sou pol fi oliaji, 
ei decid. Vor putea incerco sb otingO de unii 
singuri obieclivele misiunii sou se pol alio intre 
ei pentru o construi, de exemplu, Morale Zid 
Chinezesc, Fiecore dintre participonti ijj va con- 
strui ora^ul pe harlo proprie, ostfel incot s6 se 
evile confliclele pentru resurse. Dor fiecore hor- 
ta va define anumite resurse, Tn canlit6Ii moi 
mori sou mai mici, ceeo ce inseomnfi c5 tot vo 
trebui la un moment dot sQ cou|i in olte pfirfi 
moterii prime 5! sfl le obfii prin comer} sou cu 
foria armelot. Pentru a putea supravegheo evo- 
lutio $i dezvoltoreo rivalilor poti trimite spioni, 
core lo nevoie pot efectuo ji scboloje. Dor 
oveti mare grii6, deoarece ocejtio pot fi 




Aprilie 2002 



www.level.ro 



Preview 



capluroti, convertifi 5! apoi trimiji Inopoi cq 
ogenti dubli. 

5i uile-ofo Tncepe o odevfiiotS oventurO pe 
PC. Veh puleo dezvolto orice tip de relolie cu 
Ofojele conduse de oameni, le vefi putea cere 
ajutoful in coz de pericol sou, dimpotrivO. ve|i putea 
cere plata unui tribut. Puteli s6 le cuceri)t, coz in care 
vor pli^ti oulomol Iribut, puteli Irimile codouri sou sd 
constiuifi rute comerciale. Pteturile produselor nu vor 
mai fi fixe, a vor putea fi modificate de fiecare 
primor in parte ji vor fi impuse (in oofeccre 
mfisur6l de necesitcSh. Un oraj aflat sub osediu vo 
plati bani grei penlru mflncare sou pentru orme. 

Aporilto mulliplayer-ului a fostintflmpinota 
cu o ujoorfi retinere din parteo fanilor, dor la 
scufi timp dup6 ce producStorii i-au asigurot cc3 
Emperor: Rise of the Middle Kingdom ifi va 
pflslra specificui, ace jtio ou inceput intr-odevSr 
sfl ojtepte cu nerSbdare ocesl joe. Pot s6 spun 
c6 mi olatur 5i eu ocestoro, co vecfii fan a\ jo- 
curilor Caesar si mai ales din curioziloteo de a 
vedea cum e sfl corstruiejti un ofoj inlr-o lume 
condus5 de oomeni, nu de majini. 

Claude 



Marile inventii ale Chinei antice 
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China este recunoscuKi tn tcxitfl 

lumeo pentru patru mari inventii ce 
$i-au pus amprenta asupra dezvoildrii 
lumii moderne. 

1. Hflrtia - Cai Lun este considerol o fi 
pGrinlele hflftiei, el prezenlondu-se cu 
aceaslS inovatie in fata TmpSralului He Di 
(DinastJo Han) in anul 105 d.Hr. Ullimele 
descoperiri orheologice olestO in36 exis- 
lento hflrtiei cu multi ani |dou5 secolel inainte 
de omintilul eveniment. 

2. Tiparul - este ocreditat co fiind in- 
ventio lui Bi Stieng in onui 1045, Adevflro- 
tul succes al tiporului a apSrulinsS 300 de 
ani mat t6rziu cSnd a fost pus la punct de 
cdtfe Gutenberg. TipatuI nu a fost foorte 
opreciot in Chino deoorece limbo chinezS 
lolosefte nu moi pujin de 3000 de coroc- 
tere, spre deosebire de englezS, core folo- 
sejte door 26, 

3. MagnetuI $i Busola - tot chinezii ou 
fost cei care ou observol primii proprietfijile 
mognetice ale onumitof elemente din noturS 
51 tendinto minereului de fier [mognetitol de 
a se olinio pe direciio Nord-Sud a planetei. 
In secoiele X-Xl toole corSbitle chineze 
erau dolate cu busole, 

4. Proful de pujcfl - Secolul VIII a v6- 
zut primele semne ale puterii militore consli- 
tuite de un omeslec exploztv formot din sulf, 
cflrbune ji nitrat de potasiu, cunoscut sub de- 



numirea populaifi de prof de pujcO. Din 
nou, tot cfiinezii au fost cei core s-ou gdndit 
primo dots lo 050 cevo, 

China nu so oprit ?nsa aici... Multe 
al(e inventii care ne ujureazS viola provin 
lot din ocea perioodfi $i zond cultural^. 

Roaba - de^i s-o crezut mult timp cd 
europenii au conceput prima dotcS acest 
,dispozitiv", descoperiri tecente au arfitat 
c5 Tnca de prin anul 118 d.Hr, chinezii folo- 
seau roobo, 

Bancnota - denumita popular .boni 
zburfllori", o fost inlrodusfi pentru prima 
dalfi in China secolului IX ji o fost rapid 
occeptatd atat de negustori cot fi de ofi- 
ciolii administratiei pentru loxe, 

Seismograful - China a lost mereu 
|into unor cutremure devaslatoore. In sec II, 
la ordinul impSrofului. faimosul matematicion 
fi inventolor Chang Heng a pus lo punct pri- 
mul seismogrof din lume. Chang Heng a 
fosl unul dinire vizionorii core ou considerat 
pflmontui rotund, cu 9 conlinente, fi o intro- 
dus sistemul de tongitudine fi lotiludine. 

Chibriturile - Au fost inventole in 
China secolului VI (577 d,H(,l de cfitre 
femeiie unui castel aflat sub asediu militar, 
Aceslea au consliiuit singurul mod prin core 
femeiie puteau aprinde locul penlru gfitit 
sou tncSizit, 
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'^'*f/i^i-° Codemasters caica acceleratia (din nou) 



Ce poti face cu 3 milioane de lire 
sleiline? !li poti cumpfiro vilo/vile, 
masina/mosini si iti poti deschide un 
cont in banco din core so troiejti pon' lo adanci 
bQtroneli SAD iti poti deschide o ofocere footte 
Intinso din care sfl cajtigi olle milioone de tire 
SAU le poji apuco de cercelSri orheologice 
pe fundul mdrii SAU poti face ceea ce a facul 
Codemasters; un joe cu majini, TOCA [Touring 
Cars). 

Probabil eel mai multi dintre voi t^i amin- 
tesc ullimul titlu TOCA (ultimul dirtr-o serie, core 
s-o vondultn 3,5 milioone de exemplars), sem- 
not tot Codemasters. Ceea ce e de remorcot 
este c6 oceosfd componie nu renuntfl la 
oceosto sigia ji chlar investejte in eo. Uite ojo 
am ajuns sa aflfim despre ocest super titlu - 




Subaru in evolutie 



TOCA Race Driver, o cfirui productie costs o 
c6ru\6 de boni si care promite s6 fi merite 
looted atenfio. 

Analiza viitorului 

Din titlu ni se ominteste despre pilot - race 
driver ji osto pentru co TOCA Race Driver e 
pofnit sS schimbe foto genului din core foce parte 
- eel al simulafoarelor outo -, mizfind destui de 
mult nu door pe gameplay fi engine grafic ji fizic, 
ci 5i pe storyline. In noul TOCA, Codemosters ne 
vo punein posluro lui Ryan McKane.JucStorul vo 
fi martorui Iji porticipontul direct) lo evolutio 
corierei lui Ryan de la statulul de pilot de test la 
acelo de potential campion mondial Cursele lo 
core porticipd Ryan sunt integrate unei linii norotive 
core ii implico otot pe colegii 
ocestuia, cot 51 pe fomilio 
McKane, cu o bogalc^ trodilie ?n 
cursele cu motoore puternice. 
Totusi, TOCA Race Driver este 
un simulator auto, ceea ce in- 
sea m no c6 punctele forte rfimfln 
engine-ul fizic ji Al-ul. In ceea ceJ 
privejte pe primul, Codemasters 
a folosit ceea ce se numejte 
FEM (Finite Element Modelling) 
domage system, Acest sistem 
permite simularea deformflrii 
structurii majinilor pe tootO duroto 
impQctului 5i calculeazSIn ce 



masuro se detormeazO atSt structuro intern^ cot ji 
caroserio. Aceost6 obordore fidela fizicii va 
permite un numof proclic infinit de posibilitali de o 
dislruge unele din cele moi costisitoore mofini 
existente lo oro octuolS. 




Un TVR Cerebra pii\\n prea artistic... 
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I am TOCA! 
Hear my ROAR! 

Cand am vSzul titlul ocestui press-release, 
am avut senzotia ca este vorba despre un alt 
joe, dar subiectui era lotuji TOCA Race Driver, 
Din cote ne poveslesc producotorii, ceeo ce 
vom auzi in ocest joe vo fi sunelul real a\ masi- 
nilor de curse, al izbiturilor, al derapajelor. al 
fobelor (moi bine zis al tunurilor] de e^opo- 
ment. Toote aceste „fidelitati" au fost realizote 
In loboratoarele MIRA, in ceea ce se numesle 
Semi-AnechoicChassis Dynamometer, o co- 
merO cunoscula ji sub denumireo de „folling 
rood" -in care otat majinile col si echipomenlul 
de inregistrare a sunelului au tosi impinse la 
limili- Mojinile au rulaltn ocea comerd cu 
120 mph 1 192 km/h), evident, farfi sa se 
mijte din lac. Acustica Tncdperii permite ceo 
mai fidelfi cu putinta inregistrare a sunetului 
generot de majini. Codemasters se loudd cu 
gflliSgio pe care a produs-o la MIRA de?!, iro- 
nic, incfipereo este folosita in ptincipiu pentru o 
determino potenlialele surse de zgomot ale di- 
feritelor tipuri de mojini ji a le elimtno. Ceea 
ce este interesont la inregistrorile pe core le-a 
fScut Codemosters este foptul c5 au opSrut ji 
problems cu echipamentui electronic, Mai pre- 
cis, unul din microfoanele de predzie Jnstalote" 
pe motor s-a lopit la un moment dot din cauza 
caldurii generate, ior mojinile care au generat 
galogio, deji legale bine de sol, au ovul coteva 
tendinte de decolare. 






Vorbe^te sau vei suferi!!!! (MIRA labs) 



Inter-nationa! 

13 este numorul campianatebr pe care 
le va ofeti TOCA Race Driver. Printre ele se 
gasesc, evident, British Touring Car Chompion- 
sliip, alfiluri de DTM Charrpionship (Germa- 
nio] ^i AVESCO V8 Supercar Shell Champion- 
ship Series {Australiol. 

In functie de tora unde se va vinde jocul, 
acesta vo purta diferiie denumiri: V8 Supercar 
Race Driver (Australio si Nouo Zeelondd), 
DTM Race Driver |Germania) ji Pro Race 
Driver (SUAj, Jocul sa vo numi simplu TOCA 
Race Driver In Moreo Bfitanie ji ~\n restui lumii. 
Si osta nu e tot! Mai exists in stoc nu mai putin 
de 38 de circuite de renume international, re- 
produse extrem de fidel [Hockenheimring, Sil- 
verstone, Adelaide, Magny Cours etc.) si 42 
de mcfini (dintre core amintesc, exirem de se- 
lectiv, Alfo Romeo GTV, Mitsubishi Mirage, 



Audi TT, Mercedes CLK ji Opel Astra Coup6). 
Amador, TOCA Race Driver promile s6 ne 
plimbe din Europo ji Austrolasio pane in Ame- 
rica de Nord si de Sud si In zona Pacificului, tn 
pielea lui Ryan McKone, pe circuite dure, la 
bordul celor mai scumpe majini de touring ale 
momentului. Altcevc^ 

Mike 
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... pentru a fi chiar din joe... 



Dohti fri^cd, sirop de ciocoiati, umbreluta? 
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Varianta neoficiala a mfrangerii nazistilor 
m Al Doilea Razboi Mondial 



Dupo cum stim cu lolJi, Al Doilea Rozboi 
Mondial a insemnat o confrunlare 
cumpliia intre douo oliante. Una dinire 
ele, AxQ, Qvea ca centru Germania. Nozislii. 
core se ofbu atunci la pulere, au hotaral ca ou 
nevoie de mult mai mult spajiu penlru co rasa 
lor superioara sQ se dezvolfe. Au slrans In jurul 
lor un grup de stale si s-au ridicat Tmpotrivo lu- 
mii, De porleo ceololto s-ou reunit pulerile An- 
tontei. Luptele Tntre cele dou6 facliuni s-ou doi 
nu numai pe campul de bcSlaie, ci a existot si o 
confruntare eel putin la fel de crunto pe dome- 
niul stiin|ei 51 al dezvollarii lehnologice. Dar, pe 
Iflngfi toate lucrurile ocesfeo pe care le invd- 
tarn din manualele de islorie, moi existd cevc. 
Exists un dosor ultrasecret pe core omenirea 
nu l-a cunoscul. Door cei cotiva care ou porli- 
cipot lo evenimente 51 care, dupo afSta amor de 



oni, nu moi sunt in viafo, or fi putut so depuno 
mdrlurie penlru cele intamplate. Dalele s-ou 
moi pdstrat undeva, Inlr-un dosor prOfuif dintr-un 
teonc kilometric de olte dosore, hortii, rapoorte, 
chitonle etc. ole conceloriei germane. Lucrurile 
scrise ocolo povestesc despre o reolitate isto- 
ricS de neinchipuit. Povestesc despre lucruri 51 
evenimenfe care or fi schimbat cu sigurontQ 
socrio razboiulul si a omenirii de dup6 oceeo, 
dor moi ales povestesc despre un om. Un om 
cum nu s-o moi vazul 51 nu s-o moi auzit. Poves- 
tesc despre Grom. 

Peste ocest dosor ou dot cei de lo Rebel- 
mind 5i, deoorece o realitote istoricfl esle des- 
tul de sec prezentato Tn manualele de istorie, 
ocestio sou gandit so ne oducd la cunoslinta 
cele intomplote Tntr-o modolilote mai putin clo- 
sicd. Ei ou dorit so reclizeze o prezenlore inter- 



activ6 o ocelor timpuri. In conduzie, ou Inceput 
so lucreze lo Grom, un joe pe core-l vom pu- 
teo gdsi tn vara oceslui on. 

Evenimentele 

Jocul incepe ocolo unde o inceput totui - 
Tn Berlinul anului 1942, Nozijtii se ofid In cduto- 
reo Oro^ului Pierdut, Acesta se pore a fi locul 
in core ou fost oscunse 12 orme Tn store so 
distrugo natiuni Tntregi de cQtre regele Arjuno. 
Armele nu au o origine pSmonteano ji ou fost 
folosite de rege pentru a inobuji cateva r6s- 
coole de pe pSmdnturile sale. Dor, speriot de 
efectele inimoginabile ale ocestoro, de 
pogubele imense pe care pot s6 le 
product, regele so hotSrdt sO 
construiosca un orasin core so 
le ascundc^ pentru co nimeni 
so nu le mai foloseascd. 
Volnlreboti cum de 
or puteo fi sefii 
nozijti otot de projti 
s6 creode 
asemeneo ba- 
liverne? Ei bine. 
pentru co ou fosi 
gbsite millooce de 
transport oeriene, 
faro aripi, de pe 
vremeo regelui, cum nu 
moi fuseserd vozute 
pond otunci, pentru co 
toate informotiile trimiteou lo 
o civilizotie puternica In 
trecut 51, nu In ultimul rand, 
pentru cd Intr-odevdr 
erou pro^ti de bubuiau, 

Ropoortele 
serviciilor secrete 
germane prezentote 
lo Berlin oroto CO sunt 
destui de oproope de 
gfisireo Orajului Pierdut si 





„Grom §i apusul" - tablou impresionist 



Si fie oare Ora^ui Pierdut? 
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a ormelor. O unitote de elitS nazist6, ajutatfi de 
oliafii lor din zono Tibelului (unde se pare ca or 
fi Orojul) se pregotejfe penlru a pune mono 
pe ele. Dor, aceleoji rapoorte prezinia un 
foctor care or putea sa pund bete in roote 
intregii misiuni. Estevorba despre prezento in 
zono o lui Grom. Colonelul Gram ate cevo cu 
nazijrii, care i-au pricinuit o mare nenorocite, ji 
de olunci le pune bete in roots cond nici nu se 
QSteapta. 

RPG, aventura, 

RTS intr-un singur joe 

Cam 050 56 doreste a fi Grom.Jocul, deji 
ore un fir epic bine dezvoltot, vo petmite dife- 
rite dezvollSri in tuncjie de nivelul eroului 
sa nu credeli cd Grom esle de la 
inceput de level maxim si c6 nu 
ore nevoie de imbunotoliri pe ici 
pe coloj. Acesia se vo plimbo 
printr-o lume vie, 
independenio de el, cu 
personoje controlale de 
un Al indrQznef. Vor exista 
personaie care i se vor 
oldtuta in lupto fmpolrjvc 
nazistilor ji cororo le vo 
putea do comenzi destui 
de simple de genul: 
urmeaza-md, stoi pe loc, 
oparo. Povesteo principola 
poato fi intrerupto de tot felul 
de povestioare si quesl-uri 
care vor contribui !o 
moturizoreo lui 
Grom, 





ocesta avand nevoie de puncte de expedenld 
pentru o putea trece la un nivel superior. 

In Qcelofi timp jocul va aveo putetnice tt6- 
s6turi de adventure. Va fi cevo in slilul lui Indi- 
ana Jones. Misterul vo trebui so fie rezolvat, de- 
oorece altfel nu vom puteo dormi noopteo (eel 
putin asa spero producdtorii).Jucatorul vo aveo 
impresia cQ face parte dintr-un plan imenstn 
care este ceo moi importonlo verigd. FSrS el 
lumea se va duce de ropd si tocmai de oceeo 
lucrurile trebuie puse pe fogosul eel bun. Dor 
nu va fi un adventure normol, deoorece ele- 
mentele RPG vor tmpiedica so devino o po- 
veste liniara in core vo Irebui sd foci un lucru 
pentru a puteo merge mai deporte sou in core 
vo trebui sd cauti acul pe ecran cercelond cu 
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lupa fiecore collisor al ocestuio. Interfato jocului 
va fi simple, octiunile putond fi fdcute ufor de 
catre jucdior 51 nu dupd sludii de ore intiegi 
penlru o-ti do seoma cum se rotejte comera. 

Spuneom moi sus cd vom gosi 51 strotegie 
in timp real in acest joe. Elementele de slrate- 
gie sunt evidente in timpul luptelor. Dor, deji 
vor existo mai multe lipufi de unitati, lupto iti vo 
permite so te oxezi pe eroul principal. Obfine- 
reo victoriei depinde moi mult de folosirea ra- 
tiunii jucfitorului (colculul ji determinotea toclicii 
in functie de nivelul inamicului direct 51 de abili- 
tdtile eroului), decdl de nivelul reflexelor. Cele- 
lalte personoje vot fi controlate de Al dot, du- 
po cum om mai spus, le vom puleo do co- 
menzi simple. In timpul lupletot vot fi foarte 
importonte stotisticile tole-ploying; gradul de pu- 
tere, ogiliiote sou acurateje. 

In ce masurd jocul vo oveo un fiappy-end 
va las pe voi sd ghicili. Docd v-os moi spune 
cd ocesto se dorejte o ft tronspunereo in do- 
meniul jocutilor a unei adevdrate ptoductii fiol- 
lywood-iene. olunci nu cred co exists un singut 
tospuns. Imoginilesuntgtondioose [grofica 
pote dtaguta, iat locotiile europene ji asiatice 
oferd deslule posibilitCi.ti de demonstrare a abi- 
litotilor engine-ului). Animatiile petsonajelot sunt 
excelente, Sunelul ji muzico ptomit sd fie ioraji 
un feslin. Toale ocesleo, incluzdnd ji povesleo 
In care se vor omesteco elemenle teole cu 
pdtii fantastice ji pline de misler, vor concuta 
penttu reoliza atmosfera aiai de necesord 
pentru o-l otrage pe jucolor, Ajadot, nu ne 
rdmone decdt sd a^teptdm si sd vedem. 

La sfarsit 

Colonelul Grom ptiveste nepdsdtor cre- 
ietii si sangele ce umpleau strSzile Otasului 
Pierdut. Scoate o tigoto de foi ji o pune Tntre 




Ldmurlti-ma %\ pe mine ce sunt acestea? 

buzele uscote. Din buzunotui dteopto fofd 
scoQte un chibtit. II freacd de cizmd, dot cfiibri- 
tul se umple de sdnge. Alund teolizeozd cd son- 
gele nu e numoi pe strazi, pe pereli, pe mosint, 
pe tot ceeo ce vedea cu ocfiii. Sdngele era 51 
pe el, iar ceeo ce mesteco intre dinii nu era 
numai ligoto de foi, ci moi eta fi olteevo. Nu 
jtiodocd i-asorifTn guracand i-o zdrobitcre- 
ierii unuio de la 2 metri cu shotgun-ul sou cdnd 
au sdrit in oer cei 5 oomeni din fala lui lo ex- 
plozia unui obuz. 5tia un singur lucru: 

-Trebuie sd fac un dus. 

$i 050 se pierdu prin fum Colonelul Grom, 
culegdnd un obuz Incins de pe jos penttu o-si 
oprinde tigoto lui din U.S.A. 

Sebah 
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Mai exists mamufi? 



Intrebofea care or trebui sfl se punfl 
este, de fapt: Ma! exists oare quesF- 
uri? $liti voi, jocurile alea care acum 
cflliva ani buni invodaserfi ,piafa' ji (oa- 
\6 iumeo p6fea so fie tnnebunit6 dupCi 
ele. Un gen ce pflrea sfi aibfl un viilor 
moi mult decflt luminos. 5' tofuji, dupO ce 
moi toji producfltorii ^i-au Incercat talen- 
tul Tn domeniul quesl-urilor, interesul arfl- 
lot de public/producOtori foja de acest 
gen de jocuri a scfizut brusc (la fel cum 
s-a Intampbt $i in cozul fiPG-urilor), ior 
singureie producFii de acesi fel prezente 
pe piatfi au rflmas seria Monkey island, 
cateva jocuri mediocre de la Cryo ji 
douO-trei titluri ce au arfltat cu brio c6 se 
poote ji moi rflu. 

In acesle conditii a apflrut The Longest 
Journey, probobil cea mai plflcutO surpri- 
z6 a ultimibr ani, un [oc ce o orfltat cfi 
se moi pot promovo idei originole tntr-un 
gen ce pOreo sO-ji fi epuizot toote resurse- 
le. Cu toate cQ TIJ o reprezentat un suc- 
ces In ochii crillcilor [de la noi 51 pretutin- 
deni) ji o vflndut destule copii Tncflt sfl fie 
luot in seomo fi de restul lumii gameristice, 
revenireo In forjfl a genului quest se IcstS 



IncO ajteptata. De ce3 Probobil din cau- 
za foptului c6 este vorba oici despre jo- 
curi ce se bozeazfl Tn principal pe poveste, 
;i cum este greu s6 gf^sejti o poveste bund 
Tn zilele osteo... Sou poate este din vino 
expansiunii genului RPG, cu jocuri ce au 
tnceput sfl conlind In ultima vreme din ce 
In ce moi multe elemente core mai deunOzi 
defineou genul quest. Nu conteozO... ce 
este important In acest moment este FoptuI 
cQ cei de lo Microids pregiifesc un nou 
quest core, eel pujin lo primo vedere. 
pore exirem de promiiator. SO vedem deci 
despre ce este vorba. 

Jucarii 

Personojul pricipal ol jocului este 
Kate Walker, o tOnfird ovocatfi din New 
York ce a fost trimisfi de cfitre o importonta 
firmfi producfltoore de jucflrii sC se ocupe 
de cumpdroreo unei fobrici moi speciale 
din Volodilene, undevo In inimo Europei. 
Ajunsfi Intro lorfi necunoscufCi, Kote se 
grfibefte sfl se Intfllneascfi cu Anno Vorol- 
berg, propnetofo fabricii. Din pficote, 
primul lucru b core osistd tdnfira Kate 
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odata ojunsO tn Valadilene esfa locmal 
trmormanlarea batrflnei doamne Voral- 
berg. Muliumitfi teslamenlului Annei, Kate 
ofia c6 fabrica aparjine de acum lui Hans 
Voralberg, singura rudfi a Annei rimasa Tn 
viafO.., sou cine jRe. Problema este cO 
'■ Hans, un individ destui de ciudat de oltfel, 
*»a dispflrut cu ceva limp In urmfl ji nimeni 
jiu jlie unde sou de ce. Intrigatfl de toaW 
aceosta afacere, Kate se decide sb nu se 
lose ji sfl dea de urma lui Hans. CO habar 
n-avea m ce se implied, vfl asteptafi; cO de 
acum tncoio poveste se complied $i miza 
se mflrejte nu mirO pe nimeni, presupun; 
dof c6 ?n rooia toatfi aceaslO poveste 
intra mamuli, jucfirii ^i majinflrii ciudate, 
oraje industriale ji locatii mai mult sou mai 
pujin exotics, ei bine, osta nu poate decflt 
sO ne trezeascS interesul (dac6 nu v-am 
convins pflnii ocum, privifi trailer-ul de pe 
CD-ul din oceasta lunfil... 

Jocul este pfodus ji va fi distribult de 
cOtre Microids. $i nu cred cfl o sO sdrili fn 
sus de bucurie la auzul acestei vejti, avflnd 
In vedere faptui cfi Microids a ovut portea 
so de ejecuri In ullimul limp (Rood to 
Indio, Dfunno etc.). Ce or Irebui scS vO bu- 
cure este insfi faplul cO de joe se va ocupa 
de Indeaproope Benoit Sokal, eel cQmia 
trebuie sfl ii muljumim pentru Amerzone, un 
quest In genu! Myst ce a strflns porlea sa 
de loude la vremea respective [pe la sfflr- 
fitul lui 1999, dacfi nu mfl Injel], 

Am omintit la Incepuful orticolului de 
The Longest Journey, core leprezintfl 
pentru mine etalonul atunci c6nd vine 
vorbo de quest-uri. 5i Syberia, din c6te 
am v6zut/ci tit/a uzit/presu pus se apro- 
pie destui de mult de conceptui de quest 
care Tmi este pe plac, Asemflnfiri cu TLJ? 
Avem de-a face cu un personaj principal 
feminin la care, spun ei, s-a lucrat foarte 
mull ([ocul este In producjie din noiem- 
brie 2000, iar Mr. Sokal se pare cfl a 
nut morris co personajul principal sO fie 




cat se poate de atent conslruil ■ un perso- 
nal complex ce se va dezvolla pe parcur- 
sul jocului). Avem apoi o poveste ce se 
onunffl foarte ciudotO (ce mult mi-ar plO- 
ceo sS fie 050) 5i un pic iejllfi din tipar, O 
poveste In care nu va existo un personaj 
sou o forja negatives Impotriva c6reia sO 
lupfi... doar un mister. Universul din Sybe- 
ria promite a fi unul plin de loca(ii care 
mai de care mai incilante $i personaje cdt 
mai reale ji interesonte. Producfltorii pro- 
mil o inleroctivitote ridicotfi cu celelalle 
personaje ale jocului, dialoguri inteligenle 
fi bine structurate $i o mare importonlfi 
acordotS decizilor bale de jucfltor (de- 
cizii ce vor influenjo dacci nu Intreago 
poveste, atunci mflcar comportomentul 
rnterlocutorilor). 

Un lucru core mi-o plOcut la TIJ a fost 
modul de concepere a\ puzzle-urilor. 
Dac5 or fi sfi dfim crezare producatorilor. 
5i In Syberia se InceorcO cevo asemOnator, 
Asta inseamnG cfl cei de la Microids ou 
decis sd nu pun6 jucfitor 



puzzle-uri complicate fi alflt, ci sO se con- 
centreze asupro unor puzzle-uri mai 
scurte dor mai inteligenle. 

Mai e de spus cfl jocul va folosi un 
engine grafic dezvoltat in-fiouse, cfl 
echipa care lucreazG la el este compusfi 
din aproope 30 de oomeni fi c6 va fi 
lansat eel mat probobil In voro oceslui an, 
exclusiv pe PC. Pflna atunci aruncafi o 
privire asupra traller-u!ui oficial ol jocului 
de pe CD-uf LEVEL din aceostfi lunfi. 

Mitza 




LEVEL 


DATETEHNICE "^ 


Titlu 


Syberia 


Gen 


Adventure 


ProducOtor 


Microids/Benoil Sokal 


Distribuitor 


Distribuitor 


Pfocesor 


N/A ■"■'■■ 


Memorie 


N/A 


Accelerore 3D 
Multiplayer 
Data oparifiei 


Da 
Nu 
vara 2002 


ON-LINE 


www.mlcro)ds.com 


aarv.,-. ~««. m.. 







"•%. 



Aprilie 2002 



Review 




Core esle oare vehiculul lerestru core 
creeaza omului ceo moi puffi senzofie 
de libertate? Footle probobil pfirerile 
sunt Importtte undevo inlre mo^inile sport ji mo- 
locicleie. Sfl fie bolizii de joseo cu motoare de 
F 1 de tip Ferrari sou Lamborghini sou criminolii 
pe douo rati cu motoare de pesle 500cc |cen- 
limetri cubi)? Docfl ludm In colcul foptui c3 li- 
bertatGo esle perceputa co o functie de rise, 
anume cu cflt ai posibilitaleo so rijti moi mult, cu 
otot te simti mai liber, fora TndoialS Formula I 
pe dou6 roti cQjtigd delafot, AdictS, lolusi, moto- 
cidelele foe moi multe viclime pe on decot 
concerul, fumatui ji SIDA la un loc. Nu jtiu cati 
posesori de sange rece or rezislo ienlotiei de 
Q opdsG la maxim accelera.tio unei corosaie cu 
motor de 1200ccl Eu unul probabll as do col- 




tul in cotevo zile, pe strflzile noosire eel putin. 
Dor, slovo Domnului, deocomdolfi nu prea sunt 
mulli core-si permit ojo cevo, plus c6 moi exists 
ji posibilitoieo de a olege un roadstar de tip 
Horley. care nu exceleazcS lo capitolul vitezo. 

Intre viteza si Tndemanare 

Cidul Moto Racer core a ojuns la numorul 3 
o fost si este genul de ovenfura care incearco 
s6 explooleze lo moxim nebunia vitezei, dar §! 
tentajio Indemanarii, a skill-ului. Intotdeouna am 
fost pus In dificultote cand a trebuit sfl aieg intre 
cursele de vitezd la cotegoriile 250 ji 500cc 
ji acroboticul motocross. Sincer, prefer viteza, 
care o fost moi opropiotfl de inima mea inc6 
din secolul trecut. Mofocross-ul esle faro indo- 
iolQ oponajul celor pentru care conceptui de 
oulodepajjre este ridicot lo nivel de unic scop 
In viola, iar eu consider cS aufodepfijireo este 
inevitabila ji derivd din nevoia umand de cu- 
noajtere, de o privi „dincolo de gard". In con- 
cluzie, nu este nevoie so for|ez nolo c3nd 
ocesf lucru se pelrece de lo sine, hmitele fiind 
proctic inexisfente, Adici, sfl fim sinceri, cd\\ oo- 
meni care ji-au descoperil lalentui ati auzil pa- 
n{5 acum sO spuncS plini de convingere „Da 



domnule, mi-am atins in sforjit limita. Pot so ma 
odilinesc acum,"3 Co exemplu, 5ti)i c6 sunt o 
multime de profesori care predou indiferent de 
vorsid ji nu or renunja la ocest lucru pentru ni- 
mJc in lume, chiof doc5 ojung s6 provoace cri- 
ze nevroiice invQt(5ceilor. 

Ajadar, in Moto Racer 3 veli fi nevoiti sc!i 
olegefi una dinire cele douo c6\, ceo a senzotiei 
sou cea o ftiinlei. Diferenta de dificultote este 
cloro, motocross-ul fiind mult mai greu de injeles 
ji aprofundot decdt motociclismul vifezS, fopt ce 
corespundein proportiede 100%realitdtii, Cu 
riscul de o deveni sentimental, incercoti sd va 
lasati inima sS oleagd. Pano lo urmo nu este 
decdt o problem^ de oulocunooflere. 

Puncte de vedere 

Acest joe poate fi privit din douS direc|ii 
princlpole. Se jtie cd in ultimul timp se pune 
foorte mult accentui pe realism, pe simulare. 
Din acest punct de vedere, voi fi foorle direct ji 
vd voi spune c6 dac5 doriji ocest lucru cu in- 
verfunore, ar trebui sfl cfiutoti olt joe din ocest 
gen. Oricum, reolismul In jocuri este proctic ine- 
xistent, indiferent de natura lui. Nivelul telino- 
logie octuol nu este capabil decai sd creeze 
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decal un spatiu semivirtual In core sumo senzo- 
fiilor in comporafie cu „odevarala" realitale es- 
\e undeva pe la 10%. Dac6 acest nivel este 
otins, CO ?n IL2 Sturmovik, avem intr-odevor un 
joe de exceptie. Molo Racer unu si doi nu cu 
avut niciodato prelenlio de a fi niste jocuri pline 
de realism, S-a vrut door a fi genul de nebunie 
pe doua roti. genul de arcode care exploo- 
teazo ceeo ce esfe moi specloculos ?n acest 
sport. EvidenI, nici acesi num5r 3 nu se eviden- 
\\az6 prin prea mult realism. Din nefericire, pro- 
ducotorii descriu acest joe ca unul realisl. ceeo 
ce nu le face cinste. Docfi Tnlr-adev3r au vrut 
so creeze un simulator, olunci ou com dot-o In 
bora. Doco ei, adicS DSI, reujescsfl rflmflncS 
pe motocicleta in condiliile In care se iese din 
troseu In cursS, olunci eu pot sS conduc linijtit o 
biciclela forfl roli pe cablul lelefonic in limp ce 
tmi curd] dintii cu otfi dentarfi. Singurul realism 
esle eel reprezentat de faptui co la viteze 
foarle mari scode monevrobilitoteo moio- 
cidelei, ceeo ce fi o giiind, indiferent de nojio- 
nalilale, ^tle. Co arcade, este un joe destui de 
bun, Curbo de invatore este Intr-adevor cevo 
mai lungd din couzo modului moi speciol de 
condus o motocicletS, InsC odota formato mo- 
no, jocul se mijcQ de la sine. Fizica In sine esie 
destui de buna, mai pu,lin efectele derapajului, 
ior Al-ul concurentilor, multumitor. 
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Date concrete 

PocfietuI de Moto Racer 3 vine cu un nu- 
mdr seriol imens, aproope imbecil de lung, co- 
re jusiifica Qorecum cerinlele mori de sislem. Pe 
longo acest numCir, moi puteti gflsi, moi ales du- 
p5 inslalare, un formulor cu datele personole 
care trebuie completale ^i un meniu foarle sim- 
plu si ffirfi Options. De fopt, din acest meniu 
puleti olege numele celui care joacQ, tipul de 
curso, odica Speed, Motocross/Supercfoss, 
Trial, Freestyle si Troffic, tipul de motocicleld ji 
genul de competitie. Aceste modolitfili de a 
folosi una dinire cele 40 de motociclete sunt 
destui de sugestive, sper, ji. In ofora de Traffic, 
nu cred cd necesitfi vreo explicatie. In modul 
Traffic veji concuro pe un troseu core este situat 
In mijlocul orosului ji core este plin de soferi cu 
aulovehiculele ior cu tot. Daco avefi reflexe bu- 
ne, oici veli oveo foorte more nevoie de ele. 
Oricum, probobil acesta ?i Freestyle-ul sunt ce- 
le moi pline de feeling din tol jocul. Motoorele 
dintre care puleji olege sunt In closele 125, 
250 ji 500cc. La Inceput nu fi se va permite 
sd le folosifi pe cele de 500cc- Pe mosurd ce 
concuroli ji cSjIigoli suficiente puncle de expe- 
rienfd, veji putea sd vd „cumpdra|i" ji alle Ira- 
see. In total jocul oferd vreo 15 locolii core cu- 
prind ji circuile reale co Suzuko, Sochsenring 
sau Stadionul National ol Frontei, Versiuneo 
1.0 ore more problemd, onume cea referi- 
toore lo foptul c6 nu puteli seta nici rezolulio ^i 
nici schimba loslele. In principiu cam nimic. Sea- 
mdnd foorte mult cu un beta. Probobil producd- 
torii ou fost putin cam prea grdbili cu lansarea 
5i au omis acest omdnunt, MerituI lor este totuji 
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acelo CO ou reujit so facd un patcii care rezol- 
vd problema, Acest patch se gdsejte pe CD-ul 
Level de luna oceosto, 

Concluzii 

Moto Racer este genul de orcode core 
meritd atenjie, moi oles dotoritd locului pe care tl 
ocupd in seria jocurilor de gen. Asador. chior 
docd grofico este uno obisnuitd spre bund (chiar 
pidcutd In orajl, chior daca sunetui seamand cu 
eel pe care tl scot motorajele mofinutelor cu 
lelecomonda 51 cfiior docd reolismul nu este 
oproape deloc, totusi jocul meritd Incercat, mai 
oles CO porte de feeling ji fun, pentru cd face, 
sincer. Am spus-o!!! 

Locke 
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FPS „made in Romania", partea a ll-a 



Secret Service ol ceior de lo FunLabs o 
provocot reoclii core mai de core mai 
diverse din partea gomerilor romani. Pe 
de o parte se aflau eel core Idudau mult astep- 
lola oporitie a primului FPS romonesc, ior pe 
de alto acei gomeri core ou considerat ca nu 
conteazd foptui cd jocul e fScut de romani §1 
ou purees in o-l crifica cflte se poole de dur, 
scotond In evidento toate lipsuiile sale. De oici 
a Tnceput o dispute destui de oprigo despre 
cum or trebui sa reactionQm In falo unui ase- 
menea evenimeni, daco or Irebtji s3 fim potrioti 
sou nu ji, docQ da, ar trebui s6 li trecem cu ve- 
derea minusurile sou so cQutdm pSnfi si ultimul 
bug ji so le oratdm producatorilor pe unde ji 
ce ou moi grejit? Ce bine cQ nu a trebuit sS 
m6 ocup eu de review-ul la Secret Service! 
Dupa aproximotiv 6 luni de lo lansorea 
primului FPS romonesc, FunLabs revine cu un alt 
|0C de oceeosi focturo si bozat pe ocelaji en- 
gine grofic- Demo-ul de Shadow Force: Razor 
Unit Iplflngi, Chuck Noris!!!) a ovut un succes 
neojteptot pe ploiurile agitate 5! nu neoporot 



mioritice ole Internelului, ceeo ce d6 drepi 
foorle posibild ipotezo c5 jocul or fi ovut un 
oarecare succes financior (sper din tot sufletulj. 
Merita sou nu, cititi mai departe. 

Cum ziceam... 

In momefitui in core Secret Service a fosi 
iansot am fosI pificut impresionot de grafico so. 
Chior daca acum trebuie so recunosc cd impre- 
sio pe core mi-o losofo jocul o fost destui de 
puternic influentata de foptui ca ero primul FPS 
romonesc, chior si dupo ce om vdzuf/jucct Sha- 
dow Force rfimon lo oceeosi pdrere. E dra- 
gu|... Problema core se ive^le oici opore toc- 
moi din cauzo faptului cS jocui este un FPS fi, 
docS vd uitoti un pic in jur, o sS observo(i cS 
obsolut toote FPS-urile din ultimul timp se bo- 
zeozd in more porte pe graficd. lor in compa- 
rolie cu engine-ul de Quake III sou Unreal, 
grofico din Razor Unit pore o glumO prooslo. 
Ideeo e c6 in momentui in core foci un joe ol 
corui gameplay se rezumd lo elementele de 




baz6 ale genului FPS, fortS interferenle cu olte 
genuri, este imposibil sd impresionezi prin 
allceva decat prin groficd (mo rog, moi exists 
ji Serious Sam...|. Ajodor, grafico din Shodow 
Force: Razor Unit este buna penlru orice joe in 
oforfi de un FPS. Un RPG, un odventure first 
person chior ar arcSto interesani cu engine-ul 
celordelo FunLobs... 

O olta more problem^ a Secret Service- 
ului a constat in foptui c6 misiunile nu erau de- 
loc echilibrote. Aveai misiuni core te scoleou 
pur 5i simplu din fire, urmote de misiuni otSt de 
bonole, incot te trezeoi dupO cdteva minute cCi 
oi rezolvot problema i6t6 $6 ftii prea bine ce 
faci. [n Shadow Force lucrurile s-ou moi 
echilibrol. Misiunile sunt mai bine gandite ji des- 
tui de asemfinatoore in ceeo ce priveste difi- 
cultaleo. Din pQcote, ji aid poti sCi termini misiu- 
nile docd te mijti repede prin nivet, fdrd sd iji 
pese de gloonfe. ceea ce reduce gameploy-ul 
lo o fugo continua printre ni^te inamici care re- 
octioneoza preo incet pentru o opune o rezis- 
tenfS cat de cdf normola. 

Daca in Secret Service am ovut o pidcutd 
surprizd In legaturS cu vocile personojelor co- 
re, docd nu excepjionole. mficor opartineou 
uncr vorbilori de limbd engleza. In Shadow 
Force cei moi gel-beget soldati omericoni vor- 
besc exact ca nifte romoni intr-un schimb de 
experienfa in SUA, 

Conlcuzionond, nu pot so vo recomond 
acesi joe. Este un FPS mediocru [moi bun, pd- 
rerea mea, dec3t Secret Service], nu slob, dor 
deporte de o se ridico la nivelul jocutilor de co- 
iitofe din ultimo vreme. Sunlinsd optimist pentru 
CO cele dou6 jocuri produse de FunLabs pond 
in acest moment, chior docd nu nemoipome- 
nite, m-ou convins cd echipa romoneosca ore 
potenliol si poote mult moi mult decat otdt. Eu 
suntdispussd ojtept... 

Mitza 
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Black Thorn 

Patrulaterul riposteaza 



Pentru a revenj la o povesle mai veche, 
Qceioji Red Storm Enlertainment au 
produs In urmo cu ceva limp un nou 
add-on pentru lunga serie a ciclului Roinbow 
Six cu titlu de cod, Block Thorn, Dupo cum jtiii, 
motivolic de baza olal a producatorului cat 51 a 
dislribuitorului a fost foptui cQ Rainbow Six o con- 
didot pentru shooter-ul onului !n 1999. De ce? 
Pentru cci dintr-un onumit punct de vedere avea 
un concept destui de original pentru acea vre- 
me. Din pficate, complexiloteo jocului o dus 
inevitabil la clcsorea lui ca istorie. Motivotia 
prindpala, ca so spun pe jleou, esle c6 Pentc- 
gonul o solicitot ocest Rogue Spear pentru 
ontrenamentele trupelor ontilero. Din ocest punct 
de vedere, cinste lor! Acest Block Thorn vine 
pe piaja cu bozo doto de Roinbov/ Six plus o 
serie de moditicori 51 odougiri. Legatde 
portec, CO so zic 050, normals pentru un 
sequel, jocul vine cu un set complet de 9 
misiuni pentru single-player ji 6 horli de 
multiployer. Co odougiri ar fi vreo 1 orme 
complet noi gen M60 ji P90, plus noul mod 
Lone Wolf pentru multiployer, un fel de King of 
tfie fiill modificat, Problemele de baza ale 




Terorigti deghizati 

acestui joe se reduc lo cdtevo aspecte legate 
de editareo plcnului de misiune care ore 
interfoto la fel de neprietenoasb si engine-ul 
complet mvechif ji plin de bug-uri. Intr-adevQr, 
este verba de un joe de echipd, lucru core, din 
pflcQte, distruge plocereo single-player-ului. 
Normal, poate fi jucot ji simplist, in modalilatea 
„no brain sfiooter", ins6 genul ocesto esle 
prezent Tn loole formele, peste tot si cu niveluri 
grafice mull superioore. Recunosc cfi am pornit 
cu o oorecore relinere cond a Irebuit s6 incerc 
pentru a nu jtiu coto oorS ocest joe ji e foorte 
posibil CO ocesi lucru s6 duc6 lo o occentuore 
a subieclivismului meu. Insa, totuji, in 



comporofie cu reslul seriei. noutStile sunt reduse 
la nivel de grafica o meniului 51 un nou bug de 
functioncre cu unele pidci video. Pentru cei 
core incearc6 pentru primo dota acest joe, rolul 
pe core "I joci este acela de components 
deslul de importanto in codrul unei echipe 
ontilero cu numele de Rainbow Six, Inainte de 
orice lucru va Irebui s6-ji olegi oomenii cu care 
vei lucra si so ii dotezi cu orsenalul necesar. 
Urmotorul pos esle plonificorea foorte 
omonunlita o fiecarui aspect ol misiunii. 
deoarece este vorbo in principal de 
eliberoreo unor seluri de ostaleci o cSror sigu- 
ronto este pe primul plan. Acest lucru Tl foci prin 
intermediul unui editor de misiune. In limpul cc- 
tiunii propriu-zise oi putere de control osupra 
intregii echipe, core vo reactiona lo comenzile 
tale in virtuteo plonului olcdluit anterior. Dac5 nu 
merge, o iei de lo capbt. $i tot ajo... 

Locke 
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The Settlers IV - Mission CD 



Mai multe misiuni pentru fanii strategiei 



Serio Settlers a devenit de-o lungul lim- 
pului un titlu de referinfo pentru iubilorii 
stfotegiei in limp real. Dac6 onul Irecut 
aparea a poira parte o seriei, iota cfi in acest 
on producolorii s-au gondii sd scootd pe piojd 
un Mission CD. Fonii jocului vor avea la dispo- 
zitie 30 de noi misiuni single-player ji 1 8 hfirti 
noi penfru modul multiployer. 

Componiile pe care le vom oveo lo dis- 
pozijie pe ocest CD sunt in numdr de 5. Aces- 
tea ofera o varielote destui de more penlru a 



nu ne pliclisi: lupto oldturi de romoni impolrivo 
Intunericului, alionlo cu vikingii pentru a cuceri 
zone MSrii Mediteroneene, lupla civilizotiei 
mayo impotrivo cotropitorilor, o campanie care 
ne va pune lo incercare cuno^linlele odministro- 
live ji organizatorice pentru a crea o ajezare 
perfects din punct de vedere economic (divi- 
ziunea muncii) fi o componie care ne va testa 
optitudinlle toclice militore (suprovietuireo unor 
otacuri erunte 51 pornireo unei luple de eucerire 
oteritoriuluil. 




In plus, pe acesi CD moi gosim si un edi- 
tor de harfi. Pasionatii de strotegie vor putea 
reolizo horti dup6 gustui 51 doleontele lor. BSnu- 
iesc ca de multe ori oti ovut impresio c6 duj- 
monii, controlati de Al. au mult mai multe resur- 
se pe parteo lor de horlo ji sunt mult mai bine 
protejaii de relieful din oceo zona, Ei bine, esle 
lo lotitudineo vooslro s6 schimbaji lucrurile si 
s6-i l6sali i6t6 minereu de fier, cdrbune, our 
sou sulf, lor doco le luoti ji piotra, so vedem 
cum se vor mai aparo dupo aceeo, 

Succes Tmpotimililor Settlers, pentru core 
un oslfel de CD esle co o guro de aer. Desi nu 
schimbfl nimic din Settlers IV, acesio oferfi totuji 
ore bune de joe in conditii diferife fala de jocul 
original. 

Sebah 






InceputuI este intotdeauna dificll 
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Wesrwood Studios sunt cuvinle care 
inirau In colegoria preosfintitelor 
realitoti ale lumii gomerislice. La o 
vreme, cine nu auzise de Command & Conquer 
era considerat un alienat, un anormcl. Se ojun- 
sese chiar in sifuclia de a vedea pfirinli d^ndu-ji 
copiii lo o porte din fafc calculatorului penttu a 
mai tezolva catevo misiuni cu GDI-ul (dup6 o 
zi grea la sefviciu...] in ocesr ritm, Wes^A'ood 
nu o ovut nici o problema in a se impune pe 
piala jocutilor ca unul din Foclorii majoti de 
schimbare ji succes. Imi oduc aminte cum pe 



ptimul CD cporul al5ruri de o revisW in Roma- 
nic (Computef Games], frailer-ul de Red Alert 
se ctla la more cinste si jliu ca l-om aratat in 
slango ^i in dreopta tuturor celor core (inccS] nu 
ouziserS de faimooso serie de RTS-urj C&C. 
Totuji, timpul a trecut ji, odolo cu el, o Jtecul" 
ji stondordul impus de Weslwood. Productiile ulti- 
ma ole componiei omericcne cu la sat destui de 
mull de dorit, chiar docS Red Alerl 2 a avul un oare- 
care succes. C&C Tiberian Sun este ins6 recu- 
noscut CO fiind un titlu mediocru, core se remarca 
eel mull prin muzicS (ex.ceplional5, deallfel]. 



InceputuI lui 2002 vede oparitio unei ciu- 
datenii, a cevo ce Westwood nu o produs nici- 
odola 51 ocum, dupa ce am jucot ocesl ceva, 
nici nu le doresc s5 mai ptoduco pe viitor. In 
more, s-o incercatoducerea tuturor elementelar 
din RTS-ul clasic Intr-un FPS, core seomanfl mai 
mult o glumfi proastb decot a joe, ^i cu atat mai 
putin o jocistoric. 

No command, no conquest 

Unul din idealurile mele persistente de 
ocum cativa ani era so ma plimb in firsl-person 
printr-o baz5 GDI, sd vdd de aproape rofinQ- 
ria, bardcile, uzinele de energie sou wor foc- 
tory-ul. Acum visul s-a tmplinit 51 mS grfibesc sS 
uit de toota oceosto poveste. E drept cd Rene- 
gade Tli oferfi ocozia de a vedea C&C-ul de 
pe jos, din tone sou din hummer, dor nu in mo- 
dul in core o cere momentui (fi nu pot spune 
CO foe parte din cotegoria snobilor graticii, desi 
nu ezil so ma delectez cu eye candy din cdnd 
in cond...). Prima impresie pe core mi-o lasat-o 
ocest prim FPS Westwood a fost aceea de 
Half-Life ceva moi aratos si mai C&C, ba 
poafe chiar mai rdu. E drept cd jocul merge de 
trozne^te pe un Pill 1 GHz cu 256 RAM si 
GeForce2 MX, dor pe sisteme mai slobe opar 
■robleme serioose de performanta, (De^i cerin- 
e minime specificote pe cutio jocului vorbesc 
e un Pll 400 MHz, nu e cazul so va bucurati..,) 

Primele cdteva niveluri mi-ou suscitat desful 
de mult interesul, mai oles ca hype-ul din spote- 
le lui C&C Renegade a fost destui de puternic 
51, moi ales, indelungot, (Jin minte nenumdrotele 
jtin, intreviuri, first-look-uri si preview-url care ou 
aparul in ullimii doi ani). Acum insd am produsul 
finol in foto 51 mo Tntreb din nou: la ce bun toata 
ogitotia/investitioS Cu FPS-uri co MoH-AA, 
Serious Som - The Second Encounter sou 
Return lo Castle Wolfenstein [nemoivorbind de 
AvP2 sou chior Undying), concurento trebuie 
so se prezinle cu o oferta moi mull decot gene- 
roasd. Renegade refuzd, totuji, so se instaleze 




Construction Yard-ul ctiiar incapea in IVICV? 



Fight Nod with Nod (commando GDI intr-un buggy) 
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in topul FPS-urilor conlemporane prin grofica 
simplisto, gameplay ^foultativ" ji un storyline 
care se polrivejie de minune unui RTS, dor nu 
jiunui first-person. 

Morele avantaj ol jocului rdmone, o^ador, 
apropierea pe core o oduce fa)6 de clasicul 
Commond & Conquer. Elemenlele din ocest RTS 
abundS in fienegode ji se intomplo co, In cutsce- 
neHjrile dintre misiuni, realizate cu engine-ul jocului, 
so aporfl pe un monitor sou oltul scene efectiv 
preluote din C&C - RTS-ul. Asto nu oduce 
decat stimo ji m5ndrie producblorilor, ins5 om 
ofleptol in Renegade un [oc greu, core so re- 
vitolizeze serio C&C, nu so se ogole exclusiv 
de un succes oprioric, gorontol de faimo 
numelui. 

Practic, in Renegade, jucStorul ore rolul 
unui foorte ogitol commondo, care nu preo res- 
peclo regulile jocului, insfl iji duce cu succes 
misiunile la cap3t. Una din cele moi izbiloore 
osem6neiri cu RTS-ul a fosi chiar prima misiune 
din Renegade, unde poli recunoajte elemente 
din primo misiune din Command&Conquer, de 
pildo debarcareo trupelor cu hovercroft-ul. 

Our base is under attack! 

Ce ramane totufi, original, in C&C Rene- 
gade? Bug-urile cu siguranja, De la incepul m-o 
fropot exislenia unei probleme foorle grove; un 
Al cu felurite crize. Cum este posibil co, Intr-un 
joe cu mori preieniii, s6 observi cu stupefoc|ie 
cum un NOD buggy se porne^le pe incercuit 
un anume punc! de pe torla, Tn juru! caruia se 
invarte lo nesforjit pond mS decid, Tntr-un finol, 
s6 pun cQpOt oceslei scene grotesti cu... pistolulS 

Un ol doileo lucru core deranjeaza este un 
defect de gomeplay. Mi s<j intomplat nu o data 
s6-mi propun sa rfiman infr-un loc penlru o vedeo 
ceseintompla. Ajaomconstatotcaproducotorii, 
in sarguinta lor pentru dinomizarea jocului, au 
permis coscode de unitfili inomice, Practic, puteom 
sfl stou ocolo pan5 se termina muni|io mea fi ceo 
a intregului GDI ^i in continuore sO v6d cum curge 
cu trupe NOD, in majoritate infonleri^ti dotati cu 
outomaie ji oruncatoore de fidcdrijatuji, so fiu 
dnstit ji sd recunosc cc5 exisl£5 ^i olte trupe terestre 
in joe: lancuri medii ji grete, genijti, elicoptere 
orco, buggy-uri % poote moi important, ofileri. 
Aceste personaje sunt o inovatiefn universul CS<.C 
51 sunt cele care au obilitateo de a cere Tntariri. 
Problemo ceo mai grovfl este cc3 in cazul aminlif 
mai sus (acelo cu flood-ul de trupe NOD), nu moi 
exista nici un ofifer in zon6. Toata oceasIS 
tevalurd cu opofilio permanento de inamici ma 
duce foarte repede cu gSndul lo Serious Som - 
The Second Encounter, cu deosebire c6 in jocul 
croot nu e vorbo de ormote cuprinse cat de cat in 
limitele realului, ci de fioarde apocoliptice de 
monjtri nepomonleni, ceeo ce moi mult decat 
juslifica canlilatea generoQsS de creoturi din joe. 




Mammoth %\ e lini^te 

Revenind lo Renegade, loli aceia ca:e 60- 
resc 56 se reintroduce in universul C&C o pol 
face incS din faza de anlrenament, unde vor 
observa toate obilitfilile, armele, cISdirile ji uni- 
IQtile atot de bine cunoscute din RTS. Poole sin- 
gurul lucru core m-o impresionat plicuta fosi 
voga amintire a ocelot vremuri, pentru cS am 
pulul 56 vad, first-person, cum oratS impoctul 
unui lir cu ION cannon-ul sou cum arotQ de 
aproope un fiorvester de liberium. 

Dup5 cum spuneam, grofica nu exceleaza. 
Terenul este tealizat absolut fad, de^i se in- 
tamplcS se intalnejti voriatiuni de tipul ploja-deol- 
munte sou vore-iarna. Misiunile variaza ca mo- 
dolitote de abordore, fiind nevoie uneori de 
steoltfi, desi de cele mai mulle ori forfo bruia 
rezalvfl orice. Morele dezovonioj esteinsS 
lipso unui ecliilibru ol armelor, pentru rezolva- 
reo jocului fiind, practic, suficientc5 utilizoreo pe 
scoro largo o ottock rifle-ului ji o lansotorului de 
racfiete. Ambele sunt foarte putemice ji foorle 
precise, chior ji lo dislonje mati. 

IntersanI esle modul de jacin multiployef, 
core probobil va fi eel mai opreciat de fonii se- 
riei C&C. In multiplayer jucOlorii ou diferite ro- 
iuri fi scopul meciurilar este acela de a distruge 
bozo inamicfl. Orice scfiimbore a closei perso- 
najului sou o noufl ocfiizifie a unui veliicul costfl 
credite, care se odunci in limp sou sunt furnizote 
de horvester-ul propriu, care pleach lo cules 
de liberium 51 trebuie protejot. 

Lo final, tecomand Command&Conquer 
Renegade tufuror (cu odevfirot) pasianofilor se- 
riei Command&Conquer. Celorlol|i, celor core 
se afl6 in cQutoreo unui FPS de colilote, le re- 
comand o privire preolabil6 osupro lui Rene- 
gade prin intermediul derro-ului de pe CD-ul 
LEVEL din oceasta Iun6, inainte de achizitia 
produsului finol. 

Mike 




Debarcarea din prima misiune 
(Renegade §i C&C RTS) 




Recunoa^tefi acest vehicul Nod 
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,,Nu te folosi de oameni, foloseste-te de 
calitatile lor" - Takeda Shingen 



Orienlul Indepdrrai i-o foscinot pe 
locuiforii BatranuluiConfinent 
dintotdeouna. Fie c6 s-o dotorot 
expediiiilor lui Morco Polo sou morinarilor por- 
tughezi si englezi, fasdnolia oceasto s-o perpe- 
tual peste secole, a|ung6nd ji panfi la noi. All- 
fel nu se explicS ovalanso de jocufi inspirote 



din mitologio, culluro §1 istotio popoorelor osio- 
tice opcSrutefn ultima vreme. Dupo Shogun ji 
Throne of Dorkness, doufl jocuri oxote pe islo- 
ria feudala a Joponiei, Xicot Interactive impre- 
una cu Mogttech ne propun o noua incursiune 
in lumea samuroilor ji a infrigilor Joponiei se- 
coluluiXVI. 



Scenariul 

Locul de desfdjurare: Joponio feudolo,,, 
Personajul principal: Tokeda Shingen, odicd tu. 

Tonorul Shingen locmai o mojtenit tronul 
provinciei Koi, situota intr-o regiune munloosS 51 
destul de sSrScCidoosS. Pe longo problemele 
domesfice, spedfice de oltfel perioodei feu- 
dale, noul lider s-a Irezit pe cap ji cu o omenin- 
lore dintre cele moi periculoose. Foftii alioti oi 
totdlui sSu au inceput sd-ji strongfl ormatele la 
granije cu dorinto de 0-1 alungo de la conduce- 




Plasarea regimentelor ?nainte de tuptci 



Atacul unei fortarete 
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Takeda Shingen 




Mariajele politice erau la moda 

rea clanului Kai. Acesta esfe conlexlul isloric In 
care jucOtorul vo intra In pieleo uneia dinire cele 
maJ ilustre personalilalj alejopaniei medievale. 

Piesa 

Tokedo este o simulore tocticQ, Tn sensul In 
core te vei ocupo strici de conducerea armalelor 
ji de putinticfl poliHcfi pe id pe colo, lor la acest 
nivel jocul se prezinta mai bine decat mS astep- 
tarn. Este un joe In care ejti morele comandant de 
o^ ji at6t. Nu te privefte ce se construiejte In 
ptovincio fa, ce se cultiva, ce se adund 51 050 mai 
deparle (jtiu ca nu este tocmoi realist, dar se 
Incadreaz5 bine In temo jocului). La nivel tactic si 
milttar, jocul se remofco printr-o aprofundare a 
catofva elemente ce au debutol intr-o olta 
simulare a epocii feudale joponeze - Shogun. 

Ofilerii ji generalii au fost dinlotdeauna 
piese grele In ongrenajul oricSrei ormate. Cu 
loate acesteo, jocurile de stiategie i-au ignorat 
cu desavar^ire. Tokedo stralucejte tocmai In 
acest domeniu. Tu (Takeda Shingen) e^ti comon- 
dontul suprem, ai un botalion format din cei mai 
buni samurai pentru paza, iar sub comando to 
direcICi se aflQ cei moi buni ofiferi, dor, osemeni 
realitotii, vei sto olaturi de aceste regiments In 
spotele frontului, de unde vei conduce Intreaga 
octiune. Imediaf sub tine se aflo generolii, lup- 
tfitori formidobili 51 cu o vasta experienia ce 



Atac de noapte 

pot comanda fiecore p6n6 la patru regimente 
(unul se odd direct sub comando generolului, 
ior celelalte trei sunilncredintate unor capitoni). 
Practic. In ocesf Ian) ol comondamentului, tu vei 
do ordine generalilor, acejtio vor transmite mai 
departe capilanilor, care se vor asiguro cd sol- 
dolii de rand le vor respecto cu sfintenie, astfel 
incoi tronspunerea in practice a oricorui ordin 
depinde tocrte mult de experienfo, moralul 51 
curajul ofiferilor tfli. $1 ccS tot vorbim de morol, 
ocesia a devenit din nou (dupa Shogun) un 
factor decisiv In scriereo istoriei luptelor. Ofi[erii 
experimentoti ji respectati vor reuji sa-ji mobili- 
zeze oomenii mai bine decat un Incepotor. De 
oceeo trebuie s6 a\ foorie mare grija de ocestia. 
Moartea lor nu numoi ca te va priva pe viitor 
de experienta ji valoorea lor, dor moralul oa- 
menilor vo scfidea simlitor. Cu cot moi experi- 
mentatfi mai Inoinlot tn rang este ofilerul ucis, 
cu ot6t morolul va fi afectat moi mult. Dar mo- 
ralul nu vo su(eri schimbari door In sens negotiv 
- uciderea unor ofiteri inomici, copturorea steo- 
gurilor inamice, prezenfo la in primele ronduri 
sau onoorea de a otoco primii pot ridico spirttui 
soldotilor. 



Epilogul 



Nam vorbit oproope deloc despre „cali- 
tdiile tehnice" ole jocuiui. Aceosta se dotoreozo 
faptului c6 nu iesin evidenfS cu absotut nimic, 
nu sunt nici prooste dor nici strSlucitaare. A5 pu- 
teo spune c6 Takeda este acel joe In core juco- 
bilitoleo are coftig de cauza In fota orttficiilor 
tehnice, Chiar doca vor fi mulie tipuri de teren 
pe care se vor duce luptele, chior docfi sunt 
prezente 51 condiliile atmosferice (plooie, ceotfi). 
chior daco animoliile luptatorilor (050 minusculi 
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Takeda Shingen s-a nascui pe 3 noiem- 
brie 152] In castelul Ichimizudoiro ji fost 
fiul eel more ol lui Takeda Nobutora, prinjul 
provinciei Kai. In timpul domniei sale. Toke- 
do Shingen a reslructural Intregul sistem po- 
litic, adminislrativ, economic 51 militor al pro- 
vinciei sole, fapl ce a dus la instaurorea 
unei stabilitoti ji o unei bogotii ce a Irezil 
invidio majoritatii liderilor contemporoni. A 
fost primul care a Injghebot o armata profe- 
sionistQ si tot el a conceput un sistem juridic 
folosit Tnca 51 astazi Tn Japonic. 



cum sun!) sunt moi mulf dec6l reunite, chior do- 
cc3 osediul unei cetoli inseamnS mai mult decot 
eliminoreo oporatorilor... 

Trecond peste toote oceslea a? putea 
spune CO Tokedo are un unic 51 more defect. A 
fost lonsat dupo Shogun. Dacfi nu or fi apSrut 
aiat de tarziu, tn mod cert oltfel s-ar fi discutot 
despre el acum, Sper, totuji, s6 nu se piardS 
preo repedein noianul de jocuri mediocre, 
fiindcS nu merila oceastS soorfo. 

Claude 
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A cam intrat la apa... 

Au ttecui oni, ani mulM de cflnd ojteptom 
o conlinuare la Silent Hunter. Dor, 
probobil, datorito faptului c6 
proprietorii SSI s<iu schimbat de doua ori !n 
acesli oni, cu repercusiuni evidente in plan 
financier fi cu clipe de incertiludine sub 
aspecful plonurilof de development, Silent 
Hunter II a opfirul able de curfind. Era si timpul, 
doca ne gondim lo cote screenshot-uri ole 
jocului am vCizuf de vreo doi ani Incoace... Ani in 
core, pe de altfl parte, sou schimbat foarte 
multe in ceeo ce prive^te locmai ceo mai 
importanta noutate o jocului: groiica 3 D. De 
aceea, incertitudineo in core 5<i scaldot de la 
bun inceput Silent Hunter II se cilea ji in ocliii 
nostfi, la prima inchidere de chepeng. 

Achtung baby! 

Ceeo ce ne doream cu tofii, ma refer aici 



lo pasiono.tii de submarinistic3. s<i produs: in Si- 
lent Hunter II suntem lo comando unui U-BootI 
Acumo, so nu ne ISsdm orbiti de auro de le- 
gends o acestor submarine ji sfi privim ode- 
vorul in fa!a, 050 cum aceslo ne esle dezvoluil 
in cele trei misiuni de ontrenoment ale jocului. 
executote pe un subnnorin Typ 2 - primele sub- 
marine germone eran nijte bSrci subocvatice... 
Din fericire, pe pcrcursul celor 8 misiuni ole 
jocului, precum ji in singura componie core ne 
esfe puEO la dispozitie, veli oveo ocazia de o 
„utiliza" ji submarinele cele mai ovonsate ole 
Kfiegsmorine. 

fntr-adevar, misiunile sunt com puline. Din 
pacote, acesteo nu oferS cine jlie ce vorietole, 
loiul rezumand^^se lo acjiuni perfect caracleri- 
zate de un tillu celebru: „Seek and Destroy". 
Parco ducem dorul misiunilor de recunoojtere 
din pftmul Silent Hunter, sou al celor de recupe- 
rare o pilotilor. Dar, trebule s6 recunoojtem cQ, 
pe de alto parte, producQtorii au respectot in 



Silent Hunter II specificul istoric al rSzboiului din 
Atlantic. De allfel, scenoriul fiecdrei misiuni por- 
nejle de la o situolie reolfi, ce a ovut locul sou 
in istorio confruntorii dintre navele ce ou broz- 
dot Atlonticul ji Mareo Nordului. Remarcflm din 
nou Qtenlio doveditd de SSI fata de veridicito- 
tea istoricd o unui produs ce pooriS marca sa 
prestigioasS, fapt ce se reflected ji in omplele 
prezentori ale istoriei novelor ji ole corocteris- 
ticilor ocesloro, existente tntr-uno din cele moi 
interesonte sectiuni ole jocului, numiio simplu 
Museum. Acolo am gfisit amSnunle excelent 
strucfurate si legote care ne-ou clorificat multe 
din nedumeririle noastre in privinto istoriei sub- 
morineJor germane. Asto ca s6 nu moi vorbim 
de ulilo reprezentare tridimensionolS o oces- 
loro. Aceosta din urmQ, insS, nu reujejie scS 
substituie mult mai interesonto prezentore a sub- 
marineloF omericone, aja cum apSrea aceosto 
in primul Silent Hunter. Este vorbo despre imo- 
ginile in care submarinele americane erou „de- 
corticole", lasond s6 se vodS in detoliu divef- 
sele sectiuni din interiorul acestoro. 

lor doca este sa vorbim despre documen- 
toreo istorico. remorcam consecvenia producS- 
torului, ce a inclus ji in Silent Hunter II un fel de 
documentor-inlerviu cu un comondant de sub- 
morin din eel de-al doilea rSzboi mondial. De 
data aceosto el este, in mod firesc, german, ji 
se numejte Erich Topp. Excelente sunt filmuletele 
de montoj al imoginilor de epocCi cu spusele lui 
Erich Topp, ojutond poote mai mult decOt alte 
elemente la intrareo in atmosfero ji pregatirea 
pentru confruntarile navole ce vor urmo. 

Dar... 

Trebuie so recunoajtem c6 am fost oare- 
cum vrfljili de intrareo in joe - un fiimulej drflguj 
de introducere si opoi introreo in meniuri, ol 
caror fundal sunt chior afije de propaganda 
din timpul rfizboiului, neou focut o bun6 impre- 
sie. Dor, in momentui in care am pus piciorul pe 
submarin, om observot un fault. Sou ofsaid, 




Anomalia binoclului dJn chio^c. 
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cum vreii sQ-i spune)!. 

In chiojcui submarinului esle montal un bi- 
noclu, solidar cu corpul submorinului, prevazul 
cu diverse mire si gtodalii destinate a ojuta lo 
slabilirea pozitiei relative a obiectivelor fotfl de 
submorinul proptiu, Ei bine, cand valurile sunt 
mari, esle normal ca linia orizonfului 56 se in- 
cline fala de orizontolS, ji so se tot mijte In 
funcfie de mflrimea ^i pozijia valutilor. Dor, 
cond te uifi ?n binoclul respecliv, linia orizontului 
pfisfreoza cudemnitateoorizontala perfects! 

OK, veli spune, asta inseamna. probobil, 
CO binoclui cu pficina oveo un compensator 
giroscopic ol mijcorilor de ruliu ^i tangoj. Very 
ciever. indeed! Mai oles c6 apar in imogineo 
din binoclu chior parli in mi^core ale submo- 
rinului [ex, prova submarinului saltand pe vo- 
luri], De ce. otunci, din ceeo ce se poate ve- 
deo pe longa margineo binoclului, observam 
c6 ocesto pare foarte bine Jegol" de chio^cul 
submarinului, fiind perfect solidar cu acesia? $i 
dacd nu se vede nici urmS de mijcare relativb 
a binoclului fata de chiosc atunci probabil cfl 
ocesto din urm3 este compensat giroscopic fa- 
]6 de corpul submarinului, nu3 53 fim serio^i... 

Nu om fi dot atato importonto acestui omo- 
nunt, doca exact aceeoji problema nu or fi fost 
de gCisit 51 la sistemul de ochire al tunului de pe 
submorin. Ceeo ce, deja, ni se pare c6 Irodeo- 
26 o grave nealentie locmoi fota de amanunte. 
Ori, acesteo sunt de maxima impartontd. daco 
este so ne gondim la profilul psihic ol fanilor 
simulotoorelorde submarine - oomeni 
copabili de o imensS rc^bdare, dat6 locmoi de 
posiune, Lo ostfel de oomeni nu vii cu prostii 
precum cea pe core locmoi om descris-o. 

Daco ciudateniile s<ir opri aici, inco or fi 
bine. Dof cum ne putem explica faptui ca se 
poole iefi Tn cfiiofc, deci in ofora submarinului, 
atunci cind acesto se o\\6 inc6 la cijivo meiri 
sub suprofota? CfiiorTnoinle de a iesi „1q aer 
curat" marin, poji privi luciul opei de jos in sus, 
inlr-una din cele mai suprorealisle secvente 
subocvolice op6rute vreodalO intr-un joe de 




Da, asta ne placet 
simulore. No comment. 

Alergand dupa o stea 

Era noopte, o noapte intunecoasa, fora luna. 
Submorinul meu trebuio s6 gSseosco un convoi 
inamic ji sa scufunde tot ce mijco. Dup6 indelungi 
coutQri ^i zboteri, decid so ies lo suprofotfi si so 
m6 uit in stonga si in dreopto, door-door oi vedeo 
ceva core so dezvoluie poziiio obiectfvului. Nu- 
mai bine, zdresc in depSrtore nijfe luminite pQlpa- 
itoore. Dou bfltoie inainte ji, in curond, intru Tntr-o 
furtuno. Ce credeji o5 erou luminijele cu pricino? 
Chior fulgerele furtunii Inspre care m6 indreptom. 

„Nice touch!" miom spus, ji om reluol mi- 
siunea. De doto oceosto, luminilele oceleo pol- 
pditoore nu mai erou de lo (uigere. In fopt, era 
vorbo de un bug grafic - la linia orizontului, dor 
uneori fi pe cer, opor puncie sou chior linii olbe, 
ce te pot deruta pe intuneric. A50 co, nu Tmi moi 
este dor daco am v&zut fulgere, sou erori de 
groficQ... Cert esfe, totu^i, cO slelele de pe cer 




Oar de ce este atat de patr^tos frontul de unda al acestei explozii? 
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Ecranul sangeriu al infrangerii. 

respecta harto constebiiilor, asa cum se vede 
aceasto pe cetui de deasupro noostro, 

Grafica istorica 

Repet6m: in buro masuro, grafica acce- 
lerala 3D urmo so fie unul din punclele forte 
ole noului Silent Hunter. De oceea, am cascat 
cu mare olentie ocfiii la tot ce se poate vedeo 
tridimensional in joe. ^\ ceeo ce om vazut ne-o 
iQsat perfect indiferenfi. Pentru cQ grafica din 
Silent Hunter II este de mult rosuflalb, atflt prin 




simplismul conceptiei, cot ji prin foptui c6 nu pare 
so foloseosco nici una din functiile 3D occelerote 
de placile grofice mai fecente. Proctic, docd vo 
intereseozo istoria evolutiei groficii 3 D pentru PC, 
puteli vedea cum stateou lucrurile in urma cu vreo 
trei oni, uitandu-va la Silent Hunter II. 

Do, este odevorot cd poli so privejti (in 
functie de selarile de reolism) si din exterior lo 
compul de lupto din largul morii. EfectuI este 
similar pe undeva celui din Fighting Steel, dor 
faro oceloji impact cinematogrofic. lor docd 
este so facem o comparotie cu IL2, mai bine nu 
facem compocajia, ca este vorbo de o diferen|5 
de cdtevo generatii Tntre cele doufl jocuri. Lipso 
unui efeci cinemotografic se doloreaza pozitio- 
norii neinspirote o camerei virtuole de luot vederi 
ji restrictiilor impuse acesteia, dor ji reprezentdrii 
neinspirote 51 sSroce In omonunfe o obiectelor 
din joe, fie cd este verba de nave de suprofofa 
sou ovioone (submorinele sunt reolizofe moi bi- 
ne). De oceea, spunem cd tocmai grafica, acel 
element important in liype-ul facut jocului de cd- 
tre producdtori, este surso uneio din cele moi marl 
dezomogiri o noosirem privinto Silent Hunter II. 

Aoleu si vAl! 

Se poate so treci in submersie printre no- 
vele unui convoi ji sd dai cu torpile In ele fdra 
CO vreun distrug^tor din escortd sfi reaclioneze. 
Se poate so te ridici co prostui lo suprofola lan- 
gd un distrugator obia torpilat ji vag In flocdri si 
so te opuci sa tragi cu tunul in el, ford co aceslo 
sd scfiileze macar vreun gest de apdrore cu 
tunurile sole de 120 mm, chior doc6 ele sunt In 
perfects stare. Dor slupiditoteo Al-ului are ji ti- 
chie de margoritar, daca este so ne oducem 
aminle cum &<iu ciocnif cu senindlate (din senin 
si pe un cer senin) douo dislrugoloare brilanice, 



in timp ce unul din ele ne urmoreo. Porteo 51 mai 
comicd a aceslei ciocniri este cd eo nu a dus lo 
oporilio nici unui fel de domoge lo cele douo 
nave, de pored ocesteo nici nu s-or ti otins. 

Cu excepfio unor momente de inteligento 
ce oporln general pe porcursul vanc5torii de 
submarine, Al-ul pare lent, dezlonal, focond 
dovoda unei concepjii neclare in ceeo ce 
priveste tactica luptei novole In WWII, 

Echilibrand balanta? 

Silent Hunter II este joeul pe core l-cm 
ojteptot preo mult pentru cat de putin ore de 
oferit. Dor, docd este sd fim cinstiti, frebuie so 
feeunoaslem cfl ovem, mdcor, o urmore o 
morelui Silent Hunter, in core putem retrai 
otmosfero submorinistd specified, ^poi, marea 
ii foinQ, fiind unul din omanuntele de grafica 
reusile ale jocului (inelusiv sub aspect functional 
- cdnd volurile sunt mori, elicele ies din opd din 
cand In cdnd), lor, co element suplimentor de 
realism fojd de primul Silent Hunter, oici nu pu- 
tem cunooste directio ji viteza obiectivelor decdt 
dupfi colculareo ocestoro. Dor, pe de olta parte, 
pored se nimerejte preo ujor o tinia cu tunul de 
bord sou cu mitraliero onlioeriand... Greu, greu 
de tot se poote ojunge la un ecfiilibru intre plu- 
surile ji minusurile Silent Hunter II, moi oles cd nu 
am descoperit nici un mod de joe multiployer 
core sd permito, eventual, posibilitatea legarii cu 
jucdtori de Destroyer Command. 

Concluzio este una simple: jocul pare fa- 
cut din dolorie |„Domn'e, om onunlot ed-l fa- 
cem, fioi so-l terminam odotai"). Trebuie so fii 
cu odevSrat un posionot al Silent Hunter pentru 
CO urmorea acestuia sd-fi trezeoscd inleresul. 
Dor si oici este verba de doud tai^uri - ca po- 
sionot de Silent Hunter, vei fi cu siguronlo mult 
moi sensibil lo problemele de core nu duce 
lipsd urmoreo acestuia, cu numdrul II. 

Stefan aPIIIG 
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Romantism 

Tn lumea virtuala 

Chiar doco nu va vine s6 credeti, lo 
moi bine de doi de lo lonsore, The 
Sims conlinuS sQ se af!e m Top 10 ol 
celor moi bine vdndute jocuri, Iun6 de lunfi. 
Poale cd h acest lucru ou contribuit ji 
odd-on-urile apOrufe ulterior (toote cereou joclj! 
originar pentru q puteo fi jucole), dor tn mod 
cert The Sims continue sS foscineze o iume 
tntreaga, Nici nu vreou s5 mS gondesc ce se 
va intSmpb odatd cu oporitio lui Sims Online, 
$i dacS tot am Inceput 56 vorbesc de add-on- 
uri pentru The Sims am s5 vd prezint pulin ulti- 
mul din oceosta serie, The Sims: Hot Dole, ce-ji 
vo concenira acliunea asupro reloliilor intime 
dinireSim^i. 

Don Juan in actiune 

Nu cu mulli oni in urmo creoreo unor iumi 
virtuote Tn core s6 te plimbi fi sa le comporii ca 
in viola reals sou. ma rog. 0^0 cum ne-om fi 
dortt sS lie vioto reolfl, era door un vis indroz- 
net, demn de Star Trek. The Sims a facut primul 
pas in conceperea acestor Iumi, iar add-on-ul 
Hot Dole l-o adflncit prin omplificarea „emoIiilor" 
5i sentimenlelor umone. Doco pond lo acest 
addon interocliunea dinlre Simji era destui de 
pfimara, odolQ cu aceasta noufi lonsore vom 
avea la dispozilie o mul.time de moduri de o 
comunico (verbol sou mimic) cu celelolle perso- 
noje. PScolcbceiloIti Sim^iou rdmosTn urmQji 
tentotivele lor de comunicore sunt banole 51 une- 
ori stresanle. Din p5cote vo trebui sfl fii foorte 
ofent, deoarece acejtia nu conjtientizeaza 
docS foe bine sou rSu si le poji Irezi cu munca 



de seri Intregi (in tncercoreo de o-ti cojtigo un 
omic sou iubit) dislrusa Tn cofevo secunde. 

Din fericire nu moi sunlem obligofi sc5 con- 
struim tot ccesl esafodoj social In umllo noostrS 
locuin}S. Putem ie^i seoro singuri sou cu prietenii 
Tn oraj. Interesant este c6 Tn momentui plecfirii 
jocul salveozo coso exoct cum ero, ior dupO 
ce te zbengui Tn oros o noopte inlreog^, lo Tn- 
toarcere vei g6si caso exoct In oceleoji con- 
dilii ^i cu ceosul indicond exact era la care oi 
plecot in oros. Dor so trecem peste acest „inco- 
venient", deoorece Iucreaz6 Tn fovoareo to 
(ollfel Sim-ul nu or moi ojunge in veci la mun- 
c6}. Cenlrele de divertisment din orof sunl lipic 
omericone; o multime de magazinaje cu lot 
felul de suveniruri. baruri 51 b6rulete. §i am 
conslotaf cu stupoore c6 cei core ou construil 
ocele mogozine sunl ori romdni ori ou vizitot 
lore noostro. Prejuri ostronomice, servicii jalnice. 
Acesta pare sd fie slogonul tuluror potfonilor. 
DupO ce CO om pIStit 50 de <ce monedtS o ti 
eo> pe un omfirot de cocktail, om moi y ojtep- 
lot cinci ore dup6 ospotorito so mi-l oduco. $i 
cum un necoz nu vine niciodoto singur, odotfi 
ce ai dot comonda nici nu moi poti etectua alta 
acjiune, mflcor sa-l fi disirot pe bietui omule|. 

Hot Dote or trebui so se concentreze 
foorte mult pe reloliile omoroase dintre Simji, 
lucru pe core Tl si Tncearc5 prin inltoduceteo 
ocestuio Jn oros' , core este vizitot de nenumS- 
ro|i olti Simji (050 c6 oi de unde sS-ji olegi vii- 
tooreo victtma). Din pacote, timpul foorte (ung 
necesor oricfirei octiuni soboleozS intenfiile 
frumooseole producblorilot. 

In acest moment nu putem decal sa spe- 
rflm c6 Sims Online, asupro c6ruia s-a abtStut 
intreago otenlie o producolorilor, vo oveo o 
evolutie temporolo moi potrivito fi otunci vom 
reufi cu adev<5ral sfl infrelinem relolii virtuole... 
odevfirote. 

Claude 
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...din pacate 



Nu toote lucrurile Tn viaffl sunt fru- 
moase ji sunt unele momente Tn 
care trebuie sO foci anumite 
compromisuri fi s6 purcezi lo a duce la 
bun sfflr^it uneie sarcini nu tocmai pIScute 
(ia o pauzfi sfl respire)... ca de exemplu 
dusul gunoiului. cumpOratu! biletului de 
outobuz, plofa mtrejinerii etc. 

Trebuie sQ adaug (pentru a oferi citi- 
torului o privire de ansamblu osupro !ntre- 
gii situafii} cd smi vn fan declarat al seriei 
Dune {c6r[ile, nu v6 gflndifi la alle prostii). 
Pentru mine. Dune Inseamnfl eel moi com- 
plet 5i complex univers SF cfeal vreodatd, 
o carfe otdt de bine scrisfl inc6l aj mai 
citi-o incO o data fi tncfl o data fSrO sO 
mfi plictisesc de ea. Am asteplat cu sufle- 
tul la g\ji6 o ecranizcre core sQ se ridice 
la nivelul cOrfii [nu se poate, ftiu} sau 
poate un joe care si surprindfi cevo din 
magic cfirfii... degeaba. In cazul Tn core 
v5 gfindit' c6 poote Frank Herbert's Dune 
(jocul de core trebuie sd vfl povestesc 
Qcum) or putea i\ rdspunsul la tntrebfJrile 
fanilor, ei bine, v6 Tnjelali amornic. De 
ceS Pfii... sfi mC gSndesc... probobil din 
cauza foptului c6 este un joe prosi (a se 
accenlua punclul ce urmeazii). Punct. Nu 
o sO incerc sS vfl menajez 05a cO vQ spun 
cum e jocul de la Tnceput [adicS prost}. 
5i am 56 vfi demonstrez in pagintle urmfi- 
toare de ce {ingrata sarcina moi am)... 

De rau 

Un joe ce ore In spate o carte sau o 
serie de cCrfi dejo consacrafe (ca de exem- 
plu Horry Potter sou Fronk Herbert's Dune-ul 
de fafa) nu numoi cfi trebuie sS fie bine fa- 
cut {lucru la core te ajtepti de la orice joe), 
dor trebuie sG ji respecte pe cat se poale 
ideile prezente Tn cartea/serialul din core 
se inspira, sa fie cat mai h'del firului epic al 
carjii, elc. A5Q ca fial sa privim un pic jocul 
de faja prin prisma unui fan Dune. 
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Imaginea cu prJcina. 



Daca vre|i sa aflati de la bun Tnceput 
la ce sa va a5tepta[i de-a lungul jocului 
nu trebuie decat sa va oprifi o clipa cu 
privireo osupro logo-ului de inlroducere 
in care toate sunt bune $1 frumoase Tn afo- 
ra de titlul jocului core ne onunja fericit 
ca ovem de-o face cu FRANCK Herbert's 
Dune (o sa ?ncerc sa pun imaginea cu 
pricino undeva Tn articol), Nu ftiu cflf de 
obosiji, befi sou plictisifi erou cei de la 
Cryo cand au dot drumul jocului pe pio- 
]6, dar sa grejejti Tnsuji numele outorului 
carjii pe care se bazeaza jocul tfiu este. 
trebuie sa recunoajteti, ceva ie^it din co- 
mun 51 greu de iertot. 

In cozul Tn core oi citit cartea, vei re- 
ujfsa Tntelegi ce se fntampla Tn joe, cine 
sunt fiio rail 51 de ce nu T|i frimit marlifoore 
de 8 mortie. Dof vei rSmane cu un gust 
amor Tn ceea ce prive^le storyline-ul jocu- 
lui. Este ca 51 cum cineva or mcepe sa iti 
spuna o poveste, dar sdrind peste Tnceput 




Sora ta mai mica... cum sS nu o iube^ti?! 

fi trecflfid cu vedereo slobilirea unor rela- 
(ii tntre personajele principole etc. Spre 
exemplu Paul se va tntfllni in primele minu- 
te de joe cu sora sa moi mica, Alia. Sa v6 
expiic cum... Vezi la un moment dal o fi- 
gura moi pitica prin siefcfi ji cum ceiialfi 
nu prezinia vreun interes te gdnde^ti cd or 
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fi bine sd afli cine e respectiva fiintd. 
Ajungi Iflngfl ea ji incepi o conversalie. Pe 
tot ecranui se va intinde apoi o falO de 
copil terQ cei 7 oni de ocasO, umFlat de 
parcfl locmai mesteci 3 kile de prune }i cu 
o voce otflt de penibil5 incOt Ili vine sG te 
ascunzi sub scoun de fujine. 5' fo|° osta, -^ 
total necunoscutd }ie, tfi spune griibit: ,Eu 
sunt maoai mult decflt soooro toaaaa... 
bio, b!a, bla... a\ grYpQ6\\\'. ^i pleocO. 

DacQ oi ghinionul s6 te numeri printre 
Qceia care nu au citil Dune, atunct 
storyiine-jl din Fronk Herbert's Dune fl se 
vo pflrea mai onost fi moi prost gflndit 
decSt poveslirile din cirjile de colorat. 
Nu numai c6 nu vei tnjelege obsolut ni- 
mic, dor modul Tn care se comportC, 
araia ji vorbesc personoiele te vo 
convinge cfl nu ai vSzut chior tolul in 
viafd. Diologurile dinfre personaje sunt 
punctate b fiecare ocozie de cflle un 
moment de tcScere. Astfel, un diolog dro- 
motic ifi va pierde toatO voloorea prin 
momentele de respiro opflrute dup6 
fiecare frazfi, momente In care, probabll, 
peisonajele mai trag un pui de somn, mai 
fumeazfl o JigorO etc. 

Prima carte din serio Dune tfi oferd 
toote ingredientele pentru o realiza un 
adventure de colilote. Vestea buna este c6 
producdtorir jocului au reu$it sfi ghiceascd 
cfltevo dintre acestea. Vestea proosta esle 
cS nu au reufit sS implementeze prea bine 
elementele cu prtcina in joe. Descris pe 
scutt $i i6i6 Q intra In delaliu, Frank Her- 
bert's Dune este un adventure Tn cafe ai 
porte de ocliune sflngeroasa (gloanje, 
lasere etc.) $i moi pu[in sdngeroasd (te 
pofi furi^a pe Idngfi inamici $i li pofi 
omorl pe aceftia silenjios, cu cufitul din 
dotorel, cflt 51 de puzz!e-uri mai mult sou 
mai pulin inteligente. Co idee sunfl foarte 
bine, dor in joe... 

Problema e cS Dune se rezumS In 
mare parte lo a olergo pe coridoore in 
cfiutareo solujiilor la puzzle-ul prea pulin 
interesont pe core trebuie sS ll rezolvi. In 
periplui t6u te vei Intfilni cu diverji ina- 
mici, tot timpul moi puternici decflt tine, 
dor nu tndeojuns. Cea mai mare dezo- 
mflgire, eel pujin din parteo mea, constO 
In faptui cfl elementele de stealth nu sunt 
folosite lo odevdrata lor voloore. 
Majoritatea inamicilor li vei omorl cu or- 
me convenfionole, mult prea pujini fiind 
acera care pot fi reduji lo tScere Intr-un 
mod moi pujin brutal. 

Tn plus, mlsiunile sunt destui de lungi, 
Tntortocheote ji plictisitoare, ior dacfl vfi 
,spun c6 nu puteli sd salvo|i decflt Intre 
misiuni... 




Mie unuia mi-a ptacut poza asta (ce trist, ce trist). 




Pssst, $3selll Vine ^efu'l 

De bine 

Ce e bun In joe, tolu$i? Eventual 
grofico or merita o jumdtote de bild alba, 
olatuii de coloano sonorO. In rest, puteji 
fi fericiji cfl jocul nu v6 omSgefte, ci vfl 
demonstreazS de la inceput cfi nu merita. 

Frank Herbert's Dune or fi puhjt fi mult 
mai mult. Afo InsC pore un ptodus scos pe 
piaja lo repezeola, nefinisat ji oproope de- 
loc testat. Daca sunteji un bn Dune nu va re- 
comond ocest joe pentru simplul fopt ea nu 
face onoare numeiui lui Frank Herbert (la 
propriu fi lo figutot), ior doca nu ftiji ce e oia 
Dune dar vreli un adventure de calitate, cSu- 
to}i altundeva. Aici nu vefi gdsi decdt un joe 
care, In loc sO va ofere o onumita satisfacfie, 
vo da un nou sens cuvantului frustrare. 

Mitza 
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Afia cine este cu adevarat Creatura ta 



BlockAWhile o reprezentof unul dintre 
cele moi ajteptale jocuri din ultimii ani 5! 
unul dintre cele moi mari success ole 
onului trecut. Cei de la Lionhead ou reujii sfi 
captiveze aten|ia unei lumi Tntregi 51 ji-ou olras 
de portea lor 51 a jocului lor o mulfime de foni 
devoloti, dor si gomeri care au fosi dezomogiti 
de joc. Atenti la cetinjele publicului, cei de la 
Lionhead ou ajuns la conduzio cum c6 or fi 
bine CO intr-un evenluol sequel s6 se puna moi 
mult occentui pe Creoturo to (portea de micro- 
monogement, cea care a primi! cele moi multe 
critici din portea gamerilor, fiind scoosO definitiv 
din joc), Asa o opc3rut exponsion-ul ce poorta 
numele de Block&White: Creature Isle. So ve- 
dem cum se reflectcS tn joc schimbSrile produse 
de Lionheod. 

GuguMumu se intoarce 

In Jnlroul jocului ii veji reintalni pe cei trei 
marinari care ti-au cerul ojutorul Tn Block & White 
(ma rog, eu unul i-om fdcut sd mooro in chinuri, 
dar se pare cfi indivizii ou moi multe vieti decdt 
o pisicd), ojunji bine mersi pe o noud insula. 
Odotd cu ei sosejti ji lu, insotit de proprio Cre- 
aturfl, uimindu-i pe locolnici. Insula cu pricina 
este uno moi speciold deoorece oomenii ce 
trdiesc pe eo nu ou cunoscut niciodalS un Zeu 
(050 frumos CO tine] 51 este locul in care s-ou 
refugiot Creolurile core ou invdtat cum so se 
descurce tef6 Zei. Ajador, in Creature Isle nu 
vei moi oveo de luptot cu nici un olt Zeu ceeo 
ce duce, evident, lo simplificarea p6na lo dis- 
pari|ie o pdrtii de micromanogement (bSjIino^ii 
oricum o sQ te venereze pe tine penlru cd nu 
exists olternolivfi), 

Creoturile de pe oceostd nouo insulo s<iu 



orgonizatintr-o societate secrets, numita Brother- 
hood, core este goto s6 accepte in rflndurile 
sole ji Creatura to, dor numai Tn cazul Tn core 
Qceosto duce lo bun sfdrjit o serie de teste ca- 
re mai de care moi diverse. 

Fiind un expansion set. multe lucruri nu s-ou 
schimbot In Creolure Isle. So pdslrot de la Black 
& White oceloji superb engine gfofic, oceeoji 
interfold, oceleoji sunele de calitale 51 oceloji 
umor englezesc. Ceeo ce s-a schimbot este, 
evident, gomeploy-ul, care se concentreozo 
ocum exclusivosupro Creaturii tale. 

Testele prin core trebuie s6 treocd oceosio 
voriozd de la droguje pSnd lo frustrante (co ji 
concept 5i reolizore), Problemo principala o 
Creoture Isle-ului constcS in foptul cfl respecti- 
vele teste depind moi mult de obilitotea to de 
o te descurco cu interfota fi engine-ul grofic al 
jocului decat de feiul Tn core li-oi crescut Cre- 
oturo. Ceeo ce este un lucru nu tocmoi plcScut 
peniru c6 tocmoi din oceostfi couzd legflturo 
emojionala dintre tine si Creaturd oproope c6 
dispare. Plus cd mojoritotea testelor arota de 
parctS or fi scoase dinlr-un joc educaliv pentru 
copii (nu cd or fi neopdrot un lucru rSu, dar...). 

O oltd nouo otroctie o Creature Isle-ului 
esle Tyke, puiul de gdinfi pe core Creoturo la 
va trebui sd il creased. Astfel, dupd cum Tti vei 
instrui tu Creoturo 050 il vo Tnvolo ji eo pe Tyke. 
Este o idee extrem de buna dor core poote fi 
uneori frustrantd, deoorece nu ai nici o influent^ 
directs osupro micujului Tyke. 

Docd oli fost nemultumiti de unele ospecie 
legote de portea de micromonogemenl din 
Block & White, v6 recomond ocesl expansion. 
Nu v6 ojteptofi Tnsd la cevo mai bun decot 
originolul. 

Mitzo 
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Povesti cu cavaleri stralucitori si printese dragalase... 



M6 rog, printesele cam lipsesc, dor 
cavaleri tn armuri, core moi de 
care mai sltalucitoare vor fi cu du- 
iumul. 5i ^ici nu se pufea allfel, de vreme ce 
acest joe esle inspircl din legendo Regelui 
Aftbut. Mai exacl din aceo perioado de Ince- 
put, c6nd Arlhur incd se chinuia so pacifice Bri- 
tannia, iar celfii inc6 mar constituicu o putere 
demnfi de luot in seoma. Jocul ne spune po- 
veslea ianfirului Bradwen, de fapt doua po- 
vejti - una a lui Bradwen Polodrnul, ior cea de 
a doua a lui Bradwen - Covalerul Druid, in 
functie de carlea (alba sou rosie) alecso in de- 
butul aventurii. 

Firul povejfii ie vo purta, chiar doca pe coi 
diferite. din celolea natalo, UFfington, pflnS la 
curlea regalo a Comelol-ului. fiind urmallndea- 
proope de fralele vilreg, Morganor, ale corui 
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intentii in ceeo ce te prive^te nu sunt deloc prie- 
lenoase. Tot acest parcurs este exirem de linior, 
din pacate pentru joe. Atol de linior, incat nici 
nu poli explore alte zone decflt cele In care oi 
cevo de rezolvof. Surprinzolor, chior si in oceste 
conditii in core 5tii sigur ca te afli ocolo pentru 
„a face" ceva, de mulle ori m-om treztt fdro so 
om ceo mai mic6 idee referitoare !o posul ur- 
mator Ipoate n-om citil eu suficrenfe legende 
celtice, nu^tiu). 

Am fost, in schimb, plocut impresional de 
simplitateo si eficiento interfetei, Absolut tot ce 
oi nevoie se ofla la door un click distanta. In- 
lerforo esre tmpQflita in trei grupe; Obiecte, Zvo- 
nufi ji Destinolii, fiecare dlntre acesteo stocand 
exoci ceeo ce sugereoza 51 numele. In orice 
moment ol jocului vor fi octivole door ocele 
elemente care pot fi folosite Tntr-un fel sou oltul. 

In schimb, controlu! personojului poole do 
dureri de cop serioose; norccul nostru ca luptele se 
rezolva oulomot 51 vor fi cdjtigote numoi doco oi 
folosilarmo/obiectui potrivit. Altfel, luptele or fi putut 
deveni un adevQrot co^mar. De remarcot rdmone 
ioptui cQ Tnire locofiile importante vet calotori 
colore, fopt care nu morejte vitezo de deplasare, 
dor Ias5 o impresie bun6 pe cnsomblu, Portea 
proostcS a explorcirii este, dup6 cum spuneom dejo, 
oceeo c6 ejti obligol so mergi numoi prin onumite 
locuri. Iar lo oceosta se odouga toptul ca peisojul 
este obsolut dezolont, ^tiu c6 popublia in ocele 
vremuri nu era foorle numerooso, dar totu^i ponfi ji 
in oraje numeri locuitorii pe degetele de la o 
monfi, de parco acolo or troi numai ocei indivizi cu 
core tu oi cevo de impartit, 

Aceslo este primul episod al aventurilor 
mistice in lumeo lui Arthur, continuorea in numo- 
rul viitor ol revistei noastre. 

Claude 
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Sam 



am... again! 



MuzQ, tu, cea care ne inspiri pre noi 
mutilorii fntru creatie, inv6luie-mi 
minlea cu nofi purpurii, so pot scrie 
din nou mult si bine despre cum ignoronio, Inceti- 
neala mintala ji reflexele rapide pot solvo lu- 
meo din gheorele Mentalului („uciga-l loaca", 
,0l de stQ pe comoara". acest „Scnrootchi cos- 
mic", core vine cu Itupele lui nesdnotoose ji po- 
lueozS istoria omenifii). 

Povesteo e de Serious Som: SomoilS 
Pioiro pleoca pe novo cosmica inspre Mental 



ji pe troseu ojunge... sb cadd din ceruti, pentru 
c6 dejteptii de producStori se izbesc cu pra 
priul lor vehicul m nova lui Sam. Aceosta din ur- 
m6, dtomolico-leoftol f\ efecliv, din punci de 
vedere Madagascor ji preponderenl, code Tn 
America de Sud, unde jade pe pise de munle. 
Sam cade in opS, io druibo, NETRICSA e la 
locul ei, mai are chior ^i pistolul cu TMAR, opor 
cfltevo gnor female, C'Sjivo beheoded bom- 
bers 51... tncepe ol doileo sfflrjil al seriei create, 
DacS oti intetes cevo din toate osfeo, in- 



seamna ca ali jucal Serious Som - The First En- 
counter. Docd nu oli inteles nimic, inseamnS c6 
nu preo oveti hobor despre ocest personaj fi 
acest joe 5], sincer, ero 5i timpul sS afloli cote 
cevo, pentru cQ jocurile produse de Croieom 
sunt de o colitote. zic eu, excelento ji, nu de 
alto, dor e p6cot 36 nu-i iQudfim pe colegii noj- 
tri Tntf-ale Balcanilor pentru ceo moi more reolh 
zore centrol-est-europeono: reformorea genului 
FPS. Asto pentrj ca Serious Som, $i primul, ji-al 
doileo, sunt shooter-e In odevorotul sens o! cu- 
vantului, cu drujbo 51 sute de mii de monjlri de 
tocot, projil 51 impujcot. Pana ji personogiul prin- 
cipal e necesor ji suficient sou, cum or spune 
bunico, ezoct ca lo carte: minte mic3, pectorali 
51 bicepji hiperdezvoltoti, orme In coscodfi, re- 
pliei de moi bine n-or fi ;i multd, multfi Iranspi- 
rojie pe compul de botoie. 

E cu grafica 

Co ji Serious Sam - The First Encounter, 
In ol doileo joe ol (dejo) seriei, engine-ul grofic 
bote obsolutul perfecliunii superbului, odicd 
oroto de troznejte 51 creeozo fiori placuti pe 
porcursul nervilor opiici. Ceea ce vezi in Seri- 
ous Som nu vezi Tn nici o oltS creotie gome- 
ristica aporuto in domen'. Cu toate c6 olenlio 
nu moi e Indreptoto spre piromide, Egipet, onli- 
chiloti si forooni ^deod'n'buried", eo este totu^i 
indreptoto cu putere spre olte zone ale globu- 
lui si ale isforiei: Teotihuacan 51 Polenque |Ame- 
rico Centrolo), Persepolis (Iran) ^i locolitoteo 
Evul Mediu, jud. Europo, Desigur, In fond ji prin 
urmare, nu denumireo loca|iiior e ceo core fa- 
ce deliciul !ui SS - TSE. In esento, cine joaco Se- 
rious Som o face pentru cfi ore parte de preo 
putin songe ji preo pujinfl muni|ie in vioja asfo, 
Aja se face cfl echipo crootS (Croteam) a 
reluat in fortd stilul primului Serious Sam 5i a dot 
dfumul hoordelor, evident reformole. E drept 
c5 to|i monjtrii din First Encounter sunt prezenti 
lo dotorie, cu ormele ji capitSnile proprii Tn 
moini/cfingi/gheare, dor tot atot de drept e si 
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cfl noi creaturi greioase au invadat pfimontul. 
in fato lor st6, vojnic ji cam singurel, aceloji 
Sam care, pare-se, e o odevOfotQ pocosle 
pentru productia de ormameni a lui Mental. 
Oricat de eficienici or fi, sub nici o formS nu 
poate ocoperi gfiurile create de omul-arsenol. 

A^adar, esento jocului 50 p6slrat, practic, 
oceeasi, Chiar Tji pui ?ntrebatea: ce tost a ovui o 
continuare? Unul singur: s3 ptelungeosca fun-ul 
din First Encounter (^i sd aduco inca un convoi 
de cflrufe cu boni). In plus, se pare c6 pro- 
ducStorii fi-ou pusTn minte sa creeze niveluri mull 
mai ciudate decol in primul joe. E adevarat co 
spo)iile largi de desfa^urcre a Fortelor sunt la fel 
de covarsitor de mori 51 ca, Jn principiu, 
cantitatea de monjtri pe melru pdtral rdmone 
ceo moi buncS dovadd o colitatii exceplionale e 
engine-ului croot. Tolu^i, ou opflrut inovalii nolabile 
la level design: camere cu personolilote, cu 
diferileciudsienii. Depilda, la un moment dot 
am pQtruns inlr-una din sutele de incaperi ale 
jocului, door pentru a constota cu stupoore c6 sunt 
dot cu copul de peretii loterali, inlr-un bounce 
conlinuu. InteresanI c6 aceloji lucru se intampid 
ji cu monstfii, ajo cfl lupta 50 tronsformat inlr-un 
dons nebunesc, In core toote personajele 
s6reau dinlr-un perele in oltul. La fel, tntr-o 0I16 
camer6, cilindricCi de data oceasta, peretii se 
rotescTn permanent^ si, in moi putin de 10 
secunde, incaperea s-a umplut de mon^tri core 
alergau pe „tavan" ji pe „lalerole". Efeclul 
vizual 51 de feeling este, evident, devaslalor.. 

Grofica ptopriu-zis6 nu s-o imbunalalil sub- 
stantial |e foorte greu sfl perfectionezi cevo 
dejo exceleni reolizat). Desigur, schimborile de 
decof sunt de departe ceo moi importanta 
schimbare. Cei obisnuili cu otmosfero egipteona 
din First Encounter vor trebui sa se aclimatizeze 
in America de Sud, in Persia sou in Europo Me- 
dievote, unde efeciele vizuale sunt moi abun- 
dente dec6l in Egipt: plooie, tnnorori 51 inseni- 
nSri subite, ploi de meteorili, eterna ceolS etc. 
Totufi, in SS Second Encounter a dispfirLJt ocel 
,ceva" care ap3rea in First Encounter. Asto e! 
Riscul continuarilor. S-a p(3strot ins6 un alt ele- 
ment care, practic, asiguro succesul de mosa al 
lui Serious Sam: cerintele modice de sistem. 
Spre deosebire de alle FPS-uri ale oceslui on. 
Serious Sam • The Second Encounter este de 
departe jocul care permite cele mai multe se- 
tflri ale conligurojiei jl care ruleozb decent 
chiar ji pe un Pentium II la 400 MHz, deji, 
evident, pe un asemeneo sistem se pierd multe 
dintre artificiile core foe deliciul acestui FPS. 

Cooperativa avicoia 
de inductie 

Ceea ce mio lipsil cand om jucot Serious 
Sam -The First Encounter ji, mai apoi, am scris 
crticolul din LEVEL (pentru cei interesaH: 6/2001 - 



Rai da' noi 



Chainsaw Freak 




O noufi aparitie in serio Serious Sam, 
ocest superb exemplar demonstreozfi \r\c6 
o dots c6 nu Ili trebuie cop ca s^ operezi o 
dfujbS (ofirmatie valobilO fi pentru Som 
„Setious" Stone). 

Infrebarea preferatO: 
.Ce cheslie, are 51 motor?" 



Demon 




Cu toote cS ponoplia de monjtri de ca- 
fegotie greo ero dejo foorte bine reprezen- 
fat6 prin Werebulls sou scorpioni, din cand 
in cand 151 scoafe atipile la porodS 51 ocest 
demon iejit cu sigurantS de undevo din stro- 
fundurile lodului, doar pentru a fi modificol 
de Menial conform celor mai diabolice 
plonuri dejucote de Sam vreodola. 

Intrebarea preferatfl [^i ultima): „Ce, 
docd oi sniper rifle, ctezi cO...?" 



Zorg Soldie 




Foorte periculos in grupuri mori, cedeazS 
psiho-netvos lo ouzul ormelor outomole fi al 
vajSitului racfietebr. 

Intrebarea preferotfl: „Dacc5 aveom 
piele pe mine, oare traiam moi mult?" 

Zorg Commander 
I 
ki 




O aparitie... colorato in jocul croat, Zorg 
Comamnder se dovedejle o fi un odversar 
„batobir', cfiiar ji pe niveluri de dificultole 
sporita. Este chior o pldcere s6-i intalnejli, 
pentru cQ sur>t aparitii deslul de rare. Totufi, 
alentie! Doco intalniti cativo zorg 
commander-i (Tnsoliti de alte cotevo sute de 
mon^tri...), nu o s6 v6 fie cfiior moale. 

intrebarea preferatfl: „Cu costumul flsto 
sigur sunt invizibii in iarbo?" 

Guffy 

Cu borbo crescufa peste limitele 
acceptobile, ocest simpotic personaj este 
lent In mifcQri, ceea ce if face vulnerabil 
alocurilor rapide. Tolu^i, docS estelntolnitln 
mijiocul hoordelor, do cevo botoie de cap 
lui Sam. 

Intrebarea preferottS: „$i zi, Sam, cumlfi 
moi merge, ce mai foe oi \6\, de ce oi scos 
Tommy Gun-ul?" 



Alofuri de Zorg Commander, ofcStuiejte 
ocum grosul infanteriei grele a lui Mental. 
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Noi da' rele 



Chain 



saw 




Pentru a demonstro ca Serious Som Isi 
are, lotusi, radaciniletn Doom, Croteom a 
decis ca suni prea multi copad in joe jj li ofe- 
fcS juc6lofului ocozia de o-^i lua licenjc in silvi- 
cullurd. Teslele ou crStot c6 drujbo este efici- 
enlQ ji tmpotriva allor materiole dec6t lemnul. 

Flamethrower 




Cand vi se face pofid de puKnQ friptufi- 
c6 sou OS Tncalzil (dupQ coz), Tncercali cu 
incredere oceastS ultima ochizilie a lui Sam, 
pregatita special penlru picnicufi cu mulji, 
foarle multi participonti. Are avantajul de 
a-ji face efectui 51 in timp, ajo c6 de cele 
mai multe ori fhpluro ojunge ars6 complet. 
E de mentionat, totufi, ca obiectui arderii 
poale fi in ocelosi timp 51 impuscol sou tron- 
jot, fezultatui fiind aceloji: gustos si... mort. 



Sniper Rifle 




8x zoom inseamn6 cfi distanio nu moi 
reprezinta o problem^ pentru Som, ole corui 
abililoti de lunetist, oscunse noua pona acum, 
vin intru linislirea foorte multor elemente de 
disconfort plosate strategic in peisoj, pe 
dealuri, ciddtri sou poduri suspendoie. Este 
foarle eficienjajiimpotrivofiorpiilor. 



numSrul cu Desperados pe copetta), a fosl un 
joe series in cooperativ. De doto oceosto, olSturi 
de Mitzo, Sebofi, Locke 51 BogdanS, am trecut lo 
ocfiuni serioose ;i, tntr-un finol, cfiior om lerminot 
The Second Encounter in Coop. Ivlarturisesc cQ 
mi-o plocut chior moi mult decal single-player-ul. 




in primul rdnd penlru c5 om terminal Ttie First 
Encounter de unul singui ji, sincer, priveom cu 
destui de mulld ingrijorore perspecliva unui nou 
macel de unul singur impotrivo hoordelor. 5i iatfl 
cum mi-o fosl demonslrol co am colegi sfirilori la 
nevoie si degrobo vorsotori de sSnge vinovot: in 
moi pulin de o era de la inlrarea jocului in re- 
daclie, cei cinci redoctori LEVEL ou speriol in 
repetate rdnduri Eslul, Sudui, Nofdul fi Veslul 
fumii din Serious Som. Astfel, un joe core dejo 
Tmi apdrea pulin tnvechit (oceloji Som cu aproope 
aceleaji orme tmpotrivo oceloroji monjtri, cu 
cateva exceptii si In decoruri schimbate), a stro- 
lucit din nou si ne<J focut so ne legom cu centuri 
de sigurante in fata birourilor (nu de olto. dor 
ovem dejo deslule posrere pe peretii redocliei..,) 

5i, uite-oja, om ojuns lo finolul jocului, cand 
se do lupto cu Mental, luplo core, sincer, mi s-a 
p6rut destui de slab reolizota in comporotte cu 
ceeo ce se InlSmpIo lo sfarjitui lui First 
Encounter, Ciudot e ca nici unul dinlre bossni de 
final de nivel din SS The Second Encounter nu 
mi so pdrut cd se ridica b nivelul provoc5rii pe 
care am tnialnit-o in primul Serious Sam, De aici 
trog concluzio co producotorii s-ou oxot mull mai 
mull pe level design decdt pe xtiimbOri mojore 
de gomeplay, penlru c6 in Second Encounter 
am intoinit mull mai multe inovatii arfiitectonice. 

Aja cum vfid eu lucrurile, Croleam a mizat 
foorte mull pe succesul furibund al primul SS ji a 
pedolot pe toote elementele de succes. E 
evident ca The Second Encounter este drogut 
devenil necesar dupb ce oi luol deja primele 
doze. Umorul pe core ii eman6 Sam Stone este 
unul din pufinele lucruri care nu mi-au mai pIScut 
oproope deloc. Doca in primul joe replicile 
dddeou cu odevaral savoare fi, ce mail, 
confereau jocului o more parte din nolo de 
originalitote, acum, pocte locmai din couzo co 
fiiu dejo cum sl6ieau lucrurile inoinle, loco- 
nismele lui Sam mi se par de-o dreptui insipide si 



In gradina lui Mental arde mon^tri 

puse in joe 05a, eo sa fie. Pe de alia parte, chior 
md inlreb eum deom mai ovul urechi fi penlru 
asemeneo replici, cSnd infernul sonor ol jocului 
tindeo so ocopere intreogo redoelie (din 
difuzoarele a polru-cinci computere). 

Concluzio nu poote fi deeat una singuro: 
Sam a romos oeeeofi masino de tocat cu core 
ne-amobifnuitTnc(5 din primul joe si FPSulinsine 
este demn de tooto lauda. Marele avanloj este 
c6 cine ore in eonlinuore nevoie de eoleva ore 
bune de mSeel nu mai e obligot sd-ji reinstoleze 
First Encounter, mullumilfl noilor hoorde ale lui 
Mental fi chiar lui Mentol insusi. Toluji, In aer 
moi plutefte o Tnlrebore: doco voi moi simti 
vreodota nevoio de dislrugere in mosd, de 
coride Tmpotriva o douQzeci de touri f i de iDcitfiiii 
lo scordi largo, voi fi nevoil so joe First sou 
Second Encounter sou polso oftept (nelliniflil 
oporitio unui Third Eneounler? Cand voi aflo un 
rflspuns, vi-1 voi transmite. 

Mike 
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Anul Irecut vS prezenlam o strotegie in 
timp real core s-a bucurot de un 
oorecare succes, Deji nu a intrat in 
top-utile anului, Cossacks; Eutopeon Wors a 
fost 51 mai es!e o slrctegie reujilfi, Argumentele 
ei forle erou numdrul more de unitQIi (putecm 
ovea in ocelaji limp pe harlS pano la 8000 de 
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Mor^i ta datorie. 



Partea a doua a 
razboaielor europene 

soldati), numbrul mare de naliuni dilerenfiote prin 
arhitectura construcliilot, prin lehnologio dispo- 
nibilfi ji numdrul fi moi mare de upgrode-uri po- 
sibile. Toote acestea, impreuna cu campaniile 
bine puse la punct ce recreou marile bfltfllii 
europene de pe mare 5i de pe uscot din se- 
colele XVI-XVIII si multiployer-ul care v-or fi cu- 
ceril tarQ indoialo doco i-oti fi ocordat o janso 
ou reujil s6 dec nastere unui joe complex, bine 
documenlot (un orgumeni in plus la oceoslQ 
afirmolie or fi enciclopedia referitoare la nottu- 
niie europene din perioada ocestor secole) ji 
bine reolizat. Probobil cfi molivul pentru care 
Cossacks nu a cucerit pozilio de v3rf anul fre- 
cut or fi foptul c6 Qu mai apSrut pe pioti stra- 
tegii 3D precum Emperot: Battle for Dune, 
Z; Steel Soldiers, Myth III etc. 

In spatiul europeon jocui s-a bucurat de un 
succes mai mare, orgonizondu-se campionate 
pe notiuni cu premii semni^calive. Nu este de 
mirore c6 producotorii s-ou gondit la o conti- 
nuore. Iota c6, in concluzie, a oporut oddon-ul 
cu numele de Cossocks: Tfie Art of War. 

NoutatI 

Sunt deslul de pujine lucrurile not pe care 
odd-on-ul le oduce jocului original. Din acest 
punct de vedere The An of War se odreseoza 
in special celor core au devenil foni Cossacks, 
mai ales ca trebuie s6 ave^ instolat jocul origi- 
nal pentru o puteo juco odd-on-ul. 

Dupfl instolare veti constoto c6 lucrurile nu 
preo s-au scliimbat. Grafico este aceeofi, su- 
netul lo fel deci, la primo vedere, nimic nou sub 
scare. Dor, docfl veti intra un pic In adancurile 
jocului, veti constoto cS exists cinci noi cam- 
panii, fiecare dintre ele cu jose misiuni sepa- 
rate: Prusio, Austria, Saxonio, Algerio 5! Polonia. 
DouO natiuni ou fost introduse Tn add-on. ele ne- 
existond in versiuneo origjnold: danezii ji bo- 
vorii, fiecare cu cflte o unitaie unic6. In plus, 
mat exista §i 6 noi single-missions. DestuI pentru 
petrece zile tntregi de strotegie in fota colcu- 
latorului. 

Pentru multiployer au fost introduse fidrti 
imense, de 16 ori moi mari decat cele din ver- 
siuneo originold, Vd doti seomo ce p05ibilit6)i 
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de dezvoltare se ofera jucotorilor. Terenul de 
joe fiind moi more, jucotorii se vor putea orgo- 
niza 51 dezvolfa mai bine, ior un comp lorg de 
bSitaie presupune ji posibilitalea de o ordono 
unitfilile si de o pune in evidenja formotiile de 
lupto pe care le poti crea. 

Exists noi modolitoti de o ojezo soldolii In 
formatie, In functie de coracteristicile terenului 
3D. Acum putem ordono in formatie ji cava- 
lerio, Se pot forma mai multe formatiuni de 
ocebji lip pe core le putem pozitiona difeiit 
pe fiarta. 

Soldajii pot primi doufl noi comenzi: ap6- 
rcrea unui obiecliv pe core-l consider6m stra- 
tegic (ortileria care poote fi copturotS de un 
simplu soldot ce ojunge in apropiereo tunurilor, 
sou minele ce pol fi cucerite sou distruse lo fel 
de ufor] si potruloreo Tntr-o zona pe care o 
alegem. De asemeneo, o incercore de imbu- 
natatire o gomeplay-ului constS Tn fapiul c6 pot 
fi date comenzi unitdtilorTn pouzS, lo reluorea 
jocului acestea fiind mult mai u^or de organizat. 
Tunurile au o nouS functie. Ele pot executo foe 
continuu, lo sol, impotriva unei zone, f^ra fixo- 
rea unui obiectiv onume. Schijele pe core le 
vor produce proiectilele lo deionore vor mQ- 
turo zona inconjuratoore de orice fiinlfl vie. 

Add-on-ul mai vine §1 cu un complex editor 
de fiQrJi pentru cei core nu le considero destui 
de Qlractive pe cele existente sou pentru cei 
core s-au saturat de acesteo. 

Merita? 

Probabi! acest lucru vo veti intreba. Cum 
om mai spus; doco oti jucot Cossocks: Europe- 
an Wars, l-ali terminal 51 moi vreti, otunci merits 
cu siguronld, Doca nu oti jucot Cossocks: Euro- 
peon Wars, otunci jucoti-l, terminati-l de v6 pla- 
ce ji mergeH lo primul „dacd" din acest aliniot. 
Cam otat am ovul de spus, 

Seboh 
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In cautarea unui nou Mike Tyson... 



Daca v-a piacul 5! v-a inleresal arlicolul 
de luna Irecuta despre Haltrick, alunci 
poate o s6 vS plac6 5! eel despre un 
all joculej free de pe Internet. In numarul trecul 
vfl prezentom un manager de fotbol; de data 
aceasta am 56 vo scriu despre un manager 
de... box. $i ofo, de c6nd cu performcnjele lui 
Leonord Doroflei, ocest sport a reintrat in 
atenjia publicului romdn, loc de unde n-or fi 
trebuit so dispora de allfel deloc. 

La sola de antrenament 

Co de obicei, Tn cazul jocurilof de browser, 
va trebui in primul rand s6 v6 inregistrati, ceea 
ce pentru Web Boxing League esie sinonim cu 
deschidereo unei soli de antrenament pentru 
boxeri. 5i nu Irebuie s6 v6 impacientoti, nu va 
trebui so atrageti boxeri sou alte asemenea ac- 
tivitcSfi ce [in moi degrobcS de un tycoon. Odato 
solo deschisa, putefi purcede la crearea sporti- 
vilor fie Idsdnd calculatorul so o foco (random], 
fie prelucrand voi fiecare corocleristica (In limi- 
lele regulomentore, bineTnteles], Sportivii vor 
avea diverse carocteristici precum forta, ogllitote, 
vitezfi sou rezistentd la pumni, dar ji carocteris- 
tici fizice CO malfimeo ji greutotea (exprimaie in 



ombele sisteme de masuro - american si euro- 
pean). Acesteo sunt foarte imporlonte. mat ales 
flindca greutatea nu o poti defini, eo depin- 
z6nd de celelalte colitoli pe care le-ai ales. Un 
boxer ogil vo fi moi ujor decdt unul forjos. Greu- 
tatea este extrem de imporlanta deoarece eo 
stobilejte in ce categorie vo lupto boxerul creat. 
Poti crea cati luptSlori vrei, inco nu am desco- 
perit sd existe vreo llmitd maxima pe said sou 
pe cotegorie. 

Urmeozo partea ceo moi greo dor ji ceo 
moi interesantS, ji onume pregStirea penfru 
lupta. Pentru aceasta trebuietn primul rand sd 
antrenoti boxerii, Puteti olege pe ce lip de 
antrenament s6 se concenireze luptotorul. In 
urmo ocestui antrenament boxerul vo primi un 
punctin plus lo obilitoteo ontrenotd penlru 
meciul urmdtor. In cazul in care ocea lupfd va fi 
cfijtigatd, otunci punctui rflmane permanent, 
dacQ nu, va trebui sd o luaji de la copdt, Astfel, 
cu cdl cdftigd mai muJte lupte, cu otat moi 
multe „obility points" vor ajusto luptotorul, 
pregdtindu-l pentiu o concuro lo tillul de 
campion. Vfl dofi seomo cfl fn acest caz nu vd 
veti trezi luptondu-va din start cu compionii en- 
titre, ci o veti luo ujurel de jos, de lo coada 
listei in sus. Portenerii de luptd sunt selectaji 



outomot, dintre aceio a coror prestofie de pdna 
atunci este comparabild cu o boxerului vostru, 
Fiecare luptd se vo do pe o suma de bani, tn 
valuta verde, incepand de lo modicd sumd de 
$ pentru primele lupte pcin6 b cfltevo 
milioone bune de $ pentru tnclestdrile dintre 
tilani. Toote rezultoiele luptelor vor fi pdstrote 
atot lo nivel individual cat ^i lo ntvel de said, 
reolizdndu-se tot felu! de closomente penlru o-li 
orfito cSt de bun oi fosi pond ocum in regiunea 
ji lo cotegoria lo core te-oi inscris. 



In ring 

Foorte important pentru evolutia meciului 
este plonul de luptd pe core boxerul il vo ur- 
mo. Incd din start Ji se oferd cdtevo planuri de 
luptd predefinite, precum „Go for eorly KO", 
folosit mai ales cand intdlnesti un adversor slab. 
Dor docd vrei sd oi mdcor cea mai micd jonsd 
de a cuceri intr-o buna zi tillul mondial, otunci 
moi bine Ili editezi propriile planuri de luplo, in 
funclie de odversarul intdlnit. Docd aveti oarej- 
core experienld in codurile HTMl, otunci veti 
deprinde foorle ropid cum so vd concepeti pro- 
priul plan de lupto. docd nu, oveN nevoie de 10- 
15 minute in plus, odico exoct cot sd cJtiti instruc- 
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Nunile. In limp ji cu puHna imaginatie o s6 puleli 
creo catevo reprize de box faniastice, 

Cosiincazul jocului HaHrick, tolcidulan- 
trenomenle-meduri dureozo o saptomono in- 
treoga. La incepulul saptamanii se fac lol felul 
de updote4Jfi, ior spre sterjil Tncep sS aibfi be 
parlidele. Joi de exemplu vor ovea loc luplele 
de la cotegoria mijiocie, in limp ce supetgreii 
se vor Infrunto samb6t6 (toate acesteo dupa 
ora americano), Nu trebuie so fili freji la ore 
meciului penlru c6 oricum nu veil mai pulea 
infiuento derularea lui. Veli primi raporlui com- 



plet a\ luplei cu rezultatele, deciziile arbilrilor ji 
consecinlele meciului prin e-mail. DupCi aceea 
nu aveli decat sQ reluali ciclul, scS vd corectali 
greselile ^i sfl sperali cb tn meciul urmfltor bo- 
xerul va fi cu cinci secunde mai de^tepl fi mai 
rapid decflt adversorul. 

Penlru o vedea Tn ce stadiu suni luplblorii si 
cfllde pregSliti sunt pentru meci, puleii oronja 
meciuri de antrenament oricand alfllcu nijie 
boxeri imaginari cal ji Intra luptolorii proprii (pre- 
ferabil intre doi boxeri de aceeoji colegorie), 
Asrfel pule[i verifica fi cat de efident esle pla- 



nul de lupia, pe core il puteti testa Tmpotrivo a 
diverse lipuri de boxeri sou de tactici. 

Docfl vfe}i s6 va purlati cu mdnufi, cred 
ca v-ati g^sit locul ideal, numci s^ aveli grijd $6 
nu supbroji boxerul nepotrivil... s-or puteo so v6 
trimitd Tn corzi inca din primo rundo. 

Claude 
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Micro- 

managementul 

nu face casa 

buna cu 

rabdarea 



Din cflte sper cfl v-afi dot seama 
p6na acum, una dintre cele moi 
mari problems ale mele este 
legata de rflbdare. Incfl de la tnceputufi, 
cei cflrora le doforez prezenja mea ?n 
aceastfl formfl fizicfl au fost deosebit de 
Cfilici ?n ceea ce privejte capacitateo 
meo de a foce acelaji lucru in mod 
repeFat sou pe o perioadd pe care eu o 
consideram un pic prea lungfl. De 
asemeneo, mai aveam o anumitfl 
predispozijie spre o stare avonsatfl de 
nervozilQle cflnd eram nevoit sfi o^tept, 
nu conteozfl pe cine sou ce. Dacfl 
a$teptarea depd$ea anumite limite 
temporale fixe stabilite de mine, acest tip 
de nervozitate degenero tn mOrunle crize 
de isterie pe cote mi le calmam prin 
diferile melode, unele dureroase, altele 
mai putin, otflt pentru mine, cQt $i penlru 
ceilalji. Normal, nici acest vast dcmeniu 
ol jocurilor nu a fost suficient de more 
penfru a mfi convinge c6 invaioreo 
inseamnfl tepetore, deoarece pentru mine 
repelorea inseamnfl disperare, disperoreo 
duce la fruslrare core al fflndul ei 
amplificfl anumite instincle negative. Cu 
ocozio oceasta o sfi vO dezvOlui un mic 
secret. Pentru cfi nu am rObdare, ?n mod 
obifnuit Irebuie sO joe dou5-trei jocuri pe 
zi. Astfel nu ajung Tn stadiul acelo de 
subiectivitole tncQl un joe bun s6 devinQ 
sacul meu de box, iar voi sfl-l percepeji 
pfin intermediul meu ca o producjie care 
nu merita nici o atenjie. 

Microcontinuare 

Acum sfl nu vfi Inchiputfi cO nu 
oprofundez un joe suficient de mult. In 
general Incerc sc5 le dau de capfit, lucru 
pe core din pOcate nu pot sfl-l spun ji de 
data osto. Meo culpal Nervii mei nu au 
avut potenfa necesorS pentru a face h)6 
unei provociiri de osemenea proporfii. 
DupO o sOptamanO am cedat psifiic, 
lucfu care a dus la amdnareo aceslui 
articol din motive medicale. A^o ca v6 
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fog din suflet s6 mfl scuza|i penlru faptui 
cfl aceasta injiruife de cuvinte, impresii ji 
dote tehnice opare ceva mai tfirziu relativ 
la data de aparilie a jocului. Am avut ne- 
voie de un concediu fn care mi-am 
curfilot (adicfi spfllat) minteo, vindecat 
depresia 51 descQrcct frustrflrile jucflnd 
Serious Som ji Moto Racer 3. Sper cfl nu 
v-am sperict prea tare. . Jocul..., sincer vi-l 
recomand. Pflnii la urmO cu tolii avem 
nevoie de un concediu, fie el ji medical. 
Afo o3, sincer, v6 urez muit noroc ji s6- 
nfitate cfl-i mai bund decflt Icate, vorba 
romflnulutl 

Microafaceri 

Ca 56 incep fi elogios, Patrician II 
este foce parte din acel gen de joe m 
core realismul la nivel economic este 
deosebit de bine implementat 51 combinal 
cu celelolte elemente mai mult sou mai 
pLjin tehnice: graficfl, sunet. feeling, 
gomeploy. la primul contact cu jocul ejti 
tentot s5 crezi cd spafiul pe care Tl ocupd 
pe hard-disk este imens fi probabil vei 
realize cO tocmai atunci trebuie sQ foci 
loc pentru altceva. Dacfl ve|i depOji 
ocest moment $i vefi reufi s6 teiminaji 
tutoriolul exagera! de bine f6cut 5I de 
aproximativ trei ore lungime, o sfl simtit' 
050 o dorinlfi subitfl de a vfl mfisuro I.Q.- 
ul cu eel care care face door cfltevc 
miliarde de operalii Tn binor pe secundfl. 
Astfe! vefi pfltrunde plini de avQnt ji 
speranfO in lumea microafacerilot din 
mocro-Ligo Honseaticfl. O sfl privifi plini 
de nemulfumire faptui cfl jocul nu are 
dec6t douO campanii. .Cfl'Q lipsO de 
diversitotei' veli spune. Din cflte am vflzut, 
prima campanie este mai ufoora, scopul 
fiind unul mai poipabil 5! mai rapid de 
atins [6 luni). Dacfl veji Tncepe Insfl cu a 
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douo, ve|i rflmdne deosebit de impresio- 
noji $i speriafi de cflt de scurlfl poate fi 
viofa tn report cu timpul Universului fi, bi- 
nein|eles. cu acest joe. Nu trebuie sfl 
ojungi decflt Ccnducdtorul Suprem ol 
Ligii Hanseatice. Realismul este lulburfltor, 
deoarece cam tot atSIa timp "[i lua fi Tn 
vremurile ocelea. DoccS reuseai s6 le fnfigi 
in fruntea acestei mari organizajii, cu 
siguranfO eel de la care a plecat aceastfl 
dorin|fi a fosf strfi-strSbunicul tflu sou tu 
efti eel care a fondat-o. Cam ce trebuie 
sO (aci? Pleci de la nivelul de Shopkeeper 
dotat cu o corabie micfi de tip snaikka ji 
un birou Tntr-un mic orof component al 
retelei ligii amintite, cu care fncepi sO-Ji 
administrezi microofacerea. Jinflnd eont 
de necesitatile fiecCirui orof Tn parte ji Tn 
special de cele al cflrui cetcSIean ejti, vei 
naviga, cump6ra ieflin 51 vinde scump Tn 



Ora$ in plina dezvoltare 

func[ie de fluctualiile prejutilor. Fiecare 
orof are anumite cerinfe din partea 
populaliei fi de osemenea produce door 
anumite lipuri de bunuri de consum. 
Prelurile variazfi Tn tuncjie de oceste 
necesitfiji. Intotdeauna preful unui produs 
care nu este fabricat In oroful respeeliv vo 
fi mai mare, normal, cu condilia ca piafa 
respeetivfi si nu fie suprasaturatfi prir 
exces de comerf. Aslfel, urmOrind aceste 
necesitfiji ji folosind informajiile de pe 
haita care apar sub forma unor icons cu 
Mpul de bunuri lipsO plus )ips-urile pe care 
le cumperi de la bodega orofului, vei 
tncepe sfi te mifti. Inifial cflftigurile vor fi 
m6runle, importont fiind sO nu aveti 
pierderi. fie ele cflt de mici. Cu timpul veji 
constate cO vtS mfln6nc0 taxele fi cfl 
pentru a avea coftiguri mai mari trebuie 
sfi investili fi sfl v5 extindeli. 
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Un coif de lume 
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Plrafii sunt pe mine 
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Am dat die pe primarie 

Microindustrie 

Co sfi tiu sincer, jocul nu esfe greu. 
Este doar fooMe complex. Canlitatea de 
variabile de care Irebuie s6 Jineli cont 
este suficient de mare mc6t sfl uitaji 
lucruri foarfe imporlante, ca de exemplu 
scoput campaniei - $6 urci In score ie- 
rorhicfl. Dacfi te vei axa numoi pe a face 
bani, nu vei rezolva nimic. Intr-adevflr, la 
Tnceput va trebui sO atingi un onumit nivel 
financiar pentfu o primj titlul de Trader. 
Apoi va trebui sfl te Inscrii In Ligo 
Hanseaticd pentru a beneficia de 
avanraiele pe care aceosto (i le oferO. 
Urmfltorul pas recomondobil or fi sQ devii 
prima rul orofului respectiv. Aici este o 
more problemfl. Fiind prins In mecanismul 
de comerf, s-or putec sfl ui|i fopiul c6 
pentru a primi o funcjie important^ oi 
nevoie ;i de contribufio electoratului. Pe 
aceosta nu o vei cajtigo docfl vei face 
mici ilegalitOJi de genul piroferie sou 
sflpareo gropii adversarului. V6 da|i 
seamo cO este vorba de Evul Mediu 
intunecot. Vorbele circuit ji o s6 ftji 
mghijili de amenzi, termenul de 
popularitate Intre cetfifeni ne moi intrflnd 
In calcul. Adicfi, 51 dacO veil spune bunfl- 
ziuo unui om rfiu fomot veji (i ocozot de 
octivitOfi ilegole. Pentru a cflftiga 
respectui papula[iei din oro^ul de 
origine, va trebui sfi fifi neprihOnit, cum 
am spus, ji s6 Fifi foorre olenji la 
necesitOfile ei. Acestea vor trebui sO fie 
osigurale primele. Populalia fiecfirui oraj 
este tmpfSrtitd Tn trei close sociole: s6raci, 
medii ji bogoji. Fiecore dintre aceste 
categorii sociole ore nevoie de onumite 
produse: cei sOraci pejte fi cereale, cei 
bogoji haine scumpe, carne 5! vinuri, ior 
cei medii din toote c6te un pic. Jocul 






Avem parte 91 de asediere 



permite opreciereo grodului de multumire 
ol fiec6tei p(5r|i printr-un nivel procentual 
tn foport cu 100%. Grijo voastrO 
principals vo Fi oceea de a-i face pe tofi 
fericiti. $i cum fericireo este door un 
ideol... 

Microscop 

Din considerente de gameploy, 
exists ji o modalitote de outomatizare a 
procesului de comer|. Dacfi ve|i reujl sfl 
ongajaji un cSpitan din BodegO, ve|i 
ovea posibilitoteo s6 crea\'\ o rutfl 
automata pe core respectivo corabie $6 
circule. Cfljtigurile vor fi tn func|ie de 
rating-ul cSpitonului ales. Un coleg de lo 
CHIP, un posionat al jocurilor core cer 
mult moi mult decfit tndemfinore $i reflexe, 
spuneo despre ocest aspect c6: 
,intr-odevOr, jocul if> oferfl focilitoteo de 
outomatizare a trading-uJui. Din pOcote, 
acest lucru functioneazS ?n Fazele 
incipiente, cdnd piata este liberfi $i 
nivelul financiar-economic al 
concufenfilor este scflzut, ior jucStorul ore 
oricum timp s6 supravegfieze comerlul pe 
core TI face fiecore navfl. Cu timpul Tnsfl, 
dotorita crejterii substonliale o numflrului 
de rute comerciale cei moi des bOtute de 
convooie aporjinand oceleiofi 
concurenje (convoaiele oFerS mult mai 
multd siguranfO tn cazul otacurilor 
pirate), automotizorea devine complet 
ineficientS. Ajungi co de la un oro^ la 
oltul s6 foci profiluri de genul o unitote 
per vflnza re/cum pa rare. Astfel efti forlat 
automat sS te extinzi }i cStre olte domenii 
de octivitote, ceea ce duce lo 
complicarea micromonagementului ji 050 
suproTncfircot'. Aceste domenii de 
octivitote de care ominteo colegul meu 



Liga Hanseatica 




liga HanseaticS o fosi o otgonizotie 
fondotfi io mijiocul secolului ol XIIMeo cu 
scopul de o prolejo interesele comerciale 
din zona MCirii Boltice 51 MSrii Nordului. 
Inijiol, o Fost door o asociere Intre cotivo 
mici afacerijti care se ocupau cu comerjul 
pe more, ulterior devenind uno dintre cele 
mai mori conventii comerciale motitime din 
islorio lumii, DotorilO vremuiilor ^i instabilitflfii 
economice 5i sociole, era foorte important 
so fii membru In codrul ocestei ligi unde se 
intra foorte greu, numoi dac6 eroi un 05a- 
numit ,patricion", cu o situofie finonciorfi ji 
morals deosebitS. Se perpeluo ideea de 
oristocratie anticd ce 'ly protejeazd intere- 
sele. Proclic, ojungflnd sfl definS 51 o imensS 
putere politics, Ligo HonseolicS poote fi 
considerclS co un precursor ol ComunifSIii 
Europene octuale. Existenio ji dezvollareo 
oceste ligi o fost posibilS mai ales datoritS 
faplului cS in aceo perioodS nu ero cunos- 
cutS decSI o micS parte din Africa 51 Asia, 
ior Americo ji Austrolio IncS nu fuseserS 
descoperife. 
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sunt eel de conslruclii imobiliare sou de 
alt gen $i eel industrial. Pe mfisurd ce 
fondurile Ili cfesc vei avea posibilitotea 
sfi contribui la biindstarea orofului prin 
construirea de locuinle pentru tiecore 
cotegofie sociolO In parte (de core 
depinde nivelul chiriitor pe core le vei 
Incosa) fi sd-fi produd propriile produse 
pe care sfl le comercializezi ulterior. 
Evident, riscul unor asemenea ocliuni este 
more ji depinde de o serie de parometri 
pe care Ti puteti gf^si (ocrte bine explicafi 
In manualul jocului. Cu timpul vefi ajunge 
un membru de seomO otflt al comuniia|ii 
locale, c6t %\ al celei hanseatice. Faima 
va trece peste mfiri %\ (Ori, ceea ce vfl va 
aduce o serie de ovantaje atflt politice, 
cflt %\ finonciare, dor fi dezavanloje, 
deoarece .dufmanii nu doarme". Dor nu 
uitati, ca patrician veti Fi pus In situa|ia 
inevitabilO %\ necesatfl de a susfine ji 
apGra orajul natal pe proprii 
dumneavostrd boni, la fel un aspect care 
compofta prezenja obisnuilO a celor 
douO taifuri. 




i 



Microlupte 

Pe Iflngfi principalele activitflfi 
omintile onle'ior, lumea In caie (r6ili este 
una durd. Pirafil colindfi mfirile cu scopul 
de o beneficia de gratuitOIile oferite de, 
v-afi prins, piroterie. Jocul dispune de 
patru close de nave de transport, fiecare 
upgrade-abile. 

in func[ie de nivelul acestui upgrade, 
dar 51 de tipul de novQ, le vefi dota cu 
armamentui otai de necesar in luptele cu 
pirajii. Apropo, veji purto lupto propriu- 
zis fi (a nivel macro cu acejti pira|i. Jocul 
ofera oceostfl alternative printr-o simpIO 
intrebare .Will you take this battle?'. 
Docfi veji rOspunde afirmotiv, harto 
obi^nuitQ va dispdrea $i vefi fi pu$i ?n situ- 
afia de a juco un RTS. DocO nu, atunci 
morinarii vor lupto singuri sou vor Incerca 
sfl fugO. Apropo, pirofii ou prostui obicei 
de a capluro corobio afacatfi, devenind 
astfel dujmani moi puternici. De oceea vfl 
sugerez sfl v5 vindeji pleleo cflt de greu 
se poote sou si fugiji cflt v6 fine v6nlul. 
O alta modalitate esle oceea de a intra 
In convooie create de alfii sou. mai 
t6rziu. In cele formate de voi, 
Convooiele, cfiiar dacfl oferfl prolecfie, 
au un more dezovontoj; profitui obfinut 
esfe de obicei moi mic decflt dacfl ai 
face exact oceeo^i rutfi cu o singurCi 
corobie. 

Aceast6 problems or putea fi 
rezoivQtfl prin diversificorea produselor, 



Tmdhig goodi 
Slctfn 2577 ^ 5^/500 Office 



Goods 

beer 

cloth 

fish 

grain 

hemp 

honey 

iron floods 

iron ore 

leather 

nwat 

pitch 

pottery 

salt 

skins 

spices 

tiles 

timher 

train oil 

wine 

wool 



Town 

132^ 



Buy 



Sd 



18 
38 
II 
16^ 

10^ 
2» 

16^ 

73 » 



88 
54 
30^ 



. 43 ) 


, 41 ) 


) 


450 ) 


563 ) 


529 ) 


147 ) 


139 ) 


417 ) 


. 379 ; 


146 ) 


136 ) 


867 ) 


. 507 ) 


^24 ) 


853 ) 


828 ) 


458 ) 


. ; 


2028 J 


. 36 ) 


34 ) 


) 


370 ) 


. 28 J 


, 28 ) 


. ) 


1454 ) 


. ) 


593 ) 


•»5 ) 


, 39 ) 


. 67 ) 


64 ) 


100 ) 


95 ) 


) 


. *»77 ) 


.1513 J 


1192) 



Office 



23 » 



4?-prkc 

281 O 



34 ^ 285 O 




. 1 



Lista produselor disponiblle pentru corner^ 



cu condifio sfl facefi o monitorizare 
foorle amdnunfiti o piefei (lucru destui 
de dificil). 

Microconcluzie 

Din pOcate, tn spotiul llmilat al 

ocestui arlicol am aruncat o privire 
deosebit de generals osupra jocului. 
Cantitateo de ospecte otinse este infimi 
in roport cu posibililOfile propriu-zise 
oferite. Omisiunile $i eventualele 
inadverten[e prezenle aici sunt 
determinate In primul rflnd de spaflul 
restrdns $i In al doileo rdnd de modul meu 
evident subiectiv de o vedea lucrururile, 
Co o pflrete generalfl, jocul merits fSrS 
indoiolS toots atenfia. Grofico este 
excelentS, fondul sonor foarte potrivit, ior 
interfofa suficient de (uncfionalS. RSmflne 
doar problemo rSbdSrii. DocS dispunefi 
de aceastS calitate, sunlefi nijte fericifi. 
DocS nu, olunci trebuie sS mSncafi co 
mine supS la plic cu paiul oferit de 



osislento medicals, doarece mSinile Imi 
sunt legote de pot. IncS douS zile de 
injecfii cu marmelodS fi 10 Diazepame $i 
pot pleca acasS. TrSioscS Serious Som ;i 
Moto Racer 3. 5i vouS: ,VSnt dirt pupal". 

Locke 





LEVEL 


Date tehnice 


k 




Titlu 


Patrician II 








Gen 


Economic Sim 




ProducStor 


Ascaron GmbH 




Distribuitor 


Strategy First 




Procesor 


Pll 233 MHz 


Memorie RAM 


32 MB 






Accelerore 3D 


nu 






LEVEL 


Nota Review 


1 




Grafico 


18/20 






Sunet 


12/15 


ifc.. 


Gomeploy 


26/30 ^ 


5%g 


Feeling 


03/05 Sq 
07/10 ^^ 


Multiplayer 


Storyline 


10/10 ^4^^^ 




Impresie 


09/10 






ON-LINE 


www.patricianworld.com, 


f 



>^: 



;i 



Aprilie 2002 ' 



Review 



Inceputulunei trilogii 




Dejo se jlie, cand este vorbo despre 
quest-uri istorice, compania francezo 
Cryo Interactive este ceo moi ji ceo 
mai dinire toote. Nu cu mult limp in urma, Cryo 
Interactive a semnat un conlractcu France 
Telecom Multimedia, ce prevedeo reolizoreo 
unei noi Irilogii de quesl-uri istorice. Primul dintre 
aceslea esle Vikings, urmat de Crusaders si Ge- 
nesys. Vikings, jocul pe care vi-l voi prezenia Tn 
continuare, mcearco so recreeze lumea brutalo 
ji plinfl de mituri a vechilor vikingi. 

Pe scurt... 

Eroul povestirii, tondrul Hjolmar, s-o Irezit 
Tntr-o singuro noapte fora lata 51 fdrd tron, fiind 
nevoit sS se refugieze lo unul din vechii olioti, 
Leif Hafoldsson, slapanitoful tinuturilor ce fof- 
meaz6 astazi Norvegio. Din nefericire, nici noul 
tutors nu se simte preo bine si singurul care il 
poote salvo este un puternic soman, Eldgtim 
|n.r. care Tndeplinejte si funcjia de norator). De 



oici povestea (extrem de linioro de oltfe!) In- 
cepe 56 se incalceasca, deoorece Eldgtim es- 
te footte pretentios, serviciile lui costSnd foorte 
mult, moliv penlru care Hjolmor vo fi obligot sa 
indeplineasca o mullime de sorcini oditionale 
pono cond jomonul vo ti multumif. Odalo 
Haraldsson vindecai, acesto il vo Tnsoti pe Hjal- 
mar !n regalul natal cu scopul de o-l ojuto sa-^i 
recastige Ironul, numai ca sarcina nu vo fi toc- 
moi u^ocra, de vreme ce toalS lumea este 
convins6 ca Hjolmor este asaslnul totolui sdu. 

Generale... 

Vikings sparge liporul cu core Cryo ne 
obijnuise pono ocum. In ceeo ce ptivesle con- 
ceplio tehnicfl a jocurilor sale. Acest fopt se 
dotoreaza poote 51 foptului c6 o fosi fficut de 
cdtre un olt producStor. So renuntal la engine-ul 
SCOL folosit pdno acum, optdndu-se pentiu 
unul bozot pe secvente cinemotice. Toote per- 
sonojele sunt interpretote de octori iilmati, fapl 





Va spuneam doar ca este 51 enciclopedie 




Haideti baieti! Repede ca vine furtuna... 

ce conferd imoginii moi multd onimotie decdl 
un engine construitln intregime virtuol. Addugolr 
la acest lucru zumzetui multimii, o pleiodo In- 
treagd de sunele naturole 51, per onsamblu, 
„feeling"-ul de oportenenja ^i imersiune in aceo 
lume vikingo este complet. Din pocote, jocul, 
cum spuneam moi devreme, esle foarle linior si 
cu dese blocoje cand nu descoperi „obiectul 
polrivit". 

Vikings esle un joe isloric extroordinor [o 
odevdrotd enciclopedie a vielii si culturii nordi- 
ce), cu cdtevo puzzle-uri interesonle, cu cotevo 
frusiranie si un joe inedit, co sd nu spun ciudol. 

Claude 
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Tr&leste via|a de pe 
STADION! Coboard din 
tribune 9I vino pe gazon! 



PGA Tour 2001 



\ 
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Cu Tiger Woods vei deveni 
eel mai de succes jucdtor 
de golt al tuturor tlmpurilor! 
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NFS 
Road Challenge 




Riscd totui ca sd ca^tigi! Te 
a^teaptd 81 de ma^ini de 
vis pe care le pofi conduce. 



CD 



Sports Car GT 




Experlnwnleaza cursele GT 
la bordul celor mai tarl 
ma^inl! 



CZJ 




Construiesli ... Cumperl ... 
Trdie^tl! Creazd-tl proprti 

omuleti simulati. 



SimCity 3000 




... revlne ^i depd$e$te tot 
ce a lost pand acum! Maxis 
a intrecut orice a^teptdrl! 



Theme Park 
World 




"Theme Parle" s-a intors ?l 

copili g^l^gio^i au ^i apdrut 
la portlle lui. 





Gumpdrd de minimum un miiion ^M pe 28 apriile si poti castiga premil toarte atractive la Tombola 
Primaverii 2002. Extragerea va avea loc pe 28 aprifie in cadrul ceiui mai spectaculos eveniment IT 

ai anuiui - FLAMINGO COMPUTER SHOW- la World Trade Center 21-29 aprilie 2002. 
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Ceva e putred Tn Polonia... si traieste 



up6 cum observoli. LEVEL merge mai 
deparle cu initiolivo de o oferi jocuri 
full de colitote y v6 pune lo dispozilie 
de data aceasta un joe core bee onoare ori- 
cQrei colecjii respectabile de jocuri, evident do- 
sice, Gorky 17 esle un joe core s-a bucurot de 
oienlia Infregii ptese mondial© de speciolitote ji 
mai ales de atenlia gamerilor din toota lumea (in 
Stotele Unite, Gorky 17 a fost lonsat sub numele 
de Odium). Am considerat luno oprilie co fiind 
un moment cum nu se poate mai oportun penlru 
a vo oferi acest titlu de exceplie, core se 
odreseazQ milioanelor de fani ai genului TBS, 
combinot, desigur, cu elemente RPG 51 
adventure 51 cu o grafica excelent realizalfi. 
Gorky 17 educe amrnte, din anumite puncte de 
vedere, de Incubation sou de seria X-Com, 
ceea ce dejo spune destui de multe despre 
genul jocului full pe care il gasi|i luna oceosto in 
LEVEL. Jocul esle produclio unui studio polonez - 
Metropolis Software House. 



Gorky-fiction 



Povestea core animd jocul v6 va purta pe 
strozile unui oroj pierdut undeva in Polonia, in 
opropierea unei boze de experimenle ftiintl- 
fice. 

Initiol, problemo a oparut lo un moment dot 
al anului 2008 in Rusia 51 esle legato strons de 
ejecul si chiar scdporea de sub control ole 
unor experimenle genelice exirem de delicate 
tCicutein bozo Gorky 17 Guvernul rustnceor- 
ca, desigur, so musamalizeze intreoga ofocere ji, 
penlru CO nu eumva privirile indiscrete ale NATO 
s3 ojunga in zono respecliva, se inceorccS rezol- 
voreo siluatiei erilice prin incendiereo cu nopolm 
alQt a bazei Gorky 1 7, cat ji a orojului din 
imediota apropiere. 

Dor lucrurile evolueazo interesont din mo- 
menlul in care NATO trimite in 2009 Tn Polonia 
un grup de experii (Group One), o cSrui 
misiune este elucidoreo misterelor intunecate ji 



a zvonurilor ingroziloare care circuit prinlre 
locuilorii orojului Lubin, oflot longfl o alto bozcS 
de experimenle. Vo fi un nou Gorky 179 

Jucolorul se otio lo conducerea unui ca- 
mando [Group Tv/o) compus, initial, din Irei 
membri, trimis s6 invesligheze dispari|ia grupu- 
lui de speciolisli mentionot moi sus. Obiectivul 
din Gorky 17 pare deslul de simplu... door 
pore: evocuareo supravieluiforitor din Group 
One, locolizorea loborolorului secrei ji elucido- 
reo misterului din spotele inlregii afaceri. 

Group Tv/o este un comondo cosmopolit, 
dol fiind c6 membrii s6i sunl de nolionolitate di- 
ferita: Cofe Sullivan, liderul grupului, este un bio- 
inginer conodion spedalizat in rbzboiul genetic; 
ceilalli doi speciolisli sunt Jorek Owicz. din Po- 
lonia (un persanaj mofivot de taro de origine a 
jocului) si Tfiiery Trontigne, din Franto, Ultimii doi 
olealuiesc un duo Tn core nu intorzie sa oparo 
replicile umoristice, core ou darul de o mai delen- 
siona atmosfera sumbrO eare doming Tnlreg jocul. 

Decorurile din Gorky 17 sunt, dupo cum 
v5 spuneom, exeeleni reolizole ji compun un 
fundol nemoipomenit pentru temo ji acjiuneo 
jocului. Veji fi purlati prin locofii sinistre, ince- 
pand cu porlul prin core se face intrareo in 
oraj, treeond pe strazi pustiite fi intr-o stare de 
fiaos obsolut fi ojungond panfl Tn loboroloorele 
bozei Gorky 17, unde, in sfSrjit, pore s9 se 
intrevodo solutia misterului. 

Lupta in sHi TB 

Turn-based - aeesta este modu! in core se 
dau toate luptele din Gorky 1 7 51. puleji sla 
linijlili (sou nelinrjtili), veti ovea parte de sufidenle 
lupte pentru o vo salisface opelitui combotiv. Pas 
de pas veti fi puji in fata perieolului de a vfl 
intaini cu mon^lri, creaturi fiidoose rezultole in 
urma experimenlelor genetiee. Tensiunea vo 
moi \i apbnolo Tnlre luple, limp in care veli puteo 
exploro zona respecliva 51 recupero c6t se 
poote de multfi munijie fi/sau orme not, 
raspandile, aseunse 51 incfiise in diferile cufere. 




O luptd fira prea mari diftcultafi. Sau nu? 



Intram la Euromarket, ludm un sue §i ne vedem de Gorky 17 
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Fiecare loptcS v6 va ajeza folS in ia]6 cu 
monjtri de mereu alte tipuri. dinire care unul vc 
fi mai puternic decol ceilolli si vQ vo provoco 
cele mai multe probleme. Secretul supravietuirii 
in Gorky 17 sl6 in foarte otenta folosire a pu- 
terii de foe, in distributia ji primireo cot moi 
balonsala a lovitufilor si, nu in ultimul rSnd, in 
dezvoltoreo personajelor. Aici intervine loluro 
RPG a lui Gorky 17 Toote ceie Irei personaje 
|al cdror numor vo crejte pe patcursul jocului, 
prin .tocoloreo" alter personajej Isi dezvollb 
abilitaiile in limp, in funcjie de modul in care 
luptfi. De pildo, docfl Owicz folosejte in repe- 
tote rfinduri assoull rifle-ul, eficienfo lui cu aceoslo 
armQ va ajunge, in limp, maxima. Desigur, skill- 
urile personojelor nu se limiteozfi b eficienia 
folosifii ormelor, ci cuprind }\ oite cotegorii: de- 
fensive, controalac, calm, numSt de hil point-uri 
|„viofa" fiecfimi personal) 51 chiar noroc. Una 
din cele mai imporlat*le coracleristici ole celor 
Irei membri ai comandoului esle obililatea de a 
se misca rapid si pe distante mari in limpul lup- 
lei (care, v6 amintesc, ore loc intr-un sisfem pe 
lure). Fiecare acliune cosld un anumil numor de 
unilati de mijcore din lotolul olocol fiecSfui per- 
son oj in parte. 

Din fericire, spre deosebire de olte jocuri 
cu luple pe lure, schimboreo ormei sou 
ecfiiparea unul anumil obiect din inventory, 
chiar dupd inceperea luptei, nu cosia nici o uni- 
tale de mijcore, aslfel tncdl obordorea unor tac- 
lici diterite de la tura la \w6 esle mull inlesnilfl. 

Monstrii care v6 vor sto Tn cole suni, dupa 
cum spuneom, de moi multe tipuri (printre core 
se numflra „bucurii" precum Grandmo - o gi- 
gonticfl insects, core i^i poorlG progenilurile le- 
gate cu lanturi, 51 Incubus - fiintd umanoida 
cu o inaltime de patru metri ji cu un cop enorm 
de insects) ji fiecare din acestea ore onumite 
puncte forte (unele arme suni ineficiente tmpo- 
triva onumitor monjtri|, compensate insa de 
vulnerabililotea la alte orme (de exemplu, da- 
cS gloontele sunt ineficiente impolriva unui anu- 
mil tip de inamic. nu oceloji lucru se poote spu- 
ne si despre oruncotorul de flacdri cond este 
folosit impolriva oceluloji monstru), 

Nu vQ faceti iluzii (sou griji) cS veti termino 
prea usor Gorky 17 Al-ul implemenfot de pro- 
ducalori este suficieni de bine pus la punct 




Cum spuneam, grafica e chiar artistica 

incat s6 creeze deslule probleme comando- 
ului: monjtrii vor evila capconele (butooie ex- 
plozibile, de pildo) 51 vor incerco intotdeauno 
sS il otace pe eel mai slob personoj ofloi sub 
controlul jucSlorului. Totuji, dot fiind c6 nu preo 
obijnuiesc so coloboreze 51 daforitS diverselor 
lor vulnerabililQfi, inomicii nu sunt imposibil de 
Invins. Asto nu inseomno co nu veti fi nevoiii sS 
reluati anumile lupte, doc5 nu vreti sS mergeti 
moi departe cu door doi sou chiar cu un singur 
personaj... 

In conduzie, sper sa vd ploca Gorky 17 
eel pu|in tot otat de mull pe cot ne-o pbcul ^i 
nouS, celor de b LEVEL (K'sliu fi unii din colegii 
de lo CHIP ou terminal Gorky 17 chiar imediot 
dupfl ce acesta o fost lansat, lo sfdrjitul lui 1999), 
Slondardul grofic al jocului (personoje com- 
puse din 800 pflna la 2000 de poligoane, 
efecte meteo 3D - ploaie, vant etc., sisteme 
de particule folosite pentru redoreo efectelor 
ormelor) rSmSne admirabil chiar ji Tn 2002. 

Goto cu vorba. Luofi CD-ul, instala|i [ocul 51 
aveti grijd ce foceti Tn Gorky 17. Loboratoa- 
reie genelice poloneze nu sunt nici pe deporle 
destinotii de vacontS, Geor upl 

Mike 



ATENJIEl Jocul confine scene de vio- 
lenjS fi se TncadreazS in genul horror SF. In 
cozul jucOtorilor cu vSrste sub 15 ani este 
tecomandabil ocordul pSrinJilor pentru a 
jucQ Gorky 17 Pentru informolii suplimerv 
tare v6 rugSm sc5 consultQ)i manualul Gofky 
17, care este disponibil pe CD. 



Colectia continual 



Knights and 

Merchants - 

„The Shattered 

Kingdom'' 




Suntefi strotegi? Sigur? 




Foe de shotgun... 



$j efect 
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Mici sfaturi pentru cei ce se mcumeta sa afle 
misferele din Myth Drannor 



La aproape jumdiate de on de lo lonsore ji 
coteva luni bune de cond producdtorii ji-au 
reporot gob imensO strecurotfi In lns!oiter-ul 
jocului, Pool of Radiance se bucurfi ?n conti- 
nuote de un imens succes, chiar si Tn rondurile 
gomerilor romfini. Tocmoi de oceea o s6 in- 
cere Tn conlinuore sfl vQ ofer cSteva mici indi- 
ca|ii core sper s6 v6 ojute in incursiunile vocslre 
ptin cotocombele si ruinele din Mylh Dronnor. 

Party-ul 

inointe de a vedeo ce v6 ajteopto prin 
ruinele otflt de Ifludate ole Myth Dronnor-ului 



vo trebui so vfl tnjghebali un grup de potru eroi 
oporfinond moi multor rose 51 close, Pe por- 
cursul expeditiei veji moi puleo culege 5! oiti 
parteneri pe core ii veji salvo prin colocombe 
Iprimul dinlre oceslio fiind un Sorccerer, ior ol 
doileo un Fighter). Spre deosebire de olte RPG- 
uri, componento de inceput o grupuiui co 5i obi- 
Iit6|ile fiecflrui erou in porle pot avea un elect 
hotfirotor osupra dificullalii misiunii voastre. 

Chior daca ve[i pulea lua cu voi pe par- 
curs un Sorccerer, nu strict s6 incepeji fi oven- 
turo cu un astfel de erou. Doi magi vo vor face 
v/oto mult moi ujoofo, cu otot moi mult cu cot 
veti intaini ji destui odversori care dovedesc o 



rezistenla incredibilaTn fata armelorfizice. De 
osemeni un Thief este „must-have", nici sd nu 
vo gonditi so incepeji jocul fSrS s6 fiji osiguroji 
de serviciile lui. Foorte multe cufere pe core le 
vefi gfisi vor fi incuiate si prevdzute cu cap- 
cone, ostfel incot pricepereo unui Thief in de- 
zormorea 51 fortorea lor este un olu inconles- 
lobil, iar continulul ocelor cufere nu este locmoi 
de lepodot. In plus, multe usi sunt protejote de 
copcone si, cum vo trebui sQ treci de ele, este 
moi bine so le dezormezi decot s6 le declon- 
jezi. Nici in lupto Thief-ul nu este de lepodat; 
de multe ori om reujit sd cajtig lupte imposibile 
cu ajutorul lui (ore un Sneak Attock formidabil), 
Pe longo ocestio doi, vo recomond dou6 per- 
sonoje de lupta (Borbor, Fighter, Ranger etc.) 
pentru a forma o primS linie solidS fi rezistentS. 
Eu personol am plecol cu un Borbor 5! un Ron- 
ger. Nu uito so moximizezi pe cot posibil otri- 
buiele de boz6 ole fiecirei close (Strength lo 
Fighter, Dexterity lo Thief etc.]. 



Explorarea 



Ocupo ceo moi more porle o timpului de 
joe... Deji jocul se desfajooro intr-o singuro zo- 
na, Myth Drannor, aceasta este atot de largd 
incat vefi pierde ore intregi cSldtorind. Primul lu- 
cfu pe core trebuie s6-l tii minte este sb solvezi 
cat se poate de des. Nu poli jtii niciodalS pes- 
te ce vei do in comero sou holul urmfitor. Deci 
nu uiloti: SAVE. SAVE ji lor SAVEI Moi ales do- 
co oji reujif sfl foceji cevo important (cum or fi 
s6 cflstigali o batalie). 

Deji pe unii ocest lucru o s6-\ com stre- 
seze, totuji explora|i orrce coltijor, orice lodS, 
orice butoi, orice dulap... Intotdeauna puleli 
gdsi cevo folositor, ior lo Tncepulul jocului nimic 
nu este de prisos. Dup6 cum spuneom ji in 
copitolul onlerior, folosili o closc!i cu ^.simjuri" 
speciole otunci cdnd cercetoti un cufSr sou o 
u^e |Thief sou Ranger) pentru o descoperi si 
evito eventualele capcane. Unele u§\ ou geam 
sou sunt formote din grotii... In ocest coz folo- 





flElIlM 



TotuI incepe de aici... 



Folosirea baricadelor naturals, prccum aceasta u^a, pentru a 
evita un atac pe toate flancurile este o tactica adecvata 
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sejte comanda „Look". Nu de putine ori vei 
puleo vedea ce le a^teaplfi tn spolele ei 5! te 
poole salvo de lo o retncarcare a jocului. 

Spuneom c6 harta esle imensa, ore o mul- 
fime de camere 51 ntveluri, incdl nu-|i va fi gteu 
deloc s6 te rfitcScefti. 5i ^' vo fi cu otat mai greu 
sa-ti omintesti pe unde ai vSzuf ce stiu eu ce 
incapere a cSrei cheie tocmoi ai gasil-o sou 
vreun monsttu de core ai nevoie la vreun 
quesl. Din acesi mofiv, Insemnoti locurile pe 
unde Ireceti 51 orice lucru core vi se pare impot- 
lant. Pentru oceosto foIosiM stegulejele pe care 
le gasitiin modul „map''. 

$i or mai fi un lucru de relinut lo acest co- 
pilol. Urmfiriti cu otentie imoginea situaiO in col- 
jul din dreopta jos a\ ecranului ce teprezintd un 
cort. Daca este verde olunci odihniti-v3 ji repe- 
loti ocest proces ori de cote oti oveti ocozio. 
Astfel v6 veli reface 51 sQnolaleo petsonajelor, 
dor, muli mai importanf, si vrOjile mcgiior, 

Lupta 

Efi... luptele sunt adevSrotuI dellciul pentru 
orice tocticion. In primul rflnd nu uitati c6 forma- 
tia esle foorte importontS, doar nu vreti ca ma- 
gi! voflri sa fie implicoli in vreo lupla corp la 
cofp. In afara de oceosto doua lucruri trebuJe 
[inule minte: 

1 . Foloseste obilitStile speciole ale perso- 
najelor. 

2. Folosejte slobiciunile adversorilor. 
Orice monstru ore onumite caracteristici, 

care-l fac 53 fie mai rezistent sou moi slab la un 
anumii tip de otoc. De exemplu, nu Tncercati nici- 
odoto so omoroti un Skeleton cu sulila, Tn acesI 
caz un ciomog sonStos dupo ceafa ii va zgudui 
mult moi serios oscioarele. De oceec aveli grijb 
56 v6 ecfiipali personajele cu orme pentru toote 
lipurile de otac: Range (Bovi/sou Sling), Crushing 
(Staff, Moce, Hammer, Club], Piercing (Spear) 
sou Slashing (Sword, Axe), Chior daco in timpul 
luptei vep fi otocot de tipuri diferite de monstri 
(ceea ce se vo Intampio destui de des] veti 




Cateodata spatiile mici iti impiedica orice tenlativa tactica 



puteo schimbo ormo (shortcut „l" de la 
Inventory), inointe de atac, ostfel Incot sa puteli 
specula aceste slabiciuni ale adversorilor. 

Spuneom mai devreme c3 trebuie sO te 
folosejti de obilitolile speciole ale persona- 
jelor. Co sfl Tntelegeti ce vreau s6 spun am sfi 
folosesc un exemplu closic. Barbarul are obili- 
toteo Cleove core li conferb un aloe in plus Tn 
cazul In care a reujit so omoore adversorul cu 
ultima so loviturS. Pentru o va folosi de aceostd 
obilitate introducefi Borborul in mijiocul adverso- 
rilor ji folosiji celelolte personoje pentru o slobi 
mon^lrii suficient de mulf co Borborul sa-i poatS 
omoridintr-osingurQ tovitura.Nu uitati deSneok 
Attock-ul Thief-ufui, care este o loviturd formi- 
dabila. Pentru o reuji un osemeneo otac, Thief- 
ul trebuie sfi se ofle in spolele sou in flancul 
odversarului, iar acesto Irebuie sa fie concentra! 
pe oil membru ol grupului tau. Un mog cu Com- 
bat Casting este o odevcSrota mon6 cereosccS, 
deoorece el isi poofe folosi mogiile chior si 
cand esle implicot intr-o lupld corp la corp. 

Mogii 51 orcofii trebuie so stea neoparot 
departe de lupto pentru o-ji puteo folosi coli- 
talile. In momentul in core un luplotor de „me- 



lee" se afid IdngS ocestio, orice otoc incercot 
[tn oforo de Melee Attack] se poote soldo cu 
o riposto serioosd din porleo odversarului. De 
oceeo, olunci cdnd te confrunli cu magi sou 
arcoji inceorccS stS-li duci cat moi repede un 
luptfltor longfi ei pentru o-i obliga sQ lupte corp 
lo corp (unde sunt mull inferiort]. Ranger-ul ji 
Borbor-ul se deplosGozS moi mult decat olte 
personoje - fiind indicoti pentru aslfel de 
„incur3iuni" in linio o douo inamicc5. 

Cu speronto cd oceste mici sfaluri v-au 
fost de ojutor, inchei oici ^i v6 los in componia 
eroilor din Myth Dronnor. 

Claude 
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Avantajele Combat Casting-ului ^i ale magiilor ce afecteaza pe arte 



Aranjarea eroilor in formafie pare anevoioasd, dar extrem de utild 
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luol contact cu lumeo fontasticaj'CTil^rjriior. De 
aici incepe so se repete, deja a devenit un 
dijeu: ;,Am vozut primul HC sou orice alt6 
sculfi la un prtelen. Si mi-a placutajo de tare 
ce se juca Qla ca am focut si eu cerere lo 
forurile superiocre co vtecu si eu. Dor soaria... 
bio bio ca intr-un final s6 se Tntample miracolul." 
Bucata asia or cam fi volabilo pentru loato 
lumeo, sou dacc5 nu pentru o oarecore 
majoritate. Intr-odevQr, om vflzut si m-om jucat 
pentru prima oorcS pe un HC la un prieten si 
sincer, hmmm, nu prea m-a fncfllzit chestio osto, 
Probabil cd el aveo un TV mic ^i olb-negru. In 
fine. SS mai trecem peste o perioadS nu prea 
lunga. Stop - momenlul Tn core parin)ftmeitmi 
iau prima consols TV, Eu oso am incepuf sa joe 
la modul serios. Era o console (pe core o am 
fi acum, in perfecto store de functionore] Super 
Nintendo. Am montot coblurile la TV ji am 
irceput cu inceputul. Primul joe core evident 
insoteo si „pockage-ur se numeo Super Mario 
Bros. Si om inceput frumoosa oventuro plino de 
peripetii Tn salvoreo frumoosei prinlese Toadstol 
[porca), din moinile urotului Bowser (osto fiind 
un balaur). Am stot si „muncit" lo osto o bund 
bucatfi de vreme [aproape zi si noopte). Moi 



No, dragilor, vd solut ^i eu. In sfdrjit, a 
venit vremeo sd md fac fl eu cdf de 
cdt cunoscul prinlre voi. Nu sunt eu 
cine jtie ce, deh, omu' de lo hardware, dor 
Tnointe de a vd scrie voud ocele cdtevo rdn- 
duri Tn LEVEL pot sd zic ca am ovut ji eu o 
viajd gomeristicd. Nu prea cine jtie ce, dar o 
fost, Daco md uitTn jurul meu prin redactie, se 
pore cd am tolu^i onooreo de o incheio ocest 
capitol din frumoosa serie o Game Univer- 
surilor nostre, pe core unii dintre noi probabil 
le<iu Irdit cu o oorece intensitate de-o lungul 
onilor din „tinere|e". Dor sd revenim lo eel ce 
vd scrie in ocest moment. 

De la Tnceputuri... 

Acu' sd nu crede|i cd am sd Tncep sd v6 
injif evenimentele de la doci si romoni sou nu 
sfiu ce oil eveniment din oceo vreme. Am sd 
derulez „fast" peste perioodo respectivd 5! sd 
dou un „stop" & „play" lo filmul vielii mele core 



(f Titlu: 


Bogdan zis 5! BogdanS 


Gen: 


Dupd ulfimele teste am dedus rezultatui: mosculin 


Producfltor; 


MyPorentz Co. 


Data oparifiei: 


pe la mijiocu' lui '80 


Procesor: 


1 realy need a cooler... 


Memorie: 


de scurtd durotd 


V J 








NOTA: Gomeplcy: depinde de joe... mai agresiv 


Look: ,who's talking" vorba lui sou foorte visdtor. 


Dr. Alban Feeling: shofty 


ISunet: care a jterpelit woofer-ul mO ??? Impresie: aaoa, about what? 



incepe undevo prin sec. XX anume pe lo anul 
1980, cflnd se fdceo ca eu sd vdd lumino 
zilei Tntr-o noopte, undevo in nordul tdrii. Toote 
bune ji frumoase. Din cate am ouzit, am ovut o 
greulate normola. Cu die cuvinte pdjisem cu 
dreptui Tn aeestd lume „reald", ca sd-i zic 050. 
Anti au trecui, §i eu am crescut, ji om crescut, 
vorbo oia, intr-un an cot aliii In 3, dor nu osta e 
important Important e momentui in care am 



luam cdte un nivel de la inceput, mai fdcem cote 
un cooperotiv cu Luigi, co in final sd dou nosTn 
nas cu urdtul dinozour ji dupd bdtdlii crdncene 
sd il pun liniftit cu botui pe labe fi sd md lose sd 
Tl cdsdtoresc pe Morio cu frumoosa printesd. 
Uauuuu ce vremuri... ^SSfe^ 

Dupd ocesto ou mai urmot o serie destui 
de mare de joace core moi de care mai 
interesonte. 




Another prison, another world 



'i'i ■ ®ecipy»^ifeht'U«l Jordan rfieihher'^-; 



El-Harib al-BogdanS 



Blaskowicz, tu esti? 



Mario si Yoschi prin... verde 
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Blizzard a fdcut un lucru bun: Warcraft 2... 

Momentul culminant... 

A fost ocela cand am dat de primul PC. 
Asto se intompla inointe de a incepe primul on 
de liceu, Vorbo oia, am dot admilerea !o Infor- 
motica 51 baiotui ovea nevoie de „inslrumenle" 
de lucru ji experimenle. Asodar, mi-om ochi- 
zitionot un PC, vorf de lance lo vremea aia - 
un 486 DX2 lo 66 MHz. Nici acum ji nici 
pesle 1 00 de ani nu a? putea uita prin cate 
am Irecut Impreuna. Evident, l-am iual, dar ho- 
bar nu oveam de el, nici macar cum se „bagS" 
o di5cheta in unilate. $1 stai, m<5 nene, ji mun- 
citore^teJ, citejte cflrli ji Invaf6 Windows 3.11 
penlru work grupuri. Nu o durot mulid vreme 
pana cdnd, in curiozitatea mea, sfl ii foe SO 
varzfi. Atunci, co orice beginner, am chemot un 
„meseria5", s6 vin6 sS imi repare si mie cclcu- 
lotorul, penlru co pe foto mea erau culorile se- 
moforului, de leomo co l-om sirical. Vine fi neneo 
meseria^u' ^i tmi reinslaleazS tol ce oveam f\ 
eu pe ocolo. Dor spre final, cdnd credeom cd 
o terminol, scoole dinfr-un buzunar de lo hoind 
o dilamai cutie cu dischete. Dupo oia om aflol 
ci erou pline cu jocuri. H3h3, bucurio meo - 
„No more paintbrush!!!" Deoicioincepufdis- 
Iractfo. Mi le-o copiol pe imensul HDD de 270 
MB, unul cote unul, in binecunosculul director 
Gomes. Lo vremea oceeo mi se pflreo un ode- 
vorot proces tehnologic copiereo efectivd a 
informotiilor pe horddisk. Trecand ji pesle asto, 
evident luond nolilele obsolut necesore, am 



purees la joe. Primul pe care am pus mflno a 
fost Another World, „fabricat" de cQlre cei de 
lo Deiphine Softwore. Era cevo... nu ftlu cum sd 
vd explic, cevo incredibil. Mi se pdreou toote 
pored luole din reolitole - povesleo unui pro- 
fesor core o reusit so inventeze fel de fel de 




Rapid... viteza... xOOO km/h 



fenomene 51 Irebuic s6 elucideze mistere ji so 
impujle diverse onimdlute. Tin minte co m-om 
intepenit !n nu ^tiu eu ce logdre pe oeolo y nu 
om reusit s6 il termin. Oricum, traiese cu ideeo 
ca nu moi oveom mult si il terminom. Dor pro- 
bobil ocelo era un bug de joe. Nu moi retin 
exocl. DupQ aceostd experienid a urmot ji 
Prince of Persio, un joe care se incodro perfect 
Tn imogineo creota de jocul oterior, Zile sou 
moi bine zis week-end-uri „pierdute" ji cu 
ocesta. Noptile nu preo imi permiteom s6 le 
pierd; moi ouzeom cate o strigdturd din co- 
mero de oldturi core suna moi degroba o po- 
runca „ Bogdoneee, moi loso dio ji treci lo 
culcore!!!" Of-of... Moi cu nervi, moi cu spe- 




... §i inca unut, mai bun: Starcraft 

fonta zilei de mdine cdnd voi puteo so imi con- 
linuu octivitoteo, m6 dezlipeom destui de greu 
de lostoturd. 

Vorbeom de dezlipit de tastoturd y ochi 
bulbucati de oboseala?? Sd vedeji show 51 
mul|umire sufleleoxfl cdnd am dot de Wolfen- 
stein 3D. Nu imi veneo so cred. Tin minte cd 
vdzusem lo TV un documentor despre o echi- 
pa de groficieni 3D din state. Ace^tio pre- 
zenlou secvenje din lucrdrile lor. Ero super, 
jocul osto chiar m-a apropiol trup fi suflet de 
PC. Era pentru prima oar5 cond oveom o ose- 
menea perspectivo osupro imoginilor, Ng du- 




We're doomed. 



Nu-i fatatity... inca 



Duke, protectorul mediului inconjurator 

pa foarte multa vreme om inceput sO merg ji 
lo jcoold (dupd vacania, ce credeoti?) Closa 
a 9-0, un bobocel pregotit so descopere noi 
stagii ale oceslei vieli. Am tnceput s6 imi cu- 
nosc noil colegi ji om incercol so vorbesc cu ei 
despre domeniul cu care ne-om legot lo cop: 
Informotico. Cel moi fun lucru erau orele de lo- 
borotor, Deji lucram pe ni^te sisieme cu proc- 
ufi ce nu depdfeau 286, era distrociie, Abio 



;K 
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ajteptom pouzele sd piece profa' la o cofeo 
fi noi so inchidem ojo, intr-un siclir. Turbo Pos- 
cqI-uI 5i so trecem so cflutom joace prin HDD. 
Dup6 coutari, core de cele mai multe ori 
aveau tezultare de izbandd {v6 z\c ji de ce|, ii 
dfldeom bfltoie. Credeji c3 [ocurile erau fru- 
mos puse in directorul radocino 51 ziceou „Hai, 
deschide-md!" sau olte chestij dintr-aslea??? Ei 
bine, v6 Injeloli. Unele dinlre ele erou chior 
otol de bine „camuf[ote" de cotre colegii din 
closele moi mori co III trebuia ji o oro so couti... 
5i tol nu gfiseai. Sislemul era simplu. Erou athi- 
vole 51 opoi redenumite. Ajo se face ca un joe 
cum Of fi supoplex.orj deveneo cevo de genul 
ecuolie.pos. Ei? Ce ziceti? Nu le mai gSseo 
pfofesoaro nici dac5 vroia. Noi, cum le go- 
seomS? Cereom ponSuri de la colegii moi 
mori. S3 vezi acolo forguieli si inlelegeri pesfe 
Inlelegeri. Cum inltom in laborator ii intrebam 
pe cei mori Ii Inlrebam: jocuti sunt? Nu mai 
cento nici chior foplul doc6 era sou nu curenl lo 
prize. In fine, abio ajfeptom sa scriem in 
consols; ren proiect.pos wolf.orj urmoto de orj 
e wolf.orj. Unii dinlre voi poote vo moi aduceli 
ominte de ocele vremuri. Eu unul le troiesc 
porcO ji acum, cu learra c6 venea profesoara, 
cu explicotiile pentru foptui co PC-ul se reseto 
05a din senin, plus mulfe olte omintiri,,. Nu va 
moi zic, problemele cu virujii... uouuu, Tmi mon- 
cou zilele ji nervii. Cand |i-era lumeo moi droga 
incepea un Tbav, de exemplu, s6 urie co nu 
jtiu ce fijier este infectot cu OneHalf nu jtiu ce 
verstune. 5' uite oso vremec Iteceo, jocuriie tot 
curgeou prin colculoforul meu core incepeo so 
moi dec ji el, sSrSculul, semne de oboseold. 
Se cerea neapSrot un upgrode. Nu moi conta 
de core, de memorie, de creier, evenluol o 
donotie de sange, de core o fi, numai s6 fie. 
Am f6cuf eu cum am fdcul si mi-om mai luat in 



limp ceva memorie... RAM plus un CD-rom si o 
plac6 de sunef. Nu vS explic cum ardtou fetele 
porintilot mei cflnd m-ou surprins pe mine 
„fnfipt" panQ la cooleln carcasa colculotorului. 
Deji oveom jooce gorld, pe mine md otrflgeau 
acum cu tolul ji cu totui olte „meleaguri" Evi- 
dent, lo o osemeneo fazo, eu m-om oles cu o 
pedeopsd. „Nu moi pui mono pe calculotorul 
ola... nu jtiu cfitfl vreme". 5i Intr-un fel oveou 
dreptate. Au dot o drooie de bani odunoti cu 
sudoareo frunlii ca eu sQ stric tolul cu o miscore 
grejitd de 5urubelni|d. De^i pedepsit, loi nu mo 
puleam abjine. MS otrbgea efecliv co un 
mognel. Mc5 furnicou degelelele. $( uite oso. 
moi pe oscuns, invdjom eu hordwote. 

Practica, bat-o vina 

Gala, mi so pus pata. Erom de nerecu- 
perot. Imi piflceo lo nebunie. Ajo am ajuns so 
sludiez care e jpilu' cu aproape toale com- 



bolnov.,.probobilcQausiavutTncredefein 
mine. De fiecare dal6 cond puneom coropoceo 
la loc. spre surprindereo lor colculoforul olo moi 
5i pomeo. Deja aveom mono libera lo ocest co- 
pilol. Poote §i de asto proctic ceea ce giodte,. 
Hardware. .^'■j^^sfiB^'. 

Stafi 05a, acum o sfi ziceli ca eu nu am moi 
jucol nimic?? Ei bine, nu am renuntot nici lo ocesl 
copitol. Nu moi jucam tol ajo intenslnsd... jucam. 
Sd revenim lo era Doom-ului. De pfima versiune 
nu preo am ovul limp sd md ocup (cu 5Coala, 
olea alea), tnsa cdnd venit vorbo de Doom 2 
situofio o stot cu tolul 51 cu tolul altfel. Am fdcul 
rost de el in doud zile de lo lansore. Nu fu le- 
geo dreplufilor de aulof, nu tu bdtai de cap - 
tolul era posibil. Nu jtiu cum oti simjit voi ocel 
joe, Insd pe mine md ^prinsese" destui de bine. 
L-om terminal 51 pe ocesto... one more piz. $i au 
mai urmat o gascd de joace core moi de core 
moi tori, pond am dot de Duke Nukem. Aid 




Tabia $i dantela - recomandat 18+ 



situajio e, din nou, altfel. Docd nu ocjiuneo in 
sine, eel putin grofica ji senzotiile md foceau sd 




ponenetele dintr-un computer. Ziua md 
documentom din cdrii, iar moi spre seord 
mesiereom efecliv prin cutio fermecald... Nu 
au mai avut oi mei ce sd imi mai facd, erom 



md simt ca un mic erou omericon. ^'\ nu pot sd uil 
scenele 51 filmulelele dinlre unele niveluri. Bra un 
fel de amestec Intre durul si songerosul erou 
care impujca lot ce mi^ca in jurul lui [moi putin 
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-domnijoofele respective, sliti lo ce mo refer) jt 
fdzele super nostime pe core le focea fn 
anumile siluoHi. EvidenI l-om lefminot cu o 
odevSfoto piacere, dor cu un iz de sodism in 
venfi. Au moi urmatiardji o gojccS de jocuri, 
cum orfi Batman, Bi Fi - Action In Hollywood, 
Epic Pinball, Grand Prix-uri, Aha, 51 daca totom 
ominlit de jooce cu majini, sa va zic 51 de Hi 
Octane, celebrul [ocTn care concurezi cu 
diferite vehicule futuriste 51 oi posibiiitoteo sa Tii 
impU5ti odversoni foro nici o jena. Pficol lotu?! cq 
o odural atat de pulin, compionateie erou 
inir-adev6r cool. Am mai |ucot si fighter-e. cap 
de serie fiind clcsa Mortal Kombol. Sdraculo 
tastoturo, cat a mai avul de suferit in oceo peri- 
oodb. Mai ales co moi ji jucam cu un amic ol 
meu. Stateam amflndoi ji ne bcStecm ca „chiorii" 
zile Intregi. 

5i uite CO mi-am odus aminte de un alt joe 
pe core nu foarte mullo lume a ovut ocozio sa 
tl vada. Se numesle Metal & Lace - The Battle 
of The Robo Babes. Daco inco nu v-oli dot sea- 
ma cu ce se m^nflncci, v6 zic eu. Este un fighter 
maideocheat. B6talii!ntre foboli. „Hmm, osQ 
ziceji, nimic incredibil." Dot vine si continuarea - 
daco oji sti ce se goseste sub acele otmuri 
cred cS v6 veli schimba pofereo... So vo ztcSS 
Se gasesc minunote... prezente feminine. Si 
daca 5tii 56 ie .mdnuiejti", odicd so le boti cu 
fobotii, vei oveo parte de o odevdrate golerie 
de „sufpfize". Asta evident In vorionta pentru 
cei peste 1 8 oni. Penlru ceilolli insd exislo 51 a 
variants mai cu pdtrdtel ro^u... 

Prin fata ochilor mei s-ou mai perindat 5! jo- 
curi de genul Operation Wolf, Prefiistorik 1 ^i 2, 
jazz Jack Robi), dar^icelecu tentd maigrea 
gen Heretic, Hexen sou Descent. Toote in 
voriontele 1 ji 2, lo core este cozul. Imi oduc 
aminte de uno din excursiile mele pane lo Bu- 
cure^ti, pentru CERF. Asta se intampio prin noufi- 
zeci fi ceva. Acolo am avul ocozio so „fe5tez" 
pe otunci proospflt lonsatul Descent 2 cu oche- 
lari 3D. Senzojio era incredibilo. Efectele erou 
050 de bine realizate incat ziceoi cd e^li chior in 
acel „enviroment". Dor, stoti so vedeti senzatii 
tori dupo ce mi-am dot ]os cosca (osto dup6 
vreo 3 ore de jucat Incontinuu). MS cidtinom de 
cob colo de pared as li baut ) buc. stJcIo de 
voted. Asta era senzofio, cd oficum eu nu preo 
folosesc asemenea „iicori" mogice. Eram 
complet omelit. Tot iimpul aveom senzoiio co 
oeroporlul Bdneasa se invdrteo in jurul meu. 
Noroc cu nijte prieteni core md tineau de 
mdnute, sd nu cumvo sfi aterizez forlat printr-un 
stand de pe ocolo. Ajuns ocosd, vo doji seoma, 
am ovut ce povesti lo colegi. 5' jocurile nu s-ou 
terminal. A urmat pachelelul de la Blizzard. 
Warcraft, dor in speciol Warcrafi 2, jucot pond 
w a mai ramos nici o rosd nedevoratfl. Nu cd 

erou foarle mulle, dor mi-o luot ceva vreme. 

I"* 

'*"Bomba Tnso o venit mai torziu, odoto cu lonso- 



nhJi 




lea seriei Starcrafl. Am jucat pdnd lo outodistru- 
gere, deocomdotd In single player. La modul 
multi player am Inceput so ll joe lo modul serios 
cand am introt lo focultole ji. evident, am primit 
cazare Intr-un camin studentesc. Atunci om fdcul 
un „join on Ion" 5! o inceput distrugereo. Nopti 
pierdute (nici nu le mai ftiu rumdrul), nervi tociji, 
injurii, componii si concursuri pesfe concursuri. 
Asto se intampio din onul I fi pond in zjlele as- 
tea. Numoi cd ocum, cu InternetuI flsto, so vedeti 
bdtdlii cu coreenii. Este incredibiL Stdteom eu si 
colegii mei sa botem lo ei co lo scutural de nuci. 
Din nou nopli, zile, sdptdmoni de nesomn 5! 
mifcdri tefeghidote Tntre camin fi redac.tie... Moi 
erou momente cand md mat lua Mike de cote 
o oripo si mo trimiteo ocosd sd dorm. Inso numoi 
somn nu fdceom cand ajungeom. Toote ostea 
ou durot o buna bucota de vreme, pond om dot 
fi de CS. Hoi cu 4-3-ul la impuscat de terorifti. 
lord neivi, iara mousi distrufi, fostoluri lipite... In 



Muzeul satului dupa incendiu (Commandos) 

porolel cu osto moi jucam si allele, pentru cd nu 
se moi putea. Trebuio sd fmi reglez fusul oror. Eu 
funclionom ocum moi bine pe oro Americii decat 
ceo Q Bucureftiului. In ocest moment pot sd zic co 
sunt cat de cot vindecot. Nu gorantez penlru ce 
perioadd, cd locmoi nH3m opucot de Medo! Of 
Honor, Insd viitorul... Moi bine termin aid cu tootd 
minipovesleo osto, nu de alto, dor mieimi trebuie 
eel pulin 8-9 numere de revisid so povestesc prin 
tot ce am trecut eu fi prielenul meu, colculotorul. 
A! - sd vd moi zic cevo. Al - nu, moi bine las pe 
doto viitoore. Si docd tot am Incheiol oceostS 
rubrico vo multumesc, Tn numele meu fi ol 
redocliei, pentru otentio fi rdbdoreo de core oli 
dot dovodd in citirea ocestor cdtevo rdnduri din 
viota noosfrd, moi mult sou moi putin minunotd. 

Cu respect, 

BogdanS 

P.S. Ho, fi tot nu vd zic de la ce vine 
„S"-ul de la sfdrsitui numelui... 




O proaspala iubire 
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Counter Strike 1.4 
3eta-test 

DupO cum 5ti|i se lucreazO de un 
limp lo Counter Strike 1.4, 050 c5 ero 
$i Mmpul CO beta-testui sd tnceapd. 
Acesta este public $i pentru a putea 51 
voi contribui, veli fi nevoiji sd 
executati cu amdnuntui mai mui|i pQ$i. 
Astfel, fn prima faz6 va trebui sQ 
downioad-a|i douO Fijiere pe care le 
gdjili la odreso de mai jos. Dupfi ce 
ie-afi inslalot, setup-ul v6 va cere sO 
Foiosifi keygenerator-ul penlru a ob|ine 
QfO numitui .special offer key'. Folosili- 
vfl odreso de e-mail ca usernome, ior 
dup6 oceeo creoti-vS un login 
tmpreuniS cu key-ul pentru a porni 
setup-ul. Astfel vfl vefi putea Inscrie 
pentru bela-test-ul C.S. 1.4. In douo 
laz6 veli dov/nload-a un .footprint', 
dupfi care veji putea accesc oricore 
dintre serverele folosile pentru beta- 
test. Fi|i aten|i Ins6 cfl intreg jocul va fi 
download-at de pe primul server pe 
care <l olegeti pentru a juca, deci nu 
cred c6 cei cu diol-up vor oveo prea 
mult succes. Suntefi ajteptafi cu tojii 





Dupa cum 5titi, eu sunt eel core colindo 
InlernetuI cu scopul declaratde o 
depoji complexele legate de varsto 
pe care Half-Life-ul e indreptatit sQ le oibfl. 
Avond o osemenea misiune nobilfl, esle foarte 
dor c6 voi face tolul pentru co cimitiful sfl de- 
vin6 loc de jooc5 si morlii fericiti cfl-s morji, 
acolo lo ei ?n teritoriu. 

Cum orice doi ore un unu dor nu 51 invers, 
Conundrum I nu ore voloore prea mare din 
punct de vedere educational, totui fiind 
aproape identic cu Holf-iife, moi putin 
caliloteo. Singurul lui merit este „ideea" care 
s<] pomenit folositd muli moi bine in doiul de 
dupi unu. 



Bine c-ai venit! 

Ajo este primit morele Freeman cand po- 
trunde pe o anumitiS cole Tn centrui de cercetOri 
care sincer hobor n-om cu ce se ocupa. E tim- 
pul s5 salveze pentru o coto oara sifuotia? A 
cinceo, a foseoS Nimeni nu moi jtie, nici mo- 
car el. Cert e cS or! de cote ori se Intampla 
ceva, ori de cale ori oomenii de jtiinto o dou 
la more ortci in boro, tflticul Freeman trebuie so 
se murdfireoscfi pe moini, ^i aici este aproxi- 
motiv ocelo^i lucru, cu deosebirea co nu tre- 
buie s3 omori decot vreo 20 de olieni in tot 
MOD-ul. In rest tot ce oi de focul este s5 
dezlegi o grflmadfi de puzzle-uri create de 



pentru a create numOrul betc-test-erilor 
Valve Software. O asemenea onoore 

vo necesita cu sigurantfi prezenio In 
cadrul PC-urilor voostre a unei versiuni 
cat moi originale de Half-Life. Dacfl nu 
dispuneji de eo, putefi dav^'nload-a de 
pe acelofi server o versiune de penlru 
c5 este pus la dispozi|e pe perioada 
belo-teslului aldturi de versiuntie 
updale-uite ale TFC, DoD, ji Trocke. 
Un mic amOnunt: f6r0 aceslea nu vefi 
putea efectua beta-testul. V6 urez 
sincer bands largai 

0N-UK4E csna'for.cour1ef-!if!ke ne' 




Arta ^i culturd, dar nu pentru mult timp 



(}/i/y//ie braves 

ierae 

Numai noi putem caica in... 
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egiptenii vechi, cunoscOlori oi limbii engteze. 
Cu olle cuvinte, dupo ce om vSzul c6 Dl. F. 
este un dut, un Chuck Noris ol intalnirilof de 
gradul 3, un Eminescu a\ armelor Hi Tech, 
acum e limpul s5 il testom din punci de vedefe 
IQ. $i aiureolo incepe. In primul rand trebuie 
sa te obi^nuiesti cu dimo. Perioado de acomo- 
dare esle piperatd cu parly-url si cercetfitoore 
core mai de care mai costumate, surprize gu- 
vernomenlole, donsuri in cere ji perinilo, cursuri 
de psihologie o omului de jtiintS !n siluajii limits 
si cursuri de siluolii Iimit6 pentru omu! de jtiintd. 
Din pdcate, se pore ca profilul cercetatorului nu 
permite preo muite influenle exterioore, cei 7 
oni de acasfl neovflnd nimic de-a foce cu osto. 
Texlul atol de evident „Aaaaaaaaaoooo, we 
ore doomednr poate fi analizotln toale 
felurile f5r5 a se obtine nimic, in cazuf ocesta 
iiind vorba de o exceptie clor6 de lo regulo 
„Aparenteleinseola". Omul pur ji simplu esfe 
disperat, ceeo ce nu v6 doresc si voud. Totuji, 
din aceostS comunitote de „Unde mi-s ocheiorii 
prin core ma uit acum" un specimen cu nume 
sugestiv, Free-man, a avut prezenta de spirit $6 
spund „Eu nu renunf, eu fug". Revenind la pe- 
rioado de acomodare, pot sfl vS asigurccS 
ocest OM nu renunlfl 51 nid nu consumQ bdu- 
turi olcoolice, ceeo ce v6 doresc ^i vou^ pre- 
cum 5i mie. 

Du-te si descurca-te 

Inscj CO lo un semn ji moi ales datorita 
Foptului cfi dupQ atetea misiuni incheiote cu suc- 
ces nimeni nu crede cd voinicul asfo poate fa- 
ce ceva, ormalo va reocliono cu siguronlo 
contro. insfl eu zic s6 Idsdm viitorul sQ decide. 
Cert este cfl vo trebui sd treceti pas cu pas de 
fiecore nivel Tn porte linand cont, binemteles, 
de hint-urile pe core vi le dau tot felul de in- 
scriptii. Pot sd v6 osigur cd nu este mate lucru, 
odica om fSojt lestul pe Serious Som si Duke 
Nukem 5! omondoi s-ou descurcot de minune. 
In concluzie, i-om premial cu c6te o Albo co 



ZSpodo, versiune demo, dor complet functio- 
nate. A^a cd nu vfi temeti decSt de cote un 
monstru core opore pe oici pe colo. dor si de 
aceftia se trece u^or. Cum? Pdi, se porne^te 
MOD-ul cu instructiuneo „-dev" ji apoi de la 
consote tostoti linijtili „/god" ji totui vo merge 
de la sine, Dacd nu veji reuji 050, otunci e dor, 
or Irebui sd consullati vreo 3500 de medici 
pentru co sd v6 rezolvali problemele. Lo mine 
o mers de lo inceput pentru cd ?n spetd nu 
prea conteozd. Docd nu le duce capul sQ inje- 
legi foptui cd mod-ul 6sta e un fel de Indiano 
Jones, atunci moi bine losa-l pentru altii care ftiu 
sd aprecieze foptui cd plictiseala data de acti- 
vitote este incomporobil nnoi bund decdt ceo 
dotfi de inoctivitate. Eu sper cd v-o plScut filmul 
Lord of The Rings pentru cd e un film core me- 
rito spre deosebire de olte lucruri $i moi oles,.. 

Din alt unghi 

Schimbond perspectivo, pot spune cd 
grofica este un dram superioord celei din Half 
Life, ceea ce putem trece cu vedereo, moi 
oles din obijnuintcS.Jocul dsto, in afora de puz- 
zle-urile iui interminobile, n-are obsolut nimic 
deosebit, nici arme, nici extraterejtri. nici inlro- 
terestri sou olle ordtanii. Tot ce ore pozitiv este 
foptui cd, in mdsura in care texturile nu oroto co 
fondul de Windows cu brick in tile, peisojele 
sunt frumoase, chior inspirote, Dof tot moi bine 
e la tofd, pentru cd ocolo moi ji miroose. Dot 
fiind foplul cd ptintr-un joe ol sortii nu moi am 
obsolut nici un unghi de privire, e limpul sa imi 
frdng elanul creator ji so revin lo vecheo filo- 
zofie a statului degeaba sou statuiui (core este 
o acfivitote ji institujie in sine). Toiufi, pentru cd 
'eneo md cuprinde, vd sugerez sd incercoti 
iocul macar 05a, co fopi divers. Poate chior o 
sd vd plocd, Indiferentce foceli, nu trebuie so 
vd simliji vinovoji ^i nici sd nu v6 fie rusine. Eu 
nu md simt. 

Locke 
ON-LINE pfonetholfiife.com/conundrum/ 








NEWS 

Desert Crisis 1.01 

Probabil ali ouzit de un mod de Half 
Lite numit Desert Crisis cote pfomileo lot 
Felul de lucruri fonastice de genul 
modificOrii parometrilor skin-ului in o mie 
de feluri. A rOmos door o promistune 
plind de bug-uri $i oproope imposibil de 
jucat. lata cQ acum la versiunea 1.01 se 
onunld un potenfial candidal pentru 
Panoul de Onoare ol MOD-urilor 
deoorece are eel mai bun GUI creal 
vreodotd. Esle gen leom-ploy, cele doufl 
echipe fiind USA ji UP-KO {United 
Peace-Keeping Operation). VO spun 
sincer cS citind despre ele se aia\6 a fi 
un mod deosebit de interesoni care 
meriia olenlie. De aceea ar fi 
recomandabil sfi-i vizita|i sile-ul. 



-.1 vwww.oe5e[iCiisi&.cu < 

Niflheim: Souls feast 

Exploolflnd plini de imaginatie 
elemente din vreo 20 de iegende 
europene $i folosind toote ideile unui 
mai vechi shooter apdrut in 2000 ji 
produs de Mistic Softwate, iolfl cd un 
nou mod de Quake a cflpfltot o tormd 
beta. Vei avea rolul $efei ladufui cuno- 
scuta 5i ca Mistress of the cold waste- 
lands of Hell. Din oceostd perspectivd 
vei incerca sd fugi de acolo pentru cd 
Inallul Comandament te-o fdcut prizo- 
niera propriei sefii. A^o cd lot ce iji rd- 
mOne de fflcut este s6i distrugi pe to}! 

■ca\e. 
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Nu trebuia sa-l lin^ez pe egiptolog 
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DISCOVER 



ECYPT 




Luafi contact cu istoria, 
cultura si locurile Egiptului 

Antic. 



Sunt foorte bucuros s6 am In fajfl TnccS un 
produs al GSP, firma despre ole cCi'e\ 
realizQri multimedia am avulin general 
cuvinle de loudS Tn paginile tevistei nooslre. 
Din seria de calatorie (Travel Series], o ojuns lo 
mine un CD numit Discover Egypt, core m-o lb- 
sot pur 5i simplu cu gura c6scat5, 

Ceeo ce m-o uimit dintr-un bun inceput a 
fost (elul tn core lotui nu moi oveo un sfdrjit. 
Adico, pocnind o explore acest produs multi- 
media prin introreo In sectiuneo de Timeline o 
CD-ului, am dat un die pe zona Egiptului Pre- 
istoric. Ei bine, Inchipuitl-v6 cci din fereastrc cu 
imogini ji explicofii core s-a deschis om ojuns 
departe, foarte deparle, atot geografic, dor 5! 
in timp. 

lor asto pentru cd Discover Egypt este o 
minune o hyperlink-ului, o legaturilor de tot felul 



dintre elementele ce constituie materiolul sou do- 
cumentor ji de imagine. Proctic, in fiecore text 
sunt atdfea cuvinte care te due in olle ferestre 
explicative sou pur ji simplu conexe subiectului, 
Tncat nu te mai saturi citind ji privind. Din feri- 
cire, butoone de Next, Previous 51 Back foe to- 
tul cot mai usor de porcurs, ajutand lo reveni- 
rea Tn radacina de la core se desfoce un 
intreg orbcre ol cunoajterii Egiptului Antic. 5i, 
tot din fericire, structura de legdluri intre ele- 
mentele „hyperlextua!e" ole prezentului CD este 
una din cele mai „sdnQtoase" sub aspect logic 
din tot ce am vSzut ponfi acum in ocesi do- 
meniu. 

Asta inseamna ca nu exista link-uri core nu 
funclioneazd, cele existenleTmbinandu-se 
perfect, indiferent de secliunea din Discover 
Egypt cfireia Ti aparjin. 





Ca o culme a hyperlink-ului, om desco- 
perit CO acest procedeu este oplicol in Disco- 
ver Egypt inclusiv Tn imagini. Spre exemplu, Tn 
poza scenei contflririi inimii celui decedat, Tn 
momentul judecarii acestuio post-mortem, plim- 
bondu-mi mouse-ul peste imagine om observot 
c5 forma cursorului acestuio se scfiimbo deo- 
supro figurii lui Anubis. Dou die, ji ce credeti cfl 
se TntQmpId? Se deschide o fereastro ce 
conlinea dale despre acest zeu egipleon, Lo 
fel mi s-a inlomplol si cu iiguro lui Amon. 

Evident, Discover Egypt nu TnseamnQ numai 
o foorte bine conceputd structurd de hyperlink. 
Aceosio esle numai un instrument de explorore 
a unei cantitati impresionante de informatii de- 
spre Egiplul Antic, fie ocesteo scrise sou sub 
formd de imogini, filme sou reconslititi 3D dino- 
mice. De attfel, explicatio seriozitfilii si minufio- 
zitatii evidente cv core a fost realizat Discover 
Egypt o venif in momentul in care doi un die pe 
butonul de Credits. Atunci mi-am dot seomo c6 
Discover Egypt este produs Tn Eurcpa, de cotre 
un colectiv olcbtuit in mare parte din specioli^ti 
italieni. Vd rog s6 md credeti, nu orunc o vorbS 
in vdnt cand spun cd prefer produsele multimedia 
europene... 

Mi-o pl6cul foorte mult ocest Discover 
Egypt, mai ales c6 ore ji o muzicd de fundol 
foarte placutQ, ce te Tndeamna cfltre visare Tn- 
fiorotd lo minunile unui trecut pe core moi pu- 
lem door so ni-l imagin6m. lor produsul GSP ne 
ajutdm sa ni-l imagindm cQt moi exoct. 

Marius Ghinea 
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Catz 4 9i Dogz 4 

InmultiH, cresteti, antrenati si iubiti oarece prieteni pafrupezi! 



Apoi, ovantojele de o aveo de-a face 
cu un animal aflot pe monitorul PC-ului 
vosiru suni moi mult decat limpezi. Ani= 
mclul virtual nu musco, nu zgorie, iar pdnd la 
inventareo placii de mirosuri, i^i com poate la- 
sa resturile metabolice pe oriunde, cfl nu se 
simle. Iar dac6 vi se pate cc5 fiora lalrfl tn ex- 
ces sou miorteie prea sinisttu din motive de ono- 
timp propice imperecfierii, o simpio monevrS 
din butonul de velum al sistemului vostru oudio 
va rezolvo ji aceaslo problems. 

lola, deci, celebra serie Colz [5! Dogz) 
ojungand la cea de-a patra versiune! Se vede 
Ireabo cQ genul ocesto de joe are succes, 51 se 
pare c6 va avea in continuoie, daca esle sfi 
judecom lucrurile dupQ cum se prezinto ocest 
al pairuleo episod. 

Aveli la dispozitie 10 rose din core v6 pu- 
teti alege pisica sou ciinele pe core so-l odop- 
tati. Acesteo se potinmuiti, 6ac6 le aduceti ji o 
pereche polrivita, asrfel Incfll veji pufeo ovea o 
grdmadd de urmaji, de core, ?ns5, va trebui s6 
oveti grij6. Interesont este faplui cfl se poate 
creeo un arbore geneologic al fiecorui exem- 
plar, mergand pano lo opi genera|ii in urmc5. 



AnimSlutele voostre ou mare nevoie de 
joac6 $i de mijcare, 05a cS Tn Colz 4 ji Dogz 
4 veti ovea multe scene fn core ocesieo pot 
evoluo. A5 enumero oici: The Gypsy Circus, 
The Arobian Palace, The Wild West, The 
Winter Wonderland, The South Seos Island, in 
cazul in core don|i sfl adOugoIi scene noi la ce- 
le dejo existente, este dtsponibil un Play Scene 
Editor, Cu aceslo puteti chior folosi fotogrofii 
proprii penlru creoreo scenelof virluole, even- 
tual chior ale grSdinii sou cosei voastre. 

BineTnreles, in oceosto versiune veti gQst, 
pe deosupro, 51 noi costume, occesorii 51 jucflrii 
cu core vfl puteji incSnto petz-urile virluole. Iar 
dac6 vefi ojunge in posesio ombelor jocuri, 
otat o Catz 4 cat ^i a Dogz 4, veti puteo sfl le 
foceti cunojtinlfl pisicilor voastre cu cainii vostri, 
existand posibilitatea de o unifico cele doufl 
grupuride pelz-uri! 

Sou poote vreli 56 v6 scooteli onimolele 
in lume, pe Internet... Oricare ar fi opjiunile 
voastre, veti petrece cu sigutonlfl momente 
plocule in componia cdinilor sou pisicilor 
voostre, 

Marius Ghinea 
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Fiecare cuvant conteaza! 



Nu jtiu daco pasionajii jocului de 
scrobble or pune mare pre) pe 
inteligenta unui oponent ortificiol. De 
aceea, poate cfl jocul Scrabble publico! de 
Ubi Soft pentru PC ar fi mai interesont pentru 
ocejlio in mod multiployer, in core pot concuro 
in reteo ponfl lo palru jucdtori, Totu5i, nu este 
imposibil co ji un cunoscfltor si3 oibfl din greu 
de furcfl pe unul din cele 12 niveluri de dificul- 





tate ole jocului, inspre zonele superioore ce 
poortfl eticheto Expert. 

Prezentorea vizuolfl o jocului de scrobble 
produs de Rune Croft pentru Ubi Soft este, ffl- 
ro umbrfl de indoialfl, una de exceptie. Inointe 
de loate, motivul pentru care fac o csemeneo 
ofirmatie trebuie coutotin foptui cfl, spre morea 
mea surprindete, ocest Scrobble este realizat 
in manierfl Iridimensionald, ji chior ore nevoie 
de o placfl graficfl ce accelereozfl 3D, com- 
patibila DirectX 3D ji dotota cu minimum 8MB 
de memorie. De oceeo, este firesc foplul cfl 



tabic de scrabble poote fi rotitfl pe toote Irei 
oxele spotiului ^i existfl ji o functie de zoom, 
toote acesteo fiind volabile Tn timpul efectiv al 
jocului. 

Moi mult decflt otflt, inointe de incepereo 
jocului se poote alege temo toblei de joe, sub 
aspect vizual, bineinteles. In oceostfl idee, se 
pot incflrca panfl lo sase teme de gome 
board, de lo Clossic lo Sci-Fi sou Historical. 

Jocurile pot fi solvote in orice etopo □ lor. 
Pentru verificareo jocuf ilor sau pentru invfllarea 
unor cuvinte noi vfl stfl lo dispozifie dictionorul 
Scrobble oficiol. lor in cozul In core v6 grobiti 
sou sunteti dornici de relaxore moi mult decflt 
de concentroreo intr-o coptivontfl portidfl de 
scrabble, se pot juco ji alte doufl feluri de jo- 
curi; Anagram 51 Conundrum. 

Oricore ar fi Tnsfl optiuneo voastrfl, 
Scrobble-ul celor de lo Ubi Soft este un joe de 
colilate, ce meritd ovut in otentie chiar 51 de 
cfltre cei mai pujin inclinati cfltre boordgome- 
urile clasice. 

Marius Ghinea 
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Gran Turismo 3 Apspec 



Lasati-va furati de imagini 



DocQ exista pe lumea osta jocuri speci- 
ol tecule penlru o vinde o componen- 
\d hardware, alunci cu siguranlQ GT 3 
este un astfel de |oc. Fflrfl Indoiolfl, afi vfizul re- 
cloma tecuto la PioyStotion 2. Ei bine, am avut 
norocul de o primi la redocjie, cu ceva timp in 
urmfl, o consoles PlayStalion 2. De alunci om lot 
osleplat s6 aparfl 51 GT 3, deoarece, din infor- 
motiile pe core le aveom, era o adevSraia mi- 
nunatie, laid cS, ln!r-un final, am primil si jocui 
care ne-0 fecut pe afatio sa visflm ji, drept s6 
v6 spun, araia excelent. Esle moi mull decat 
ne-om imoginal, Nu este momenlul acum pen- 
iru o discufie pro 5i conira privind consolele sou 
colculotoorele, dor nu am moi Tntolnil o osrfel 
de graficO In nici un joe penlru PC pe care l<im 
vazuivreodalo. 

Cloriioteo imoginii, complexitoieo decofu- 
rilor, culorile 51 detoliile pline de formec care 
dau puternico nold de realism dinlr-un joe suni 
prezente la superloliv in GT 3. Daco veti asisto 
la un oslfel de joe veii aveo impresia c3 pe 
ecranul lelevizorului este Iransmiso In direcl o 



cufsd de roiiu si veti iQudo fdrfl oprire talenlele 
regizorului Iransmisiunii care poole s5 prezinte 
alat de dinomic 51 captivcn! o simpIS cursfl de 
mojini. lor doc6 veji moi urmdri ji reluareo curse- 
lor, otunci nu veti moi oveo numoi impresia, ci veti 
jti cu sigufontfi co televizorul este pomil pe un 
post in care se tronsmtte o retrospectiv5 a celor 
moi importante compionote de raliu ale anului. 

Si nu numai grafica 

La urma urmei GT 3 nu este numoi o suc- 
cesiune de imagini superbe, ci este un joe, ior 
penlru a fi un joe bun moi are nevoie ?i de alt- 
ceva. Sunt o grooza de coracteristici core ne 
vor face so iubim ocest joe, Mojinile pe core 
vom coneuro, ji de o c6ror prezenlare grofieS 
nu Irebuie sfl moi vorbim (peste 5.000 de po- 
ligoone penlru fiecore - mai mull decai in ori- 
core oil joe), sunI in numar de 150. Nu ered cS 
exista produe6tor din induslrie care a ovut cot 
de cat tangento eu cursele de mojini [omolori, 
profesionisti, incepOtori ete.| core s5 nu fie pre- 
zent mdcot eu o majinC: Daihotsu, Hondo, Mitsu- 



bishi, Chevrolet, Dodge, Ford, Audi, BMW, 
Joguoi, Lister, Lotus, Mercedes-Benz, Volksvi/a- 
gen (cu New Beetle) etc, Printre ocestea se 
vor ofio 5i cfltevo bucflli amenajate special 
penlru curse de nume mori in roliu, dar cu un 
pret core face destui de dificilS delinerea 
uneia. Fizica mojinilor, comportoreo ocestoro 
pe traseu in funcfie de model, de putereo 
molorului etc. esle exemplarfl, iar posibililfitile 
de setare a mojinii sunt destui de numeroose 5! 
eomplexe pentiu o mul|umi ofice fon inrflit ol 
curselor de mo^ini. Sunetele pe core le scot te 
fac so simti sutele de coi ce se oscund sub ca- 
pote (unde este cozul). Se aude alat zgomoful 
ma^inii tale cat ji al celorlalfi concurerli. Mu- 
zica din fundol este excelentfi. din pScafe este 
oeoperiid oproape in totolitote de zgomotui 
mo^inilor. 

Troseele sunt in num6r de 15 ji suni de 
diferile lipuri, Conditiile meteorologice pot in- 
lerveni penlru o schimbo corocteristicile unui 
traseu exact cand erai convins c6 il cunojti 
foorte bine fi nimie nu te mai poole surprinde. 
Cele moi mulie sunt disponibile in modul cori- 
era. Atunci vei dejine un goroj in care po|i p5s- 
(ro 200 de majini. fncepuful esle destui de difi- 
cii, cu numoi 18.000 de $ din core vo Irebui 
sa-Ii cumperijp majinci penlru a porticipo lo 
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primele cupe. Premiile le poti invesli In upgrade 
lo diferite componenle ale mo^inji, Pentru fie- 
cQfe cup6 cSjfigatb (un numSr de 3-4 Irasee 
terminate pe locul 1 ) vei prim! premiu o mojino. 
Banii pe core " oblii pe o majinQ din garaj la 
vonzare 5unl deslul de putini, chiaf dac6 ai in- 
vesli mulf in diterite componenle penlru o-i Im- 
bunalali perfotmontele. Existo onumite restridii 
pentru onumite cupe, in funcfie de mojino pe 
core o delii, de puiereo ocesteio sou de lipul 
trocliunii, precum ji de licento de pilot pe core 
o ate jucStorul. 

Licenjele se obtin prin porcurgereo anu- 
mitor teste core nu sunt deloc ujoare. De fapt, 
oblinereo licentelor esfe un tutorial pe care va 
trebui so-l parcurgeti. Dac6 nu puteti trece 
testele de oici, otunci cu siguronta nu veji reuji 
nimicin timpul cursei, moi oles lo cotegorio 
mojinilorputernice [sport, raliu). 

Exists o 2ond specials unde pulem cum- 
pSro componente pentru tuning-u! mosinii, un 
troseu de test in core putem mflsuro diferi|i po- 
rcmetri pentru a determina selareo optima o 
mofinii si unde putem efectuo teste !ntre moji- 
nile din goroj pentru o o gasi pe cea moi buna, 
un loc in core pulem cosmetize majino si, pen- 
tru cflteva sute de dolori. putem face ji schim- 
bul uleiului dupa ce am porcurs mai multe sute 
de kilomefri cu mojino. 

In modul arcade jocul esle destui de dis- 
tractiv, mai ales pentru cQ se poote juco In doi 
concurenti [splifscreen]. S-ouIncinsodevSrote 
compionolein redoctie, cu grupe, calificori, semi- 
finale ji finole care ne-ou fflcut s6 ne odunam 
in jurul consolei pentru o ne demonstra calitolile 
de ^oferi profesionijti. 

Si totusi... 

Trebuia sfi existe sou moi bine spus so nu 
exisle cevo In ocesl joe penlru ca iucrurile sfl nu 
fie chior perfecte, Ce-i lipsejte? Ei bine, GT 3 nu 
ore nici un sistem de domoge. Proctic, majino nu 
se siricd chior doco mergi zed de mii de kilometri 
din perete Tn perele sou din majinfl In majinfl. 
Grofico o orolo lo fel de oprelolo. luciooso, fdro 
pic de zgdrieturd ca $i cum otunci or fi iejit de pe 
linia de productie ford sc5 fi ovut un impact frontal 
cu un perete la 250 km/h. Veti spune co nu esle 
o mare problems, dor cine o jucot NFS Porsche 
cu damage off si o Incercal opoi si cu domoge 
on (forS curbe luote cu perelii ji rSsturnori 
fontastice din core so ios6 neatins) va inlelege 
core esle diferen|o. So ofteptSm GT 4 penlru a 
gSsi 050 cevo sou. probobil. nu ore rosi s6 moi 
osteptom pentru co procesorul PlaySlaliorHjIui nu 
vo putea face niciodatS alQIea operolii? 
Rospunsui nn! va oduce cu siguronjo viilorul, dor 
pana otunci, dac6 oveli ocozio, nu rototi ocest joe. 
Chioi forS damage jocul vo (i oincanlare. 

Seboh 
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Sa trecem la afaceri, 
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are Incepuful unui arti- 
col despre un simulator 
economic, pe P523 Se 
prea pooie, dot este vorba 
totuji de un action terQ pre- 
tentii exagerote, insfl suficieni 
de convingfilor penlru a creo 
dependent^. $i totu$i, de ce 
ofacefi? fn Headhunter, perso- 
nojul principal, Jock Wade, 
este un... heodhunter {zis ji 
OSS-hunter de cfltre incmicil- 
Respeclivul se ocupfl cu pfin- 
derea celor dedica|i unei viefi 
de abslineniG, purificare reli- 
gioosfi, trofic de organe, cri- 
mO organizotO, masacre, fur- 
>uri la scard industriold $i 
inchidefi de contufi Tn sicrie - 
aja-zijii delicvenfi, (5i totufi, 
otacerile...?!?) Porteo inlere- 
sontO este c5 to|i ocefti ino- 
mici a'l ordinii publice au pri- 
mit cototii la un soi de bursfi. 
.Copturafoful" oceslof nObfl- 
ddio^i primejie credite pentru 
fiecore personoj adus In custo- 
die, mai multe sou mat pu)ine, 
fn funcfie de coto la bursO o 
inlroclorului. ExisttS deci potlo- 
gari de mSno o doua care 
nu-ji scot nici mdcof bonii de 
benzind, dor $i copii oi lumii 



interlope a cQror capturore 
duce la Tmbog^tireo celui ca- 
re le vine de hoc. Jock Wade .'* 
se ocupo $i el cu asemeneo 
socoFeli $i se descurca destui 
de bine, pflnfi cflnd, Intf-o zi, 
se treze^te... ?ntr-un laboroloriu 
de cercetatiuni $i experimenlo- 
fiuni pe hominizi, de unde sco- 
pO In pijomole, cu pistolul 
unuio dintre gardieni. $i scurl 
li este drumul In aforo institu- 
|iei cu pricina. pentru cfi pied ' 
la un coif murdor de strodO ji 
se trezejte Intr-un edificiu spito- 
licesc, unde se relnlfllnesfe cu 
Seful ocum uilot fi cu o fflnGrO 
fiicd o unui (oarte asosinct 
director (Christopher Stern) al 
componiei de securitate nolio- 
nalO, lopl6 anti-tero 51 onti-tfo- 
fic ilegol de organe (ACN - 
Anii-Crime Network). De aici, 
lucrurile se complied, pentru 
cfl Incep o serie de misiuni cu ,- 
grode diferite fi mereu ascen- * 
dente de periculozilote lo 
odresa integritOfii corpotole a 
lui Jock Wade. Jocul II poorta ^ 
pe fericitul sflu posesor de-c *J^ 
lungul multof niveluri (benzi- p 
nflrii, mall-uri, pofturi, ploje S 

etc.). Intre ele, heroul princi- fl? 
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pal se dG cu o motocicletfi focrle ner- 
voasfi, care ii duce foarte repede (chiar 

preo, Of zice) dintr-un loc in allul. 

Teste, examene, norme 

Jack Wade nu se najle (sou, mO rog, 
reno$le| cu lingura de argini In gurd $i cu 
SMGhiI sao lonsatorul de tochele In buzu- 
nof, ajo c6, dupO ce scapQ de criza de 
amnezie. trebuie s6 o la de lo capOl cu 
antrenomenlele 5! s5 dea tesle de efici- 
enia. TotuI ore loc Intr-un centru dedicat 
unot asemenea activita|i fructifere 
(L.E.I.L.A. - Low Enforcement Intelligence 
and Licence Approval) unde, Inir-un spo- 
(iu virtual, Wade trebuie s6 treacS de 
tesle din ce In ce mai diticile (Motorcycle 
Ride, sneaking, killing, trebi d-a$tea}. 
Dupd fiecore test (Impfirfite pe categorii 
C, B, A etc.), Wade primeste orme mai 
soEisticate fi mai puternice: neutostunner 
(pistol care Ii... lejinfi pe inamici), SMG, 
shotgun, grenade etc. 

Cu toole ocestea, Heodhunter nu 
esle door un joe de ocfiune cu cevo in- 
trigfi, c( tatoneaz6 ^i cfltevo puzzle-uri. 




ce-i drept, nu din cele mai dificile (troge 
cutia de oici acolo, aposd butonul 5la 
etc.). Totuji, per total, gomeploy-ul este 
suficien! de bun pentru a te |ine lintutl d 
consold multe ore. 

Mike 



LEVEL 


1 


Titlu 


Heodhunter 


Producfltor 


Amuze/Sego 


Ofertant: 


Sony Overseas 




Tel: 01-2244710 


Consold PS2 oferita de Best Computers 



Castigatorii lunij februarie 





2^' 






^J!"mssT 
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La concursul LEVEL Impreunfl cu Best 
Distribution, jocul .Harry Potter fi piolra 
filozofalfl' fost cfifiigat de cfitre Popo 
Oono Diana din Bra^ov. 

La concursul LEVEL impreuni cu Ubi 
Soft, jocul Earth 2150 - The Moon 
Project o fost cfljligat de cflire Grunner 
D. Cristion din Deva. 

Lo concursul LEVEL Impreunfl cu 
Monosit Conimpex, jocul Arabian 
Nights a fost cfljtigot de cfltre Pfirjocea 
Dan din Bucurejti. 



LEVEL jl Sony ou oferit 10 
jocuri PlayStation ,Tombi 2' 
urmfltorilor: 

Guraru florin-Adrian (Lupeni), 
Andrei Sorin (Bucuresti), 
Mateiescu Cristion (Bucurejti). 
Oprea ROzvan [Brasov), 
Monole Bogdon (Bacfiu), 
Chirioc Aurel (Brfiilc), 
Dumitru Sergiu (Targovi}te), 
Popa Rodu Mihai (Brajov), 
Bistrean Simion Daniel iTimijoara) $i 
Simo $tefan Alex (Ploiefti). 




'«"«# 



fl$tigdtorii sun! rugafi sfi sune 
o redocjie la 068-415158 sou sO ne 
contacteze prin fax la 068-418728. 
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Tlwustmaster 





Hands up, ihis is Level Police! Hehe, 
poote intr-un viilor moi indepdtrot vom 
auzi aceostS replica prin jocuri. Pano 
in momentui In cote vom ojunge s6 apcSrdm 
sftazile „gQmeristice" ale Romoniei cu un ase- 
menea pislol tn dotore, ar trebui so Ireaco mul- 
ta vreme. Deocamdatfl md multumesc door cu 
„oparoreo" dreptdtii cu ustensile ma! pulin „fo- 
coase", cum or fi toslotuta si mouse-ul. 

Acest Thrustmaster Berefia 92FS este o 



copie fidelii a odevatotului „gun" care se ga- 
sesfe in dotorec unot mafioti sou agenti secret! 
din Anglia. Adevfiroru! Beretto 92FS este de 
calibru 9 mm ^i cflntbreste aproape 1 kg, farS 
munilie. incdrcotorul este dispus so inmogozi- 
neze 15 gloonte. Revenind la modelul pe care 
il am acum in fata, fi anume aceasia copie fi- 
delo din plastic, mdriurisesc c6 ma simt destui 
de bine cu el In „dotare", pentru ca iti ofero cu 
odevflfot sentimentui cd tii Tn mSruS o armd so- 



lids. De aici ji o incredere desdvdrjitd in pute- 
rile tole impotrivo inomicilor din orice [oc de 
PS2, Cu un asemeneo instrument nu ratezi nici 
o iinta din fata to. Fie cd ejti in pielea lui 007, 
fie cd te ofli la o van^loore „virtuald " (de co- 
pete - vezi articoiui Heodhunfer din secliunea 
Console), inamicii toi vor simti puterea aceslei 
arme, Sistemele de reload sou de auto-fire sunt 
foarte bine puse la puncl. Ele sunt solujia pentru 
un fieod-shot executat cu o precizie de invidiot. 
Deocamdata acest model se gfisejte door in 
varionta penlru console PlayStation i 1 ^i 2], 
inso producdiorii ou planuri mari fn privinio 
acestui proiecl. Produsul foloseste un conector 
standard GunCon I , otot penlf u PSone cat ji 
pentru PloySlation2, 

Cu ajutorul unui comutctor se poate alege 
modul de tragere: Normal, Auto-Relood sou 
Auto-Fire + Auto-Relood. Trogociul este ji el 
speciol adaptal pentru mainile noostre de 
„killeri" nepldtiti, avdnd totu5i in unele cazuri o 
cursd cam preo lungS. Senzajiile de realitate 
virtuald sunt dote si de un motoras cu rol de 
vibrolii, pentru a simti puterea reculului core 
urmeozd in urmo unei trageri. 



LEVEL 


DATETEHNICE 1 


Product tor 


Thruslmcsler 


Oferlant 
Tel 


Ubi Soft Romania 
01-22316769 


Pref 


19,5USD(farOTVA) 



360 Modena Racing Wheel Red Edition 



nginerii scuderiei de Formula 1 Ferrari sunt 
adevaroli moestri, Nu cd as froternizo eu cu 
oceastd firmo, dor adevorolii meseriasi trebuie 
intotdeouna respecloti, indiferent unde ar lucra ei, 
Nu sunt de lepddot nici cei de la Tfirustmaster, 
care prin moieslrio lor ou reusit sd oducd ji pe 
mesele noostre adevdroto senzotie a unei curse 
de bolizi, Docd pentru mdini am gosit o ocupatie 
so vedem ce gdsim fi pentru picioare. Cautdnd 
prin cutie, am gasit ji pentru ele un sislem cu doua 
pedale cu control progresiv asupra occeleraliei si 
frdnei. Fie co sunteti sou nu in posesia unui permis 




de conducere, cu ocest sisfem puteti so vd con- 
duceli majino faro problema c6 vreun polilist or 
puteo sd iosd de prin nu jtiu ce cotlon, sd vo ia lo 
intrebdri 51 so va ceoro iaionul ^i asiguroreo . 
Force feedbock-ul esle realizat de cele doud 
motoraje suficient de puternice pentru ai face 
chiar si pe eel mai musculos sofer so tremure. $i 
ocest model a fost special conceput pentru con- 
sole PlayStation, fie 1 sou 2 (depinde de core 
dispuneli). Pe piata existo si varionta acestui con- 
troller 5i pentru compurter, cu conectare pe port 
USB. Pe volon 51 in spotele lui existo buloane 5i 
manete fiecore cu un scop bine definit, De 
exemplu, pe volan se ofid si butoonele core in 
mod normal or existo pe o consols PlayStation 
stondard. Monetele pbsate in spatele volonului 
ou funcliile butoonelorde peconlrolerut normal 
de PS2 (butoane aflote ji pe volon), Bineinteles, 
setdrile de functie ole manetelor/butoonelor 
diferd in functie de joe, ele putdnd fi oricSnd 
schimbote la preferinia ulilizatorului (de pildd, in 
GT3 A-Spec, jocul pe core am testot cu 
predilecfie volanul, monetele pot fi folosite In locul 



pedolelor pentru Qcceleratie/frdn6 ji pentru 
schimboreo perspective! - in cor sou behind), 

Moteriolul ce ocoperd volanul este fabricat 
dintr-un olioj de plastic destui de solid, Insd dotoritd 
denivelorilor ce se gosesc pe suprofolo ocestuio, 
priza intre ocesta ji palmele [ucdtorului so se reo- 
lizeze destui de occeplobil, Fiind un volon „copiot" 
din cockpit-ul unei masini de F 1 , curso de rotalie 
esle deslul de micd. Asta duce la o senzitivitote 
sporild, ceeo ce face co in cozul jocurilor de raliu 
conlrolul viroielor so fie moi dificil, dor ji moi veridic. 
Aceio dintre voi core sunt obijnuili sQ conduce o 
Docie vor ovea unele probleme de ocomodore; 
nu disperoti Ins5, tot rdul e spre bine - odatd ocomo- 
dorea Inclieiatd, cu Modena Racing Wheel vd 
veli simji odevdroti campion! ai vitezei. 



LEVEL 


DATETEHNICE "^ 


Producfltor 
Ofertant 


Thrustmaster 
Ubi Soft Romania 


Tel 


01-22316769 


Pre} 


52 USD (fdrfi TVA) 
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Epson Perfection 1650 Photo 



Douo cuvtnte definesc acest scaner: 
vilez6 51 calirole. Este vorbo de un 
scaner color A4 ce folosejte lehnologia 
„Push Butlon". Rezolujia maxima este de 12800 
dpi, insfl cu ajutorul soffware-ului inclus (Epson 
Micro Step Drive) se pol obtine 1600 x 3200 
dpi. Adoncimea de culoore moximS lo care se 
poote reolizG o poz6 este de 48 de biti. Viteza 
de scancre a oceslui model ofero urm^toarele 
volori: Tn modul monocrom, sconoreo unei pogini 
A4 lo o rezolutie de 1600 dpi necesilfi 65 de 
secunde; Tn modul color, oceeoji paging A4, la 
oceeofi rezolutie de 1600 dpi, este sconoW in 
aproximotiv 190 secunde. Cloritolea imoginii este 
dolo 5i de autofocus-ul de core acest scaner 
drspune. De asemenea. pe Ironl ponel-ul scane- 
rului se gQsesc 4 buloane, fiecore cu diferite 
scopuri [Start, Smart Panel, Copy, Scan to 
Webj. De exemplu, lo apflsareo butonului Scan 
ro Web. soflul scaneozS imagineo din aparat ji 
o trimite automol lo o adreso de mail specificolfi 
anterior. Co sursO de lumind se fobsesle o 
lomp6 de lumind olbd cu cotod rece. Nivelul de 
zoom pe core acest sconer il ofera se 
incodreozS Inlre 50% 51 200%. Voloorea efectivd 
se poote seto cu poji uniprocentuoli (increment 
1%). 

interfato lui Epson Perfection 1650 cu PC-ul 
se reolizeozS pe portui USB (USB 1.1). Softwore- 
ul livral cu ocest produs cuprinde Epson Smart 
Ponel. Epson Photo Print Utility, Epson Copy 
Utility, Scan lo Web 51 ArcSoft Photo Impression, 
ullimul special concepul penfru aplicorea de 
efecte spedole imaginilor. Soft-ul efectiv de 
sconore ore numeroose facilitfiji, printre care 




posibilitalea de o olege automot fotogrofio dintr-o 
pagina, corecforeo outomoW o fotografiei sou 
efectui de unsharp masking, Tehnologia TET (Text 
Enhancement Tehnologiel fi AAS (Auto Area 
Segmentotion) slau lo bozo ocestui soft. Pentru 
aceio core dejin filme folo $i le este incomod sou 
nu ou limp s6 le mai ducfi lo un laborolor folo, 
acest sconer dispune 51 de dipozitive de sconore 
direct de pe negotive, Dacd dispuneti de o 
imprimantfi profesionolo, pute|i sfl vd creo{i 
propriile fotografii, i6tQ a mat fi nevoie de horlie 
fotogroficfl (de oltfel recomandolfi Tn asemenea 
cozuri). 

Conversio fotoelectricQ ce se bozeozo pe 
senzorii de linii textual (CCD) functioneazii 
perfect in cozul OCR-ului. Daco dori|i sd doli o 
carte lo „c(tit" cu ajutorul soflware-ului, imoginea 



sconoto se poote converii Tn coroctere ce pot fi 
incluse dupd oceeo in odevSrote lucrfiri, mai 
mult sou moi putin originole. Modul de 
alimentore se reolizeozS extern, cu oiutorul unui 
tronsformotor. Moso oproximativfl a sconerului 
estede 2,8 kg, 

Sistemul de operore necesor Irebuie sS fie 
Windows 98, Windows 2000 sou Windows 
Me. Este nevoie de un minim de 32 MB RAM, 
spaliu pe horddisk de 150 MB ji o plocd video 
ce suporlO in 640x480 minim 256 de culori. 



LEVEL DATETEHNICE 1 


Pfoducfltor 


Epson 


Ofertant 
Tel 


MB Distribution 
0)-2300314 


Pref 


298USD{farOTVAl 



A4TECH My Baby Mini Mouse 



t's so sweet,,, cQ iti vine so il iei ji sd fl 
strangi tn brafe, DupQ spusele produc6to- 
rilor, ocest model de mouse se odreseazd 




in special celor cu maini nu preo mart. Altfel 
spus: mouse for kids. Compatibil cu Microsoft 
IntelliMouse, el poote fi folosil cu succes olSturi 
de un notebook sou un loptop In 
momentui cand sunteli In depla- 
sQri. Fiind foorte mic 51 robust, poo- 
te sQTncopolinistit?ntr-un buzunar 
de lo cSmojo, faro so derojeze ob- 
solut deloc. Designul sou deosebit, 
culoareo 51 modul in core este con- 
struit, foe din „My Baby Mouse" $6 
fie un odevorol tovorcSj de compo- 
nie ji joaco. Mouse-ul este insotil 
de odoptorul pentru portui seriol, 
ce ore cc standard PS/2, ji de o 
discheta ce contine utilitore pentru 
a ujuro lucrul cu anumite oplicajii. In 
plus, rezolulio de 520 dpi bee ca 



ocest mouse so fie cu 30% mai ropid dec6l unul 
dosic, cu 400 dpi. Ce nu mi-a pificuf lo ocest 
model este totuji robusteteo com preo accen- 
tuata de care dQ dovodfi roli|o de scroll. Pe 
longo zgomotui ce devine la un moment dot 
stresant de lo ototo scorloioicS, clic-ul cu ocest 
Mouse button 3 se reolizeoz3 destui de gteu. In 
schimb, celelolte douo butoane se comport6 
frumos, nu foe zgomol 51 sunt foarte ufor de 
oposot (moi oles lo triplu-clic ). Aviz omotorilor 
de FPS-uri cbroro mouse-ul eel vechi 5! prcSfuit le 
transform^ M4-ul sou AK47-le in... topof? 



LEVEL DATETEHNICE 1 


Producfltor 

Ofertant 

Tel 


A4TECH 

UltraPRO Computers 

01-2117090 


Pref 


5,7 USD (fOra TVA) 
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GeForce 3 Ti 500 la puterea a 2^ 



Majoritoteo dintre voi or fi preferot poate o „prezentafe" a 
nojior GeForce 4. Atunci, de ce !nc3 doua pogini de 
hardware dedicote testului de p\6d GeForce 3? Ooresc co 
ocest test sfl ofere o imagine de ansomblu asupra o ceeo ce, 
surprinzStor, de|0 a fost (!) GeForce 3, Despre GeForce 4 vom purto 
discutii 5i vom trece eventuol lo teste in numQru! viitor, deoarece, la 
momentui scrierii ocestui orticol, pe piolO nu existo decflt GeForce 4 MX 
core, sincer, nu preo reusejle sQ ofere senzoMo de groficS cu supradozfi 
de steroizi. Dup6 primele ..otingeri" om observe! c6 ocest MX poote fi 
echivalat cu un GeForce 2 Ultra sou Pro, spre surprinderea celor care 
sperou CO ocesto sS oibQ o Jnimo" mdcai lo nivel de GeForce3. 

Leadtek WinFasf Titanium 500TD 

Dupfi WinFost Ti200T, iat3 ji varianto pe care Leadtek o aruncfl In 
competitia pentru titlul de compion ol cofegoriei „grele" - Ti-500. Intr-o 
anumita masurS previzibil, ocest model este door cu pujin moi performont 
decfltcel prezentatin numfirul precedent, in timpce prejul este vizibil moi 
ridicot (390/369 USD pentru Ti-500 fota de 243/260 USD pentru Ti- 
200). NVIDIA GeForceS Ti 500 nfiniteFX (tm) GPU ruleazfi la 240 
MHz, vcloare core, deji superioarS celor 175 MHz intdlnili la WinFast 
Ti-200, nu produce solturi fenomenale de eficienta. Memorio placii 
ruleoza lo 500MHz, objinondu-se o vitezd de occes de 3.8ns. Eo 
totolizeaza tot 64 MB DDR, cu un bandwidth de 8,0 GS/secunda. Co 
doiari suplimentore sunt oferite oceleoji doua jocuri intalnite Tn pochelul 
WinFost Ti200: Dronez ji Gunlok. In rest com toote coroclerislicile lui 
WinFast Ti-500 sunt cproape identice cu cele ale surorii ei mai mici. 
Totuji, un lucru mi-a atrasTn mod placul afentio: contitateo de ^tobla" a 



MSI G3Ti500 Pro VTG 




cooler-ului, core osigurS placii o moi buna racire Tn cozul unui foorte 
probobil overclockin' executot ford preo multa omonore de orice gomer 
core vrea sa stoarc6 FPS-uri pQna la cota de avarie. 



LEVEL 


DATETEHNICE 1 


Producator 
Ofertont 
Tel 
Pret 


Leadtek 
Skin Medio 
01-2315097 
390USD(faraTVA) 


Ofertont 

Tel 

Pret 


UltraPRO Computers J 
01-2227090 1 
269USD[faraTVAl 
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DATETEHNICE 1 


Producator 


MSI 


Ofertont 
TeL 


Flomingo Computers 
01-2225041 


Pref 


359USD(faraTVA) 



De la bun Tnceput am vazut in modelul ofeiit de MSI pbca video a 
carei unica roliune de o existo este dominorea obsoluta o furiei grofice 
dezlanluile de cele moi dure jocuri 3D opdrute Tn ultimele luni. LasSnd lo 




o parte bugetui reolmente fobulos core se cere olocot unei osemeneo 
placi, am luot in vizor corocteristicile sole tehnice, core nu sunt deloc de 
trecut cu vedereo, nu neaparot co ploca Tn sine, ci in special in ceeo ce 
privejte procesorul grofic core o insufleie^te - GeForce 3 Ti 500, eel 
moi puternic procesor grofic din oceosta cotegorie |GF3). Printre cele 
moi remorcabile corocteristici ole ocestei placi se numara un „ceas" 
intern core decoleazd la 240 MHz, o memorie cu o valoare ce 
totalizeoza 64 MB DDR SDRAM la o frecvento de 500 MHz. Aceosta 
ploca este In stare so totalizeze 960 de miliarde de operotii pe 
secunda, (opt dolorot in special memoriei ce ore un bondwidtfi de 8 GB 
pe secund6. Ca ji modelul precedent (MSI Ti 200 Pro-VT|, MSI Ti 500 
Pro-VTG ore un engine grofic ce ruleoza pe 256 biti. Doldrile „video" se 
compun din conectoorele AV ji SVideo pentru TV-out ji conectorul S-Vi- 
deo pentru modul Video-in. Alaturi de oceasla ploca este prezenlfi ^i o 
extensie ce ore rol de a oferi suport pentru ochelori 3D (3D VR glosses). 
Cu ojutorul ocestui device aveti posibiliiatea de o trai o experienta 3D 
mult moi realists atot in jocuri cot ^i in vizuolizoreo de filme VCD/DVD. 

$i daca tot suntem cu lolii moi mult sou mult mai mult gameri, o 
surprizo placuta ne ojleopta Tn cutio placii MSI, un joe speciol optimizot 
pentru GeForce3, pe numele sou... Socrifice. 
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Verdict 



fn urmo testului, olegereo mea s-o 
definitivat $i, dintre pificile de mai sus, 
cea moi aUadivQ este cu siguronlO cea 
de lo MSI. Tn ciuda faptului cd o 
Tnsofesc mai pufine [ocufi, ca dofflri 
hardware e mult mai consislenfO, ca sfl 
nu mai vorbesc de pre|ul mai occesibil 



(dacd un pref ce depd^$te Irei su)e de 
dolori poQte fi catalogat drept 
accesibil). Probabil, pe viitor, odalO cu 
intrarea mai puternicd pe pia|d a lui 
GeForce 4, prejul piflcilor GF3 va 
scfldea sim^tot 51 vom puteo vorbi cu 
odevdTQt de .occesibililole'. 



Sistemul folosil penlru acest lest a fost 
ocelaji ca 51 tn cozul modelelor de pifici 
Ti 200 prezentote in arlicolul din LEVEL 
morfie; Pentium 4 la 2 GHz cu 256 MB 
RAM DDR, cu SO Windows 2000 ji, 
evident, loate update-urile lo zi (DifeclX 
8.1, SP2 $i IE 6.0). Driverele video blosile 
au fosi cele standard, care Insojesc 
plScile pe CD-urile de instalare. 
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42,2 





Rezotutii si Rate de refresh 


Rezolutie 


Adanclme de Ppfrp«sh 
culoare Refresh 


640x480 


8/16/32 


60Hz to 150Hz 


800x600 


8/16/32 


60Hz to 150Hz 
60Hz to 12OH2 


1024x768 


8/16/32 


1152x864 


8/16/32 


60Hz to 120Hz 


1280x1024 


8/16/32 


60Hz to 100Hz 


1600x1200 


8/16/32 


60 Hz to 8SHz 


1920x1200 


8/16/32 


60Hz to 75Hz 


1 2048x1536gi| 


Hlh 8/16/32 


4iHk 60Hz aM 
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LGCD- 
ReWriter 



In cele ce urmeaza va voi prezenta un 
produs care o dol nijte rezultate mai mull 
decal multumitoare pentru un home-uset. 
CofQceristica principals a aceslei uniiaii esle 
vifeza mare de scriere a unui CD, Datorita 
ocestui aspect producatorii au elichelat aceasta 
unilote tn cotegorio High Speed. Ea este in store 
so ardS un CD la o vitezS maximd de 32x 
(4800KB/s). Doca sl5m sfl ne gondim, unii 
dintre noi au Tn posesie unitoH CD-ROM core 
CITESC discuri la o asemenea vitezo. La 
capitolul RW, putem formata un disk rewritable 
la o vilez5 maximS de lOx. Vileza moximc5 de 
citire este de 40x. O unitale CD-RW oferfl cea 
mai avontajoosa solutie pentru back-up In zilele 
noaslre. Tindnd com ^i de faptui c6 suporturile 
din plaslic ou preluri din ce in ce mai scQzute, 
cred ci3 oricare dintre noi ore mijioace so Iji 
pSstreze infarmo)ii importanle pentru a puieo so 
le foloseasca peste o periooda mai 
indelungofo. In cutia cu care este ombalala 
aceosta unitate, care are un design comercial, 
se gasesc ji cateva accesorii pentru o ne ujuro 
viola In momentui instal6rii acesteia. Cablul IDE, 




pentru conexiunea unitolii pe o placo de baza, 
ji cablul audio, pentru conexiuneo la o ptaca de 
sunel, sunt nelipsite. Pentru situatii de cutremur cu 
un grad mai ridicat pe scora Richter, In cutie se 
moi gfisesc ji patru suruburi penlru fixare In 
inleriorul carcosei. Pe CD-ul cu drivere se mai 
aflo fi Easy CD Creolor 5, un soft ce devine 
foarte necesar in momentui In care se doreste 
scrierea vreunui CD cu oceostfi unitale. 
Importonto este ji prezenta protectiei Buffer 
Underrun care, oloturi de cei 8192 KB memorie 
coche ai ocestui writer, goronleozo 
inscriptionarea CD-urilorferS probleme. 



MonuoleS Se gSsesc douo romane, nu doua 
manuale. Intr-unul dintre ele sunt descriji po^ii de 
montare ji instolare, In nu mai putin de dnci limbi, 
iar in eel deol doilea mcnuol, ceva moi gros, se 
gasesc informatii fi sfaturi cu privire lo insloloreo 
ji folosireo utililorelor softwore ce insotesc ocest 
produs. 
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USB Ethernet Adaiiter 



Principolul scop pentru core o fost 
proiectol acesi dispozitiv este ocelo de o 
focilito conexiuneo unui computer fQra o 
placfl de retea instolala la o reteo locold de 
calculatoore. El este special conceput penlru a 
puteo fi conectol la un computer Desktop sou 
la un laptop ce ou un port USB (Universal Se- 
rial Bus) disponibil si co sistem de operare Win- 
dows 98. Cu ajuloiul ocestui odoptor se per- 
mite conectareo intr-o retea tn moi multe moduri 
- 10 Mb Ethernet sou 100 Mb Fost Elhernet 
In modul half sou full duplex. Din pacote, din 
couza limitorilor pe care le au Tn ocest moment 
porturile USB 1 , rata de tronsfer este destui de 
micQ. Coneclorii de montore oferS o instalore 
extrem de simple. Odota toote coblurile conec- 
tale, oici ma refer la eel USB ji la eel de reteo, 
toots configuroreo porometrilor se va realize 
direct de pe cofculalor, oceasta interpretond 
dispozitivul CO orice plac5 de relea ce se afia 
montatS Tn propriul PC. De oici ji ulililatea lui. 
De exemplu, oveti un sigiliu more pe calculator, 
nu puteli sa vo instoloti o plocd de relea In in- 
terior 5i nu avefi posibilifatea s6 merge); imediol 



lo firma de la care oli cumpdrol colculotorul. 
Ce face|i? Recurgeti lo o „placa de reteo ex- 
lerno". Dupa cum spuneom ji mai sus, ocest 
odoptor poote functiona In diferite moduri de 
conectare intr-o releo. Ele sunt semnolizote cu 
ojutorul a doufi LED-uri de diagnostic, ce se 
ofi6 olaturi de conectorul pentru cablul de re- 
lea. Primul dintre ele confirmo docfi exisldi Link 
sou nu cu un HUB sou un switch, ior eel de-al 
doilea se aprinde door In cazul in core ofi selat 
modul de conexiune cu reteoua pe 100 Mb. 
Acest produs este insotit de un coblu de cone- 
xiune USB, de o discfieta cu driverele de insta- 
lore ji de un monuol ce seomSna moi mull a 
jervejel. Cu olte cuvinfe, mi-aj cumpfiro un dis- 
pozitiv dinlr-ocesteo door in cozuri de forta mo- 
joro, deoorece, In urma testelor, rezultalele ob- 
tinute nu ou fost rasunatoore. 
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De^i este vorba despre un sistem audio 
Genius, pe buze mi se-nfiripo cuvinte 
de laudd... Genius SW-5.1 Home 
Theater este alcStuitdin douo boxe de fato, 
doucS de surround, una de centru si un subwoo- 
fer, Boxele de fal^ ou cole dou6 difuzoore - 
unul de malle ji unul de frecvente medii/joose, 
fiind prevfizute ji cu bos reflex. Boxele sur- 
round au cote un singur difuzor, pe eel de me- 
dii/joose, ji nu ou bos reflex. Boxa de cenlru 
este prevdzuta cu doud difuzoore de medii/ 
joose, unul de Tnalte 51 un bas reflex. Molerialul 
din core sunt executote corcasele fiecflrei com- 
ponente (inclusiv subwoofer-ulj este de lipul 
PAL melominat. 

Putereo pe fiecare canol de sotelit este de 
15 W, ior pe subwoofer de 45 W, ducand la 
un total de putere al sislemului Genius SW-5.1 
Home Theater de 120 RMS. Amplificalorul 
acestui sistem oudio este conjinut de corpul 
corcosei subwoofer-ului, lucru vizibil ji daloritS 
rodiotorului metolic de dimensiuni relativ mori 
aflat la spotele subwoofer-ului. 

Conexiunile de inlrore sunt reolizote, cu o 
singurQ exceptie, prin mufe RCA. Prima gru- 
pore de 6 astfel de mufe poart6 numele de 
AC-3 Input, fi fiecore muffi corespunde cote 
unui canal din cele 5.1 ole sistemului. AceostS 
primfi grupore de mufe este necesara celor 
core doresc o audi|ie in care moteriolul sonor 
vine pe multiple conale, de lo un decoder 



Dolby Digital sou Dolby Pro Logic extern. Alrag 
Qlentia cQ sistemul Genius SW-5.1 Home 
Theater nu confine nici un fel de decodor sur- 
round. Tot penlru inirore in formal AC-3 existo ji 
mufo exceptie - uno de tip DIN cu 9 picia 
ruje, Un cablu special livrat impreuno cu sis- 
temul Genius SW-5.1 Home Tfieoter servejte 
reolizSrii legSturii intre ocesto ji orice ploco de 
sunet cu iejire 5.1 pe mufe jack mici (cum este 
cazul cu seriile Live! fi Audigy de la Crealive, 
sou cu piflci de sunet precum Hercules Gome 
Tfieoter XP. Hercules GameSurround Fortissimo 
II, Terratec DMX X-Fire 1024, Httpoint Apolb 
Pro, Philips Seismic Edge ji Acoustic Edge, 
Leadtek Winfost 6X, Genius Sound Moker 
Live 5.1 etc.) Penlru cei core doresc numoi o 
ouditie stereo |ce folosejte, Tnsa, ji subwoofer-ul), 
ocesi lucru este posibil prin trei perechi de in- 
trSri RCA, seleclabile de pe panoul frontal cu 
bDtoaneleTV,Tape5iCDACD/DVD(2CH). 
SunetuI redotde Genius SW-5.1 Home 
Theoler este puternic [suficient pentru camera 
mea al cflrei volum este de oproximativ 90 mcj 
51 pIScul. De oltfel, de^i poate fi folosit 51 cc 
sistem audio penlru desktop, Genius SW-5.1 
Home Theoter este cu cerliludine indicat spre 
utilizare intr-un spatiu moi lorg decfll ce! al bi- 
roului, fiind potrivil otot co putere, cat ^i ca de- 
sign, utilizdrii in sufragerie alaturi de un sistem 
DVD sou Dolby Surround. Foptul ca boxele de 
\a\6 sunt pe dou6 c6i fi ou subwoofer se simte 




?n claritatea sunelului lo ouditia muzicolo, in filme 
remorcondu-se fi conslructia boxei de centru. 
Subwoofer-ul isi foce treabo cu conftiinciozitote, 
fiind de remarcot profunzimeo ji claritatea 
redSrii frecventelor joose. De oltfel, conslructia 
solidd, compoctS. din material lemnos, o tuturoi 
componenlelor sistemului conlribuie din plin lo 
crefterea colilfilii reddrii sonore - un punctin 
plus fiind de acordot aid fi penlru finisaj. In 
opinio mea, Genius SW-5.1 Home Theoter este 
primo reufito in domeniu a Kye Systems, fiind un 
sistem ce concureazfi cu succes cu oricore din 
competitorii actual) de pe piofa autohtonfi, 
oferind o colitote opropiolS ocestora (in plus, 
moi rar in minus), dar la un pre! sensibil moi mic. 
Marius Ghinea 
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Siemens 



Esre vorba de ultimul model de 
lelefon mobil de la Siemens, 
firmo deja cunoscuia pe piata din 
Romania datofM colitojii superioore 
produselof ce poarto ocesta siglQ. 
AcesI model de telefon mobil 
foloseste lehnologia GSM ji poate 
lucroin mod Dual Bond. De 
asemenea, penlru novigoreo pe 
inlernel se poate folosi si serviciul 
inclus de WAP. El se odreseozo In 
mod special celor din domeniu' 
business, dor nu numoi. Designul si 
culooreo ocesluio foe din el o 
odevarata bi|uletie, pe core oricine 



Samsung 
ASOOe 

Samsung ASOOe este eel moi 
nou produs iefit de pe linio 
de fabricotie o uzinelor Somsung. 
Deji esle un model cu deschidere 
este un pfodus foorte ujor mane- 
vrobil. Dotoritfl corocteristicii de 
dual screen display, poti vizuolizo 
numSful de la care esle apelat 
far6 o moi fi nevoie sd tl deschizi. 
El este primul produs „!iip" ce ore 
un disploy exterior. In momentul in 
core il deschizi vei oveo occes lo 
tosle ji la ce! de-ol doileo disploy 
screen cu mult moi multe linii 

vizibile. Dotorito 
func}iei de 
DuolBond. 
potr interoc- 
tiono cu 



telefonie GSM. Animajia 
meniuribr face co plocereo 
vizuola so creosco ji so deo o 
noto de recreotie. Alotufi de cele 
48 de lonuri predefinife se 
gose^te ji un Tone Composer In 
core vo puteli exerso creotivitotea 
de compozitor. Docd sunetele nu 
sunt punctui vostru forte, se poole 
folosi 5i tfi modul ^vibrocall". 

Dimensiunile ocestuio sunt 82 
X 42 X 22 mm ji contorejte 90 de 
grame. Duroto de timp dupfi core 
Irebuie so facefi o relncfircare a 
ccumulotofului este de 4 ore de 
vorbil, sou dup3 3 zile de stondby. 
[n cozul in care se intefoctionezo 
cu un laptop prin portui infraroju, 
puteti sd ii octivoti funcliile de WAP 
ji ostfel se poate 



dintre noi ar fi probobil mondru sa o 
poorte. Timpul de stanctby, cu 
ocumulotorul stondord, este de 
oproximotiv 3 zile. Jn modul „vorbit", 
acest telefon este olimentot door 
pentru 180 de minute. De^i 
cSntflrefle door 88 de grome, 
dimensiunile ocestuio sunt 105 x 46 
X 17 mm, ceeo ce face co 
Siemens SL42e s6 pootd fi foorte 
Ufor de Ironsportal 51 folosil. Doco 
sram sQ rQsfoim prin meniui sou, 
destui de stubs, descoperim c6 
acest mobil poate inmogozina 
peste 500 de numere de telefon, 
lo core se adauga ji cele con|inute 
de coftelo SIMM. Dotof cu un 
disploy desiul de mare, dor 
monocolor, se poofe foorte user 
„cotrobdi" prin agenda personolo 



pe core o are inclusfi. Producfitorii 
ou alocot 16 MB ogendei, pentru 
stocoreo informotiilor, Telefonul 
poote emite vibrotii In loc sc3 sune 
(volabil moi ales penlru amotorii de 
^edinle - caji ciudoti din c^stio or fi), 
Recorderul digital, care de 
asemenea este 51 e! prezent, va dfi 
posibilitoieo de o Inregistro secvenje 
oudio, ce totolizeozfl 1 20 de 
minute (exclus jedinte, core 
dureozd mult moi mult). Un 
odevdrot reportofon. Pentru 
melomani, acest telefon poole redo 
5i 45 de minute de muzica in format 
MP3. Bineinteles, b loc de cinste se 
gosesc 51 cotevo jocuri, dor nu jtim 
cu ce engine lucreozd: Unreal sou 
Quoke III? 



Nokia 8310 



Designed lo make a Big 
Impression - oceosto este 
deviza sub core Nokio o lonsot 
ocest produs. Este un aporot ce 
mfisoara door 97 x 43 x 17 ,.. 
19 mm [com cSt o culie de chi- 
briluri) fi canlSrejIe 84 de gra- 
me. Tn slobdby „rezistQ" intre 
100 51 350 de ore, ior Tn mod 
talk .duce" Tntre 2 ji 4 ore. Co ji 
modelele precedente, si ocesto 
lucreozfi in mod duolbond 
1900/1800). Meniui este eel 
ciosic cu mici modificari pe ici 
cola. Modulul copiat de la ce- 
letolte modele Nokia Ii permile si 
ocestui 8310 so i se poota 
scfiimba look-ul [de exemplu, o 



foto noud... pentru telefon, la ole- 
gerea ulilizolorulul]. Opfiuneo de 
WAP este nelipsitd, la care se 
moi odougo 51 functiile unui Radio 
FM. Alte caracleristici pe core le 
mai include sunt optiunile de dino- 
mic memory, ce poote confine 
p6na lo 250 de notite sortote 
dupa dote calendaristice. Me- 
morio ogendei felefonului per- 
mile stocoreo a 500 de nume ji 
numere de telefon, Fiind un pro- 
dus dinomic ?! o firmcS core se 
respects, „contifoteo" de occe- 
sorii pentru ocest model este 
uimitoore: fiands-free, fete (pentru 
telefon), huse, ogStfitori... 

BogdanS 
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Abonament 



talon de 
abonament 

Decupati talonul din revistS, 

completati-l §i expedia|i-l 

tmpreund cu dovada p\d\» 

pe adresa loana Badescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200Bra§ov. 

TakaiKle care nu sunt insotite de dovada 
pialiiNUVORFILUATElNCONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana BSdescu, O.P. 2 C.P 4 

2200 Bra^ov sau prin ordin de 

plata Tn contui Vogel Publishing 

nr. 264100060476 deschis la ABN 

AMRO BANK, Bra?ov. 

Pentru bugetari, plata se face 

tn contui nr. 50691099507 deschis 

ta Trezoreria Bra§ov. 



U J)A, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



i 



J 6 luni, la pretui de 400.000 
_l 12 luni, la pre|ul de 750.000 





Atentie! 

Inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redac|ie 
pentru a va asigura ca mai exista 

in stoc revistele solicitate. 
(068/415158,418728) 



incepand cu luna 



Firma, cod fiscal: | 


Nume, Prenume: | 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 1 


Loc. 


Cod 


Judet 


1 


Telefon: 


E-mail: 




1 



m 

< 
m 



Am piatit lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinul de platd nr. .. 

I Am mai fost abonat, cu codui 
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_| VAf doresc 
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Revista 



CHIP SPECIAL Homepage 



^3jQiC!j 



Pret Bucati Total 



■5 000 lei/buc. 






Nu expediem revlste rambursi 

Taloanele care nu sunt insojite de dovada pla|ii 

NUVORFILUATElNCONSIDERAREI 

Plata se face cu mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4. 2200 Bra^ov 

sau prin ordIn de platS ?n contui Vogel 

Publishing nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO BANK Bra§ov. 



Firma, cod fiscal: 






b 


Nume, Prenume: | 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 


Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mail: 







Am piatit . 



.lei in data de cu I mandatui postal nr. 




Tombola LEVELS 




Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
un RTS de exceptie: Settlers IV - Mission CD. 

^ Gate misiuni single-play sunt disponibile in 
T Settlers IV-Mission CD? 

» a) 5 b)20 c)30 

Raspunsul se gase^te in articolul dedicat jocului din acest numSr. 



Tombola LEVEL 



§1 



Rdspundefi la Tntrebarea aldturatd, 
decupati talonul $1 expedlafi-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra^ov. 



J 



4/2002 
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Service autorizat 



StanciuMibnea-® 



AmunP4 1.8 GHz, 1 GB RIMM. GeForce2 Ti 
64 HB, HDD Wes/em Digital 40CB 7200rpm... etc. 
cu Windows 2000 PRO. Candjoc Serious Sam 2 
am probleme cu accelerarea de parca af avea un 
calculator de acum 3 ani. Cu loots opiiunile de 
rendering core sunt pe medium sou normal, io 
Medal of Honour e nasal... loote opiiunile sunt Io 
minim, iar din prezenlarea jocului in LEVEL scrie cd 
or merge pe un P2 Io 500 cu accelerator video de 
minim 16 MB }i 128 MB SDRAM, fnseomnd cd la 
mine or Irebui s6 meargd perfect. Ce s6 foe? Cd 
appunile plddi video sunt j/ ete cam Io medium 
drivere am Io lot iar din hard mai am liberi 18 CB. 

R: Molivul pentru care se mijca mai lent 
sislemul iSu ?n jocuti se gfisejle aproape cu 
siguronta In folosirea driverelor vechi sou prosl 
insialate. Pentru rezolvorea problemei, ifi recomand 
s3 iji foci rosi de ullimele delonatoore pentru placa 
video (vezi Level CD), la co'e sQ mai odougi $i o 
versiune de DirectX Irecomondot or ii 8.1 1. Apropo, 
a'\ Service Pack 2 instalot? 



Gabo^lorir^^rasov 



Am un Intel Celeron la 566 MHz montat pe o 
phcddebazd VIA 694x Apollo Pro. 192 MB 
RAM. HDD Quantum Fireball de7.5 GB, o placd 
video Riva TNT 2 M64 Pro, placd de sunet Crystal 
CS 428 1 WDM. modem intern Ambient CLM Data 
Fox Voice, Windovi/s XP Professional. 

1. O problem^ cu core md confrunt de mult 
timp ji care a devenit un calvar: de liecare data 
cdnd downloodez ceva de pe Internet, trimit moil- 
uri. ascult mpSvri, vizionez filme in Windows 
Media Player sou rulez aplicolii de benchmarking 
computerul mi se reseteazo din senin, fdra nici o 
avertizare ffi nu cred cd e Windowsol de vind, 
deoarece la lei pdleam fi cdnd aveam W98SEJ. 
Vreou sd vo menlionez ca in syslray ruleaza numai 
Norton Antivirus 2002 fi Zonealarm Pro fi eu nu 
obipnuiesc sd rulez mai multe aplicapi simultan. 

2. Recent mi-am schimbot vechiul cooler cu 
un Coolity QTSK328. Vreou sd vd inlreb docd 
rise fdcand-i un overclocking. BIOSul imi ofera 
posibilitateo s6-mi foe overclocking la 638 MHz 
fi la 705 MHz. Core dintre cele doud frecvente 
sd o oleg? 

3. Miom instolat ullimele drivere NVIDIA pi am 
abservat cd am posibilitateo sd^i foe overclocking 
la ploca video. Am averclock-uit de Io 125 MHz (pi 
core-ul fi memorial la 140 MHz (placa video 
suporta pano la 160 MHyz, dor mai mult de 140 



MHz nu vreau so rise} f jocurile nu se mi^cd mat 
rapid, din contrd, merg aproape in ^aw-motion. E 
ceva in nereguld? Sd nu folosesc overclocking-ul? 
Driverele pentru modem, placa de bazo, plocd 
video pi ceo de sunet pe care le-am instolat sunt 
ullimele. cele mai noi pi sunt certificate de Microsoft. 

R: 1 , AceostQ problems este couzotd eel mai 
des de proasta inslolare a cooler-ului sou de 
incQpQcilalea so de o face faia ^situaliei". Doc6 
este aceasta problema, Si recomand sfi i)i cumperi 
unul mai mare sou unul cu un numfir de luralii de 
peste 5000. Asia dac6 nu cumva ai ji o sursS 
defecl6/pe ducfi... 

2. La acesi capitol nu exists o leorie scrisfl 
despre frecvenlo Io care ocel procesor or fundiono 
oplim. Acest lucru voriozfl de Io un procesor la 
oltul. fn ocest caz nu ai nimic altcevo de facut decai 
sd iei fiecore frecventO In porte 51 sc5 suproveghezi 
stabilitatea sistemului ji o temperaturii procesorului. 

3. Poote nu bet bine ceva (oi grijfl sa nu se- 
tezi antkjliosing^jl preo mare), dor oricum, dinlr-un 
TNT2 M64 nu prea poji s6 slorci mare lucru. 

[ Mr.G - @ M \ 

Am pi eu un Pentium2 la 333MHz. plocd 
video NvidiaGeforce2 MX 200 de 32biti. 160 
RAM. Windows 98 pi DirectX 8.0 instolat. Te rog, 
poale poji s6 md ajuli. ProUema este Ecranu! 
Albastru. Cdnd rulez Desperados, Heavy Metal 
Fakk2, American McGee's Alice, S.W.I.N.E, pi multe 
alte demo-uri imi dd eroarea aslo: A Fatal Error 
has., ptiti voi. Vd rog ojutati-md I! Vreau sd joe ^ eu 
un joe ca lumea...pi..nu pot. 

R: In cozul t<3u, cred c6 Window/s-ul este cam 
„obosit". Recomondareo mea o fi o sfl foci o 
reinslalore de sistem, dupQ care sfl instolezi ji 
ultimele drivere de placfi video, placd de bozd... 
p.o. Nu uilo 5i de DirectX. 



Morius - @ 



/ 



Am SI eu o inlrebare: De curdnd am cumparat 
a placd PCTVde la firma Pinnacle, care are un soft 
foarle bun, dor pentru mine are o problema. Dacd 
capturez un videoclip el milsalveazd in format 
, TRP". Am intrebat pe mai multi prieteni pi ei nu au ptiut 
ocest format Dacd capturez cu camera video el miJ 
saf/eazd in format „avi' ^ pot sdlevddcu windows 
medio player. Toole videoclipurile ce leom capiat cu 
pkaco PcTv nu le pot vedeo cu alt progom decat cu 
sofiul lui Puleli sd-mi spuneli un soft cu care ap vedeo 
videoclipurile in afard de sc^l lui. 



R: O solulie de compromis or fi aceeo tn core 
oi c6uto tu pe sit&ul Rnnocle un utiltor core sc5 i]i 
permitasSbciconversiedinfi^releTRPinovisou 
mpeg. De asemeneo, poji incerco un alt soft de cop- 
turd. De exemplu, poti incerca Pinnacle PCTV. Acest 
soft e^ copobii sd solveze direct clip^jrile coptunate 
in tipul de filter pe core tl dorejti tu: fie ovi, Fie mpg. 



lonuf - Pitejti 



/ 



In momentulde laid am unAMD K6-2 
300MHz, 32MBRAM, 3.2GB HDD Seagate pi un 
S3 Trio3D AGP Acum un an sa stricot pi l-am dus la 
firmo de unde lam luot, sal repore. Acolo ei miou 
spus cd placa de bazo e siricold, dar cd PC-ul 
merge pi apa. La inceput, a mers, dupd 2 sdptdmdni 
insd a cedat CD-ROM-ul pi sunetui (noroc cd am 
apucat sd instalez Starcrafkil}. Am instolat pi Check 
IT98, core imi spune cd lipsepte .processor suport'. 
Cred cd oceoslo este problema. Tolupi om decis sd 
imi vand calculatorul la second hand, pi sd imi iau 
oltul nou, darpe bucdti. Acum urmeozd inlrebdrile: 

1. ce plocd DDR-rom core suportd Duron ^ 
Athlon este mai ieflind? 

2. placa video Kyro 2000 este mai bund 
decdt JNT2 m64? 

3. op dori so cumpor un MB cu chipset Sis 
735, dar nu sliu ce lip de memorie DDR-rom este 
compotibild cu MBvl? 

4. ponurile USB si canectarii vin odold cu 
MBhjI pi celelalte componenle sou trebuie sd le 
cumperi separot? 

5. a corcasd de 250W este bund pentru un 
hddde40BG+celelollecompanenteS 

6. procesoarele Via C3 - fcpga, sunt la fel de 
putemice ca Duron Socket A? 

R: 1. O placa rezonobild core s6 suporte un 
procesor Duron sou un Athlon sor numdra printre 
cele fabricate de Epox. Dacd o vrei pe ceo moi 
ieftind could un ECS Elilegroup, Dor... injelegi lui 

2. Do, este mult mai bund. 

3. Dupa cunojtintele mele, orice placd cu 
ocest chipset or fi In store sd suporte otdt memorie 
SDRAM cot si DDR SDRAM. Asodor. depinde de 
cine o produso si cum a lost planificald sd lucreze, 
fie cu memorie DDR, lie cu SDRAM 

4. Da, otai porturile USB cdl ji cele de LPT 
sou COM-urile sunt incluse pe ploco de bazd. 

5. In cazul in core ai un procesor Athlon nu, 
nu este suficientd oceoslo sursd de 250W. 
Recomondatd or fi una de 300W sou peste. 

6. Nu, nici pe deporte, sfotul meu este sd nici 
nu le opropii de ele. 

BogdanS 
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Monsters Inc. 



acesleo de placers. Aceosta esre meseria lor. Ce, 
credeji c6 monjirii nu trebuie sfi IfSioscfl? Nu Itebuie 
sd-ji aa'gure cumva fi ei existento? Tocmai de aceeo 
ou descbis o fitmia inh'lulaia Monflri S.R.L. 51 au 
Incepul sS toc6 si ei un ban cinstit. Incet, tncet, firmo o 
devenit ceo mai puternicO ofocere din I5r6mul 
monjtriior ji dolorilS a doua personoje: James P, 
Sullivan, a. k. a. Sulley (un monslru mare, cu o bio- 
n<5 verde 5! pete albastfe) ^i osistentul siu, Mike Wa- 
zowski (un ochi mate verde). Acejiia sau evtdenlbt 



prin talenlul for deosebit de a sperio copilajii. 

Nu trebuie sfl v5 mai spun cQ lumea mon- 
jlrilor ji ofocerea ocestoro trebuie sS rflmana 
complet necunoscuta copiilor, pentru ca firma siS 
meargfl moi deports in profit 5! sS nu dea foli- 
menl. fntr-o noaple lucfurile se schimbS insO. Sul- 
ley introduce occidenlol In lumeo monjlrilor o fe- 
lilo. Aventurile ocesteio le puteti urmiiri in curond 
in dnemotogrofe. 

Producator Walt Disney 



De cond exists lumeo ocsosta, copjii jtiu 
un odevdr core nu esle occesibil odul- 
tilor. In momentui in core sunt trimiji la 
culcore 51 porintii vin pentru a-^ inveli, lumino se 
Stings, ior ds dupfl col)urile inlonecate iji foe 
oporilia Ei. Cine sunt Ei9 Monstrii. Do, oti auzit 
bine, Monjtrii uroli, fioroji, pSroji, cu zeci de mii de 
braje, cu trei. palru sou zeci de mii de ochi, mon^trii 
insetoti de songele copiilor pe core vor s&i smulgd 
din pSIulurile lor fi s6-i ducfi In |inutul monjirilor. In 
locul ocelo core miroose urot si in core te supun lo 
chinuri neinchipuile, dor in core nu vo moi Irebui s6 
te speli pe dinji in fiecore searfl. 

Acum, cfl am a|uns la o onumitfl vorstfi, ne 
dfim fdrd indoiolfl seomo ca monjtrii nu foe toate 




Lord of the Rings - 

The Fellowship of the Ring 



Vorbeom de lumi fontostice ^i de monjtti. 
Nimic nu v-o pregatitTnsa penlru ceeo ce 
ve)i gOsi in Lord of the Rings: efecle spe- 
ciole, personoje fontostice cum numai intr-un role- 
ploying gome oji mai vflzut, octiune fi festin de 
imagini pentru sufletui nostru insetal de mogie. In- 
triga este uno de basme: fiecore popor din lu- 
mea fantastic^ in core ne oflSm detine cflle un 



inel cu puteri mogice. Lordul Souron inceorcfi 
sfi-fi construioscfl un tip de inel pentiu o oveo 
puteri osupra tuturor roselor ji osupro tuturar inele- 
lor, Lordul este ucis iniro lupW si nu se moi stie ni- 
mic despre soofto inelului pan6 cond acesto ajun- 
ge in posesio lui Bilbo Baggins. El Ti vo inmflno 
inelut lui Frodo pentru a-l distruge, deoorece Lordul 
incepe si revin6 lo vioto fi dorejte sd punfi din 



nou mQna pe inel. Soarto lumii depinde de viilorul 
ocestui inel. Frodo trebuie sc5 ojungS la vulconul 
Osondo in core sfi orunce blestemotui inel. 

Trebuie sS va onunl c6 Lord of tfie Rings • 
Tfie Fellowship of tfie Ring este primo parte o unei 
Irilogii din care vo mai fi lonsol in ocest on Lord of 
the Rings - The Tw/o Towers, ior in 2003 vo opo- 
reo ultimo potte, Lord of the Rings - The Return of 
the King, Tocmoi de oceea nu va Irebui sfl fiji 
dezamflgiti de sfarjitui obrupt ol primului episod. 
$i, doco moi oveji nevoie de orgumente penlru o-l 
viziona, filmul o primit 13 nominoliziSrl lo Oscor. 

Producotor New Line Productions 
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O fabficfl hi-tech din Gabon |bine, e editolO pozo, dof mOcor ca idee...) 
Imagine primitd de la iceman 





C6t de dut e error flstol 

Imogine primitO de lo Oclavian Florea 




■ 3 ^ JSemor 1 33'C Sansoi 2 40-C Sensoi 3-48-C 

,.ttH ^rm% 



-48grade9 SO ghicesc... era iarnfi ;i nu Tli 
platiseji Intrejinerea? 
■ Imagine primitO de la Miahi 




itVig pioDiem iiisitii, contxttn* ptogrvn 

■an a at 



Q«uiu> 



Sunt prost. Mfl due sfi mfl culc. 
Imagine primitO de la Maste_D 



Miciosoft Internet Explorer Q 



OK 



Ce Cfede|i, prinde porlarul mingea?... sou invers? Imagine primita de la Rcdu Tfitaru Da, jtiami 

Imagine primitO de lo Ciric Cristi 



Fiv« timBi and itii noirwng Maybe y4 
thould pceii CANCEL a whoki bunch ol 
Imtet dnd lee il THAI vfoiks .1 
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Deleting... c\paprporAmaxutildll 



Sr.iii 



Nu toote sunt ceea ce par. Imagine primita de la Clipa Cornel 



5i moi spun unii cO PC-ul nu gOndejte de unul 

singur... 



CflstigOtorul din oceastfl lunO esle 
Iceman (ovajii, aplauze Indelungate, 
procesoare fi monitoare sunt oruncote 
cu bucurie In aer). 
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Greu de ale# 



I aid cfl 5-Q "ntflmplat din nou. Abundenfa de 
review-uri pe aceostd lunfi o dus la inca o 
scfidere a poginilor tezervate Chotroom-ului. 
So nu fiji cumvo dezamogiti... g6nditi-vfi cQ pe 
aceo paging „5ubtilizalfi" Chotroom-ului se l6- 
ffiie acum un review de colitate. 

Tema pentru dato viiloore este... M-am 
gandit ca ar fi interesont so oflu care esle ceo 
mai important^ components a unui joe pentru 
vo(. Grafica, mulliplcyer-u!, storyltne-ul, sunelul, 
gamep!oy-ul, feeling-ul sou ce oltceva? Dac6 
v6 vefi ji mottvo pe larg alegereo vd veti osi- 
guro un loc de onoore In Chatroom, Ajtept scri- 
sorile voastre pe odreso de mail mitza@level.ro 
sou pe adresa redoctiei. Penlru alte disculii pe 
aceastS tem6 fi nu numai v5 invit so vizitoti fo- 
rumul de pe site-ul nostru IwvAv.level.ro). 
Va oftept cu interes scrisorile. 

Mihai Coman 

Cred ca eu foe porie din milionul de dlifori 
core v-d scris lunc osta. Insa eu nu v6 voi scrie 
numai despre subieclul dot, ci ^i de ceva mull mai 
important (ctedeu). 

In primul rand, n>ati dezamagil. Cum? Sa 
incepem cu inceputui? Dupc5 ce am cumparai 
revisto voastrcS pur si simplu nu puteam Irece 
peste prel: (115000) 98000? Eu inleleg cQ 
oricum revista ar fi costoi mai mult cu 2 CD-uii 
incluse insa nu cred o3 aceosto miscore era ne- 
cesorS pentru a Imbunatoli revista. Eu mS mul- 
lumeom cu nisle demo-ufi care mo ajutau sa aleg 
ce jocuri s6 cumpfir insd nu cred c6 In loro asta 
plina de CSijfi puteli impune o schimbare de 
genuri. NIMENI, dor obsol jl nimeni nu (cred) o 
opreciof Seven Kingdoms la adev6rato sa 
voloare. Eu am avut jocul si l-om jucalTn draci dar 
exists persoane care nici n-ou auzit de el de 
cand aparut StorCraft (huuuuuuuuaaaaoa, 
uzurpotorull), Ajucatcineva DorkReign I? Dar 
TotalAnnihilolion? Vfi spun eu ca nu, ji nici nu ar fi 
apreciate de cititOfi pentru ca, lume draga, acesto 



e odevarul: ceva mai nou de 4 ani nu pupdm Tn 
revistCi co joe full iar exemplele de moi sus sunt 
exact ce vom vedeo in revisto [sperjl A jucat 
carevo SpecOps I sou mflcor Halfi.ife original? Va 
spun eu c6 nu, chiar daca jumaiate de pi6 se da 
cunosccStoare de CS. Nu spun c6 jocul nu e bun Insa 
nu Bfli gomer dac6 jod CS la netccfe 14 ore pe zi. 
Va spun CO o s6 pierdeti o gramodo de fani daco 
veji continue cu jocul full pe CD. ^tiu co multi cer joe 
full, Ins6 nu ffiu ce vorbesc. Recunoasteti: suntem in 
RomSnio, aici nu poll face mare lucru. Nici unul 
dintre cei care au cerut joe full nu se gondeo ca 
daco ll punefi create pretui revislei de 2-3 ori |desi 
e lo mintea eocosului). Cred ca multi se gandeou 
c6 puneti joe full ffira sa cresteli prelul 51 dupfl aio 
poate moi puneti colevo pogini in plus, 

De fopt eu prefer 1 OO de pagini decal 2 CD- 
uri. §i oricum, docfl e s6 puneji joe full frebuie sfl 
puneti CSintr-un numCrsitn restui harji, Ixiti, orme, 
skimjii etc. Poote sa lonsoli un numor special CS, so 
construijiunaltorCSlncentrulBucurestiuluisisoi 
ridicati statui In fiecare eras l?n ipostaza „Gigica de la 
3 Impuscand "Countaru"'). Afiem, am Incepui sa 
oberez Oricum, v<im spus, nu iesi.ti nicaieri cu treaba 
asta, mai bine renunjafi. Daco revista e 1 150G0 lei 
[e 98C00, n.r.), un CD pirat cu joeuri e 80000- 
100000 lei si sunt ji jocuri noi, deci nu veti putea 
ojuto gomerul romon sd-a focS „o eoleefie de jocuri 
closiee" oricot de mult oti vreo. 

Nu cred c6 e;ti cored cu Counter-Strike-ul. 
Jocul Qsta reprezintb un fenomen (vrei nu vrei) si 
eu unul ll consider un joe exceplionol. CQ juca- 
torii de Counter-Strike nu sunt cei moi nemoipo- 
meniji ji mai versoti gomeri pe core i-ai Intalnit [unii 
dintre ei), osto este cu totui oltceva... 

Seven Kingoms l-am eonsiderot intol- 
deauno un joe clasic, de valoore. Am sperat 
ca fi cilitorii LEVEL sQ il oprecieze lo odevarata 
so voloare. Am ftiut cS ne osum6m un rise core 
se pare cS a meritat. 

All, ji o sS fie si jocuri moi noi de 4 ani, stoi 
liniftit,,. 



NSD 

Este era 1 1 :26. Plictisit de ototo jooca/ 
IfiC/net m-om gondit so va mai scriu o epistola 
(una cm moi scris, si aia ajunsa lo bubo lunii). 

Vreau sa v6 spun ca apreciez revista fi 
ca este cu mult mai buna decot eeeo ce mai 
exists pe lo noi pe piala. De fopt ce tot oberez 
eu oici... motivul real pentru core v6 scriu este 
cd In aproximotiv 1 lund voi pdrasi Romfinio, 
foorie probabil pentru totdeouna, UrmStorul nu- 
mar va fi ullimul din colecjia mea de revisle, 
eel pujin pe o perioodS de 4-5 oni, pflna foe 
rost de cetStenie etc. Eu vreau sS las eevo in 
urma, ceva plaeut, sS-fi aduca aminte cu pla- 
eere redactorii fi cititorii de mine, LEVEL-ul este 
unul din pulinele lueruri pe care le iou cu mine, 
otat materiol cat si In suflet, Probabil singurul 
lucru care mS face fericit cand mS gandesc lo 
Romania. Asta Intr-un fel md bucura, Intr-allul md 
doore... Ce este Romonia? Ce viitor ore ea...? 
Ce se vo tntflmplo cu revista In cfljiva oni...? 

Acum CO mi-am descSreot sufletui sa tree 
si lo ceva legat de joeuri. Am impresia co lu- 
meo este Tn panS de idei. Nu mai sunt jocuri 
bunel M-am saturat de vefnicele CS/HL/ 
Q3/Heroes/Red Alert 2/Starcfafl. Vreou 
ceva nou mai interesont, moiinteligenl... 

„RtCW", „Seriou5 Sam; Tfie Second 
Encounter" sou „Medal of Honor"... poreorii 
domnel Acelofi dosic „puschi-puscfii" cu inomieii 
si strdns de munijii ji de orme noi... N-am moi 
vazut un joe cu o idee mai rflsSrita sou mai 
captivonta de la oparitia lui „The Sims", daca 
mS gdndesc mai bine..,Toat6 lumea e Innebunitd 
de GeForce 3, 4, 5, 6... fi Rodeon 29500, 
Pentium 6 lo 9000 MHz fi Atfilon XP 9999... 
Nu se mai foe jocuri ca Inointe... am vozut ca un 
GeForce4 costo 400$... cine or do otolia boni 
pe el nu Inteleg... acum la jocuri nu moi 
conteozS ideea, nuuu, e goono dupo grofieo 
mifto (vezi Aqucnox) fi idee de 2 lei. Af Tncepe 
s6 oberez fi despre „inutilitatea" consolelor 
dacS 05 mai ovea loc dor mai bine mo obtin... 

Tn fino). In cazul meu totuI se rezumS lo „a 
fi sou o nu MAI ft gamer". Cu cat sietir am 
ajuns so jocCS (lo fel de mare cu eel al pro- 
ducetorilor de jocuri] cu atot ma gandesc doeS 
nu cumva so las colculotorul, TmpreunS eu 
nervii/stresul/durerile de cop fi multe allele 
[Intr-un cuvSnt COMPUTERUL) in fovoarea 
oltor preocupari mult moi utile fi implicit moi 
ploeute. Asta a fost ee am avut de zis, Urmeo- 
zSIneheierea: 

Tin foorte mult lo oomenii din redoctie, su- 
per de treabS, fi cu oceostS oeozie Jin sd-i so- 
lul, dor nu numai pe ei: 

BogdonS, Mifzo, Mike, Claude, Locke, ex- 
Wild Snake si restui pe core nu i-om cunoscut. 

$i prietenii de pe LJndernet; 

Assassin', Garret, Zor, Skee, XScorpion, 
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Thriller, sekaba, Moghy, DSF, dona | XP, Yang, 
Wexus, Gunman, R3dMan, Miker, PC-cutza, 
dulz5iMega_By1u. 

Lista poote continua dor nu esle deslul 
loc... imi cer scuze {a]6 de cei core se se simt 
cQ Of fi trebuil s6 oporQ Tn lisia de moJ sus ji nu 
sunt, pentru ca i-om uilal. 

MS opropii de sforjit. Vreau s5 v6 spun 
cfl nu jtiu cand ne vom mai vedeo (live sou 
IRC) 51 vreau s6 cred cd nu ma veli uita chiar 
050 usor :| 

Byel Bafta 51 numai binel 

Probabil ccS o s6 iti atragi c6tevo priviri 
nefvoose osupro la din cauza decloroiiei tole 
cum c6: „M-am siturat de vejnicele CS/HL/ 
Q3/Heroes/Red Aleri 2/Siafcraft". Pe de o 
parte sunl de ocord cu tine. E nevoie de 
originolilate, e dor... ins6 e nevoie de nijte 
jocuri origincle care s5 mai fie fi bine facut. 
Lucru core este exirem de dificil de teolizat, 
Ajo CO decot sS vdd cum apar !0 jocuri 
originole pe lunfi in core toote ocele idei noi 
sunl insfl prost implementote, prefer so stau 
linijtit, s6 m6 joe nijte jocuri ce urmeazo 
sobloane bine cunoscute dor reaiizote ca la 
carte, tera cusuf. Idei originaie o sfl tof apora... 

Muit noroc. ne mai auzim... 

Assassin din Calarasi 

Cdlarosi. un oroj destui de lini^tit, zic eu, de 
unde va scrie un gamer amfirdt in legfituro cu un 
joe, care docb sor realize or aporea pesle un 
deceniu. DupQ cum a spus Mitzo ^ojtept cu 
ocela^i interes scfisorile ce troteozfi olt subiect 
decat eel impus de mine", m-om decis so scriu un 
preview la un joe MMO,., o so vedeti. 

Toate visele mele ou Incepul de la sforfilul 
misiunii o 6<i lo AvP2 cand ai toafe ormele ji. 



dupQ ce te lupti cu xenomorpJiu' de 3 metri, 
uriofo nova aterizeaza in fata to ji te solveozcS 
+ la sfar^it aproape oceeaji scenfl = Super 
COOOOOL 

OKI Imagina.ti-vo o haria de mfirimeo Tran- 
silvaniei sou cfiior moi mare. In^unlru bagam 
coteva zeei de mil de jucatori dup6 modelul 
AvP2: |um6tcte oomeni, jumcState xenomorphi, 
iar vreo 50-100 predatori (jocul sQ fie de ecfii- 
po], Acestei horli Ti moi adbugfim o picflturfi de 
Infonterie Sielord, adica ni^te edrabuji cot mun- 
tii ji mulle nave, o picaturcS de Starcroft. dor la 
nivel mult mai mare plus o picSturo de simula- 
tor de zbor (lo nave) fi simulator outo (la Armo- 
red Personol Carrier), Ji... to doll! Desigur, joeul 
so dureze 3-4 soptamoni, iar jueOtorii 56 nu se 
poata scfiimbo in oltfl rasS foJ<S de ce au ales 
la fnceput. Cu timpul eel moi bun sc5 devind 
locolenent, sergent, iar eel care moore so o io 
de la eapQt, so fie un simplu soldat. Desigur ca 
sergent (dou un exempluj fe vei foce greu, 
chior foarte greu, dar otjnci sQ fii moi greu de 
omoraf, sS ai tn subordine soldoli e cevo.,. Ji un 
bug ce este necesar s6 fie adflugot : un ince- 
palor sfi nu pooto omorl un coporal - boiatul 
din spatele coporalului o fi pierdut zile nedof- 
mite - CO aso chinuiala Q\u\o a fostin zodor. 

5i, desigur, 6ac6 li spui unui general "Go 
f**k yourself" ala so te impu^te. Parefi mo 51 
imaginez sergent; 

„Whot's ffie situotion?" „Sir o VMDG-71 
has detected some sorl of orgonie cily. We 
have a teem standing by" „rm going in!" „But 
Sir! There is..." „Soldier, shul up!" YES SIR!". Apoi 
mo indrepi catre echipa meo „Soldiers, we're 
going in!" „S1R YES SIR SARGEANT SIRI" „Any 
questions?" „Are we gonna to get back olive 
SIR?" J don't know. It's up to you." „SIR YES 
SIR SARGEANT SIR!" .Any other questions?" 
■'Sirconwe...".,GOOD.lErS GO!'. 



Si ojung pe planelS cu un minigun ji in- 
conjurat de squodronul meu. Era o curso, 
Numoi 4 oomeni scapS. Am fost unul dintre ei. 

Moi e o chestie pe core vreau s6 o odo- 
ug la jac, DacQ nu luptdm pe o plonelS e OK. 
Dar docO un olien „scopa" pe o novo 51 ajunge 
la "MOTHER".... n-ajvrea so jtiu continuorea. 

Desigur c6 e oproope imposibil s6 fie co- 
nectofi zeci de mii de oomeni lo un singur joe. Ar 
trebui un super-super-computer. Dar cine 5tie9! 

Chiar aeum p!ec cu urm6toarele 2 legiuni. 

„We ore going to kick some asses, pri- 
vates" „YES SIR!". Ma due eu ji ajung intr-o 
pejterQ glgonticS, da giganlicfi. Tojl oomenii 
sunt prinji, „Commander we've lost contact 
with delta squadron. They went into a big hole 
and they're traped...Woit, we hove o weak 
signal from sergent Assossin" ^Commander, 
we... the nest... the queen... eggs... soldiers... we 
are surrounded... NOOOOOOOOOOIII... 
I'm alone... hidden... een leaving... dying. ., 

Rescue me! I... waiting. T 

TRANSMISION INTERRUPTED. 

Interesont... Iti reeomand ins<5, panC cand 
jocul t6u o sa devino reolitote, o mic6 incursiune in 
codrul ormefei romane (dac6 tot te foode curio- 
zitoteo s6 vezi cum e sa zbiere gfodatii lo tine). 
Sou, de ee sd flu rau, moi bine ieji eu prietenii la 
un pointball, senzotiile sunt pe masurfi. 

Ungureanu Mihai 

Solutl Dupa mai mult de 4 oni ali reujit s6 
ma suparoti! Suntefi eea mai buna revista de 
jocuri de la noi ji mi se pare inadmisibil sa 
oveti o distributie de lot e****u'! Imi cumpfir 
revista in fieeare luno imediat dupo ce opore fi 
pana acum nu am preo ovut probleme, dar 
numorul din februorie nu lom gasit nici unde. la 
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THRVSTMASTrR 



Speram sa va placa noul premiu pe care il 

oferim impreuna cu Thrustmaster: 
Thrustmaster Fox 2 Pro Shock Joystick. 



De cate pedale dispune sistemul care insote§te volanul 

360 Modena Racing Wheel Red Edition? 

a) una b) doua c) trei 

GSsiti rSspunsulTn articolul despre 360 Modena Racing Wheel Red Edition din acest num9r. 
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dlatribation 

Tombola din acest numar va ofera ca 

premiu un simulator excelent: 

Sims - Hot Date. 

Cat timp a a§teptat Claude un cocktail 

tin Sims-Hot Date? 
a) 5 minute b) 5 ore c) 5 zile 

RSspunsulTI gasitUn articolul dedicat[ocului din acest numar.. 



»%-- 



Tombola LEVEL §i b «t 

Decupati talonul $i thmiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 
2200Bra?ov. 4/Q2 §1 



Nume, Prenume: 



Str. 



Nr. 



Bl. 



Sc. Ap. 



Loc. 



Cod 



JudQt 



T»l»f6n: 



'■ '■ ■ ,-■-■.■ . J-=*r 

Tombola 




•A' -i.-f. -n-^.-^- 



y' CONIMPEX 





Continuam concursul organizat in colaborare 

cu Monosit Conimpex. Premiul este un joe 

adventure: Vikings. 



1 



Cum 11 cheama pe eroul principal din jocul Vikings? 

a) Ericsson b) Andersson c) Hjalmar 
Rcispunsul 11 gasiti ?n articolul dedicat jocului din acest numar. 
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E-mail: 
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Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Peter Pan". 



s 



Cu cati dolari porne^ti modul cariera in 
i| Gran Turismo 3?: 

■ a) 100 b) 18.000 c) 100.000 

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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Rdspundefi la intrebarea aldturatd, 
decupafi talonul §1 expedia^i-l pe 
adresa redacjief: O.P. 2, CP. 4 
2200 Bra§ov. 
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majofitaleo chiojcurilof de ziore au zis co 
nu l-ou primit. Unde l-au primit au zis c5 l-au 
terminottn eel mult dou6 zile pentru ca ou 
primit puline. Ganditi-vS cd desiul de multo 
lume vd couto revisto ji nu o gosejle. 
Numfirul din mariie mi l-am luat dejo pentru 
c6 nu am riscot sfl ramon faro. Pana ocum 
de aproximaiiv 4 ani de cand cumpar 
revisto nu am pa|it aja ceva. Am mai 
pierduf vreo 3 sou 4 numere dor trebuie 
3d recunosc co nici nu le-om cautol olala. 
Pe Idngfi oceastd more problemo pe 
core sper sQ o rezolva|i cat mai repede nu 
pot decat sO v6 loud. Despre jocul full toote 
revistele au zis dor voi chior l-o|i bogot. Din 
p6cate, cum v-om spus moi spus, numorul 
din februorie l-am ratat. Oricum, tn scurt timp, 
oja cum oti spus voi oveo o mic5 coleclie 
de [ocuri. Penlru mine jocurile 05a vechi cum 
sunt ele sunt excelente pentru mine fiindca 
nu md prea line colculotorul. 

Problemo cu distributio so ivit in 
momentui Tn care am anuntal nou! pret a! 
revislei, ceeo ce o dus lo o oorecore 
relicenia din parJeo distribuitorilor din toro. 
Imediat dupo oceeo insa am primif mai 
multe cereri pentru noi reviste asffel incot, 
credem noi, am acoperil tootfi cerereo. Tu 
se pare cQ ai fost unul dintre ocei 
ghinionijti core nu au moi gasit revisto la 
chiojcuri. Db un telefon lo redoctie si se 
rezolva. 

Ne-au mai scris: Robinx, 
DoomHommer, Dajreak, Alex de 
undeva, Andrei aka kurt din Bucurejli, 
DoNeZ. Baraonici Silviu, Potkos Csobo, 
Andrei oko Dynomix, Adrion Dobriceonu 
din Croiova, Evil ED din Bucurejfi, Neo 
Snoke, Andrei aka alpher09, Toma 
Niculescu, Horio Rodu din Timi^oora, 




Loszlo Vorgo din Brajov, Vlod din Brajov, Igor din 
lorga, Horghidon Ovidiu din laji, Dumitrojcu 
$tefan din Bucure^ti, Morascu Alexandru din 
Bucurejti, Dragu Rozvan Alex din Bucurejti, Rusu 
Teodora din Giurgiu, Bauer Robert din Boio More, 
Cojocoriu Theodor din Botojoni, Munteanu Doru 
din Jorifteo, Robescu Flofian din Craiova, 
Crdciunescu Andrei din Bociu, Bogdon Andrei 
Boghion din lo^i, Roibu lonuj Eduard din 
Alexondria, Grigore Vlod din Bucurejti, Pop-Ovidiu 
lulius din Brojov, Oprea Sorin-Mihai din 
TSfgoviste, D.T. Tezeu din Bucurejl 5! Vasile Adrian 
luliondin Bucurejti. 
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MULTIMEDIA 



[y: un Sound 
Blaster realist 
• Porta inleligenta: 
GF3 Titanium 500 
■ TEST: cele mai rapide 
PC-uri din Romania 
amprenta 
Corel in peisaje 

Ghid orientativ f;;^ 
de telefonie celulara^ 
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PCNTRU JOCUfll! 




Athlon 1800+ 
H DIMM 256 MB 
HDD 40 GB 
- DVD-ROM 
I Windows XP 
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Sistemele seriei Diablo sunt dedicate aplicatiilor muttimedia, de la jocuri si entertainment la programe dedicate 
crea|iei multimedia. Flexibilitatea arhitecturii raspunde prompt eventualelor solicitari ulterioare pentru 
implementari hardware mai dezvoltate. Sistemele au la baza procesoare puternice care incorporeaza instructiuni 
multimedia, interfete grafice de mare performanta, hard discuri rapide de mare capacitate si extensii multimedia 
de cea mai tnalta calitate. Diablo a obtlnut in ultimii doi ani de doua orl distinctia CHIP TIP, certificand astlel 
ceea ce HardGamer-ii stiu deja: SUNT CELE MAI BUNE! 

Cumpara de minimum un milion pana pe 28 aprilie si poti castiga premii foarte atractive la Tombola 

Primaverii 2002. Extragerea va avea loc pe 28 aprlHe In cadrul celui mai spectaculos eveniment IT 

al anului - FLAMINGO COMPUTER SHOW- la World Trade Center 21-29 aprilie 2002. 
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